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1 Opis produktu i wygląd fizyczny

1.1. Opis produktu

Dziękujemy za zakup BrailleNote Touch, kolejnego produktu z rodziny produktów BrailleNote firmy HumanWare.

BrailleNote Touch nie jest wyłącznie notatnikiem brajlowskim: jest to pierwszy intuicyjny, prosty w obsłudze tablet brajlowski. Kiedy używasz wbudowanego ekranu dotykowego jako klawiatury, może on być również używany jako wyświetlacz dla widzących nauczycieli lub opiekunów, którzy chcą wejść w interakcję z tabletem. A dla tych, którzy chcą pracować w bardziej tradycyjny sposób podczas pisania, BrailleNote Touch, w pokrywie dołączonej do futerału, zawiera fizyczną klawiaturę, która może być używana jako alternatywa dla ekranu dotykowego.

BrailleNote Touch zaprojektowaliśmy z myślą tak o dostępności jak i o wydajności pracy. 

1.2. Rozpakowywanie BrailleNote Touch XE "Checklist of Equipment" 
Opakowanie urządzenia zawiera następujące elementy:

· Tablet BrailleNote Touch

· Futerał

· Nylonowy pasek na ramię z nakładką

· Zasilacz

· Przewód micro USB

· Gwarancja w formie papierowej

· Ściereczka czyszcząca

· Słuchawki

1.3. Wygląd fizyczny

1.3.1 Futerał XE "Carrying case" 
Kiedy otrzymasz BrailleNote Touch, będzie on opakowany w wytrzymały futerał. Górna powierzchnia futerału wykonana jest z nylonu i ma małą kieszonkę z paskiem na rzep, która może służyć do przenoszenia kabli, nośników USB lub kart SD. Spód futerału wykonany jest z wytrzymałego tworzywa sztucznego.

Na spodzie, w pobliżu tylnej krawędzi, można zauważyć trzy puste obszary. Są to otwory na diody LED i obiektyw aparatu fotograficznego. Także na spodzie, bliżej przedniej krawędzi, znajdują się 2 zatrzaski służące do wyjmowania urządzenia z Futerału.

Po prawej i lewej stronie BrailleNote Touch, blisko przedniej krawędzi, znajdują się dwa pierścienie mocujące, które służą do mocowania paska na ramię.

Pokrywa futerału zamykana jest na trzy magnesy umieszczone z przodu, po lewej i po prawej stronie. Podnieś 3 magnesy i otwórz pokrywę futerału, aby odsłonić fizyczną klawiaturę BrailleNote Touch.

Klawiatura fizyczna jest tradycyjną klawiaturą brajlowską, ale jest także klapką można ją odwrócić, odsłaniając górną powierzchnię BrailleNote Touch. Aby zapobiec jej przypadkowemu otwarciu magnes przytrzymuje ją w pozycji zamkniętej. Z lewej strony fizycznej klawiatury, bliżej przedniej krawędzi, znajduje się płaski wystający element, który ułatwia odsłanianie ekranu dotykowego.
1.3.2  Górna powierzchnia BrailleNote Touch 

Górna powierzchnia BrailleNote Touch może być podzielona na dwie części:

W górnej części znajduje się dotykowa powierzchnia multi-touch, używana do pisania Braillem oraz położony na środku 7-calowy wyświetlacz LCD.

Wizualną część powierzchni dotykowej można zidentyfikować za pomocą czterech wypukłych linii na jej krawędziach. Dwie z tych linii znajdują się w górnej części ekranu, w pobliżu tylnej krawędzi tabletu, a dwie w dolnej części ekranu, powyżej wyświetlacza brajlowskiego. Wyznaczają one cztery narożniki części wizualnej wyświetlacza.

Mimo, że wyświetlacz nie pokrywa całej powierzchni szkła, to cała jego przestrzeń jest wrażliwa na dotyk, co oznacza, że cała szklana powierzchnia może być wykorzystana do pisania Braillem.
Uwaga: górne wypukłe linie nie będą wyczuwalne, gdy BrailleNote Touch znajduje się wewnątrz futerału.

Dolna część górnej powierzchni składa się z monitora brajlowskiego zawierającego 32 lub 18  komórki brajlowskich oraz towarzyszące im przyciski do przywoływania kursora. Każdy wypukły okrągły przycisk przywoływania kursora, powiązany jest z komórką brajlowską znajdującą się bezpośrednio pod nim. Podczas edycji tekstu, naciśnięcie jednego z przycisków przywoływania kursora przenosi kursor tekstowy do powiązanej z nim komórki brajlowskiej. Gdy nie edytujemy tekstu, każdy przycisk przywoływania kursora będzie aktywował element pod nim (np. pozycję menu).

Po lewej i prawej stronie wyświetlacza brajlowskiego wbudowane są głośniki stereo (2). Wewnętrzny mikrofon znajduje się po prawej stronie wyświetlacza brajlowskiego, tuż pod prawym głośnikiem.

1.3.3 Lewy bok BrailleNote Touch

Na lewym boku BrailleNote Touch, w górnym rogu znajduje się port Micro USB.

Do tego portu można podłączyć jeden koniec przewodu micro USB, a drugi koniec do portu USB komputera, aby przenosić zawartość między komputerem a tabletem. Po podłączeniu do komputera, akumulator będzie ładowany, ale ładowanie z portu USB komputera może być wolniejsze lub tablet może nie ładować się w ogóle w zależności od ilości energii dostarczanej przez komputer. Najbardziej skutecznym sposobem ładowania tabletu jest użycie kabla micro USB podłączonego do zasilacza, który z kolei jest podłączony do sieci elektrycznej.

Poniżej gniazda micro USB znajduje się zielona dioda LED. Poniżej diody LED usytuowany jest przycisk zasilania z lekkim wcięciem, służący do włączania i wyłączania tabletu. Poniżej przycisku zasilania znajdują się przyciski regulacji głośności w górę i w dół.

1.3.4 Prawy bok BrailleNote Touch 

Po prawej stronie BrailleNote Touch, w pobliżu górnego rogu znajduje się gniazdo mikrofonowe, które może być stosowane do podłączania zewnętrznego mikrofonu stereo lub mono. Można też podłączyć inne źródło dźwięku (wejście line-in).

Poniżej gniazda mikrofonowego jest gniazdo słuchawkowe, które może być wykorzystane do podłączenia słuchawek lub zewnętrznych głośników, lub innych urządzeń audio.

Poniżej gniazda słuchawkowego znajduje się przycisk migawki, który służy do nagrywania, robienia zdjęć oraz jako przycisk Play / Pause jak w odtwarzaczu Victor Reader.
1.3.5  Tył BrailleNote Touch 

W pobliżu lewego rogu tylnej ściany jest port USB. Umożliwia on dostęp do treści na dyskach flash USB, dysków twardych i innych nośników (aparat fotograficzny, odtwarzacze MP3, itp). Obok portu USB znajduje się gniazdo SD HC. Pozwala ono na korzystanie z kart pamięci SD o pojemności do 32 GB. Na prawo od gniazda kart SD usytuowany jest port HDMI do podłączenia tabletu do zewnętrznego monitora lub telewizora do wyjścia wideo (bez dźwięku). Najbardziej po prawej stronie jest port klawiatury, złącze to służy do podłączenia opisanej już powyżej klawiatury brajlowskiej w pokrywie.

1.3.6 Przód BrailleNote Touch 

Na przedniej krawędzi tabletu znajduje się 7 przycisków. Pierwsze i ostatnie dwa to przyciski kciukowe. Od lewej do prawej, kolejno są to: Poprzedni, Lewo, Prawo i Następny. Pośrodku znajdują się trzy przyciski. Lewy przycisk w kształcie trójkąta to Wstecz, służy do powrotu do poprzedniego ekranu lub kroku. Środkowy przycisk w kształcie koła to Home i używany jest do powrotu do głównego menu. Prawy przycisk w kształcie kwadratu to menu i umożliwia dostęp do menu kontekstowego BrailleNote touch. Naciśnięcie i przytrzymanie go pozwala poruszać się po ostatnio używanych aplikacjach.

1.3.7 Spód BrailleNote Touch

Kamera i dwie diody LED znajdują się na spodzie BrailleNote. Kamera usytuowana jest na środku, u góry BrailleNote, z dwoma diodami LED umieszczonymi bliżej krawędzi, wewnątrz okrągłych otworów, po lewej i prawej stronie kamery.

Z tyłu urządzenia znajduje się komora akumulatora, tuż pod kamerą i diodami LED. Ma kształt prostokątny, zajmujący prawie całą długość tableta. Po lewej i prawej stronie pustego obszaru na spodzie, nieco bliżej krawędzi BrailleNote, są dwa zatrzaski zwalniania akumulatora. Przesuwając jednocześnie te dwa zatrzaski na zewnątrz można wyjąć akumulator.

Po wyjęciu akumulatora, masz dostęp do wewnętrznej karty SD - to serce BrailleNote Touch. Nie należy manipulować przy wewnętrznej karcie SD lub używać jej w komputerze, ponieważ może to doprowadzić do nieodwracalnego uszkodzenia urządzenia. Można jednak korzystać z niej w inny sposób, co daje dostęp do wszystkich danych i ustawień.

1.3.8 Bluetooth XE "Bluetooth" 
BrailleNote Touch posiada wewnętrzny interfejs Low Energy Bluetooth (BLE) oraz klasyczny interfejs  Bluetooth (Dual Mode).

1.3.9 Wi-Fi XE "Wi-Fi" 
BrailleNote Touch posiada wewnętrzny interfejs Wi-Fi B/G/N.

2 Konfiguracja

2.1. Konfigurowanie systemu

Wciśnij i przytrzymaj przycisk zasilania. Poczujesz krótką wibrację a na monitorze brajlowskim pojawi się napis "Uruchamiam KeySoft" wraz z paskiem postępu. Po kilku minutach pojawi się powitanie wraz z kreatorem konfiguracji, który pomoże rozpocząć Ci pracę z BrailleNote Touch. Kreator pomoże zapoznać się z podstawowymi funkcjami urządzenia. Poniżej przedstawiamy kilka pomocnych komend - należy je zapamiętać, ponieważ pomogą Ci efektywniej wykorzystać tablet. W celu zapoznania się z pełną listą poleceń, przejdź do rozdziału Polecenia znajdującego się na końcu niniejszej instrukcji.

2.2. Ładowanie urządzenia

Aby doładować BrailleNote Touch, podłącz przewód micro USB do złącza, które znajduje się w tylnej części na lewym boku BrailleNote Touch. Dwa małe haczyki na końcu wtyczki micro USB muszą być skierowane do dołu. Podłącz drugą wtyczkę przewodu USB do zasilacza, a następnie zasilacz do gniazdka elektrycznego. Alternatywnie można podłączyć przewód USB do komputera, należy jednak pamiętać, że ta metoda ładowania jest wolniejsza niż ładowanie z zasilacza.

2.2.1 Zwiększenie wydajności

Podczas pracy, gdy używasz BrailleNote Touch i chcesz zrobić krótką przerwę, możesz przełączyć go w tryb czuwania naciskając przycisk zasilania. Ekran wyłączy się. Z trybu czuwania można wyjść ponownie krótko naciskając przycisk zasilania. Jeżeli tablet nie będzie używany przez najbliższych kilka dni lepiej wyłączyć go naciskając i przytrzymując przycisk zasilania (w dialogu, który się wówczas ukaże wybierz Wyłącz).

2.3. Podstawowe komendy XE "Basic Commands" 
	Funkcja
	Przycisk lub kombinacja przycisków
	Opis/uwagi

	Klawisz Enter
	Punkt 8
	aktywuje wybraną rzecz, używane również w innych poleceniach

	Klawisz Backspace
	Punkt 7
	usuwa znak po lewej stronie kursora, używane również w innych poleceniach

	Przejdź do poprzedniego elementu
	Klawisz kciukowy Poprzedni  (pierwszy po lewej) lub Spacja + Punkt 1
	

	Następny element
	Klawisz kciukowy Następny (pierwszy po prawej) lub Spacja + Punkt 4
	

	Menu główne
	Przycisk Home lub Spacja +
Punkty 1 2 3 4 5 6
	

	Przewiń Braille w lewo
	Klawisz kciukowy W lewo
	przewija Braille w lewo

	Przewiń Braille w prawo
	Klawisz kciukowy W prawo
	przewija Braille w prawo

	Opuść bieżący element
	Przycisk wstecz lub SPACJA + E
	Wyjście z menu / bieżącej aplikacji 

	Opcje
	SPACJA + O
	Otwiera opcje menu klawisza aplikacji

	Informacja
	SPACJA + I w menu głównym wyświetla przydatne informacje związane z urządzeniem lub lokalizacją na BrailleNote Touch
	

	Menu kontekstowe
	Przycisk Menu kontekstowe lub SPACJA + M
	Dynamiczne menu, którego zawartość zmienia się w zależności od lokalizacji 

	Ekran pomocy kontekstowej
	SPACJA +H
	Dostarcza przydatne wskazówki na temat poruszania się w bieżącej aplikacji lub lokalizacji 

	Powtórz
	SPACJA +R
	Sprawia, że BrailleNote Touch powtarza poprzednią wypowiedź  przełącznik

	Włącz / wyłącz mowę 
	SPACJA + Klawisz kciukowy Poprzedni
	

	Włącz / wyłącz wyświetlacz wizualny
	SPACJA + Klawisz kciukowy Następny
	Włącza lub wyłącza ekran

	Wyświetl bieżącą datę
	ENTER +D
	Dotykowo wyświetli i powie aktualną datę 

	Czas
	ENTER +T
	Dotykowo wyświetli I powie bieżący czas

	Zmień poziom nawigacji
	SPACJA +T
	Zmienia poziom bieżącej nawigacji

	Przejdź do poprzedniego elementu nawigacyjnego
	SPACJA + Punkty 1 3
	Przenosi  kursor tekstowy lub focus do poprzedniego elementu Według aktualnego poziomu nawigacyjnego

	Następny element nawigacyjny
	SPACJA + Punkty 4 6
	Przesuwa kursor tekstowy lub fokus do następnego elementu w zależności od aktualnego poziomu nawigacji

	Wysuń pamięć zewnętrzną
	ENTER + E
	Pozwala bezpiecznie wyjąć kartę SD lub nośnik USB z BrailleNote Touch

	Zatrzymaj mowę
	Backspace +Enter 
	Zatrzymuje mowę BrailleNote Touch podczas mówienia. 


Uwaga: Wszystkie polecenia, które zawierają ENTER lub BACKSPACE muszą mieć dodaną spację, gdy używasz Brailla komputerowego.
Uwaga: Kolejność klawiszy kciukowych Poprzedni, W lewo, W prawo i Następny można zmienić w menu Opcje - Ustawienia klawiatury: konfiguracja klawiszy kciukowych.

2.4. Włączanie i wyłączanie urządzenia oraz tryb czuwania

2.4.1 Włączanie i wyłączanie

Gdy wiesz, że BrailleNote Touch nie będzie używany przez jakiś czas, lepiej całkowicie go wyłączyć, aby oszczędzać akumulator. Wystarczy nacisnąć i przytrzymać przycisk zasilania przez około 3 sekundy. Urządzenie poprosi o potwierdzenie, a następnie całkowicie się wyłączy.

Podobnie, aby uruchomić urządzenie, gdy jest ono wyłączone, naciśnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez około 3 sekundy. Poczujesz szybkie wibracje i na monitorze brajlowskim zobaczysz "Uruchamiam KeySoft". Po jakimś czasie, nastąpi przekierowanie do ekranu blokady. Wystarczy klawiszami kciukowymi wybrać odblokuj oraz ENTER (lub klawisz przywoływania kursora), aby odblokować urządzenie.
Uwaga: W przypadku pisania na ekranie dotykowym należy wykonać kalibrację klawiatury wirtualnej. Dopiero potem możliwe będzie potwierdzenie komendą ENTER. Aby rozpocząć kalibrację wystarczy umieścić dziesięć swoich palców na ekranie, aż poczujesz krótkie wibracje. Szybkim sposobem na odblokowanie urządzenia jest skorzystanie ze skrótu klawiszowego SPACE + U na ekranie blokady.
Uwaga: W niektórych przypadkach podczas wykonywania kalibracji klawiatury wirtualnej zamiast krótkiej można poczuć długą wibrację. Oznacza to, że BrailleNote Touch nie był w stanie skalibrować klawiatury. Gdy to nastąpi, wystarczy podnieść palce tak, by nie dotykały ekranu i spróbować ponownie uruchomić kalibrację.

2.4.2 Tryb czuwania

BrailleNote Touch umożliwia przełączenie urządzenia w tryb czuwania. Tryb ten jest szybkim i łatwym sposobem na oszczędzanie akumulatora, gdy na krótki czas chcesz przestać korzystać z urządzenia. Zwykle ten sposób krótkotrwałego wyłączania urządzenia jest najwygodniejszy.

Aby przejść w tryb czuwania, wystarczy krótko nacisnąć przycisk zasilania. Usłyszysz i zobaczysz potwierdzenie, że urządzenie przeszło w tryb czuwania. Komunikat w  Braillu zniknie, gdy urządzenie nie jest ładowane. Gdy urządzenie znajduje się w trybie czuwania, aby je "obudzić”, wystarczy krótko nacisnąć przycisk zasilania.

2.5. Interaktywny kreator XE "Interactive Wizard" 
2.5.1 Kreator KeySoft

Po włączeniu urządzenia po raz pierwszy, automatycznie powinien pojawić się kreator KeySoft. Ten interaktywny kreator dostarcza fizycznego opisu urządzenia, prowadzi przez konfigurowanie systemu i uczy jak posługiwać się komendami i gestami dotykowymi.

Zauważ, że można pominąć niektóre części kreatora naciskając klawisz kciukowy Poprzedni lub Następny aż znajdziesz przycisk Dalej na ekranie. Po odnalezieniu Dalej, naciśnij przycisk przywoływania kursora, aby go aktywować. Możesz też zamknąć kreatora całkowicie, aktywując przycisk Zakończ samouczek.
Uwaga: Kreator ten można uruchomić w dowolnym momencie, przechodząc do sekcji Różne ustawienia w menu opcje KeySoft, a następnie wybierając opcję Uruchom samouczek. 

2.5.2 Kreator Android

Gdy Kreator KeySoft zostanie zakończony, powinien uruchomić się automatycznie kreator Android. Zostaniesz poproszony o wprowadzenie wymaganych poświadczeń Google oraz Wi-Fi. Kreator poprosi także o wybór preferowanego języka. Po zakończeniu pracy kreatora, powinieneś znaleźć się w menu głównym KeySoft. Należy pamiętać, że konto Google jest wymagane dla wielu funkcji  BrailleNote Touch. Tworzenie konta Google wymaga od użytkownika wprowadzania znaków CAPTCHA. Sekcja ta nie jest dostępna dla osób niewidomych i może być potrzebna pomoc osoby widzącej.
Uwaga: BrailleNote Touch jest autoryzowanym urządzeniem Google, więc wiele z jego funkcji zależy od danych logowania Google, podobnie do standardowych tabletów i smartfonów.

3 Nawigacja w BrailleNote Touch

Gdy używasz ekranu dotykowego BrailleNote Touch oferuje dwa tryby nawigacji: tryb eksploracji  dotykiem oraz Braille dotykowy. Można się przełączać pomiędzy nimi  przyciskając równocześnie przyciski kciukowe Poprzedni i Następny. Nawigacja i komendy są identyczne tak w wypadku klawiatury wirtualnej oraz fizycznej.

Tryb eksploracji dotykiem pozwala na użycie urządzenia podobnie jak w wypadku tradycyjnego tabletu. 

Tryb Brailla dotykowego pozwala na lepszą kontrolę i efektywniejszej sterowanie urządzeniem BrailleNote Touch. W tym trybie nawigacja i komendy wykonywane są z pomocą serii skrótów klawiszowych i z pomocą nawigacji pierwszymi literami. Nawigacja pierwszymi literami zostanie wyjaśniona w następnych rozdziałach.

W obu trybach można nawigować klawiszami kciukowymi (Poprzedni, W lewo, W prawo, Następny). Osiągnięcie końca lub początku listy będzie oznajmiane dźwiękiem i napisem w Braillu „Początek” lub „Koniec”. Ponowne naciśnięcie klawisza kciukowego spowoduje powrót na początek lub koniec listy, w zależności od tego, która strona została osiągnięta.

3.1. Wirtualna klawiatura Brailla dotykowego  XE "Virtual Keyboard" 
Jedną z najbardziej ekscytujących możliwości w BrailleNote Touch jest fakt, iż można zacząć pisać bezpośrednio na ekranie dotykowym, tak jak na tradycyjnej klawiaturze brajlowskiej. Nazywa się to Braillem dotykowym. W Braillu dotykowym można zrobić wszystko to, co na tradycyjnej klawiaturze brajlowskiej. Wszelkie odniesienia do czynności lub poleceń klawiszowych w tym podręczniku będzie obejmować zarówno działanie klawiaturą wirtualną (Braille dotykowy), jak i fizyczną. Aby korzystać z klawiatury dotykowej, należy oprzeć nadgarstki na przedniej krawędzi urządzenia, tuż pod wyświetlaczem brajlowskim, w pozycji umożliwiającej swobodne pisanie, utrzymując palce nieznacznie powyżej powierzchni ekranu. Następnie należy umieścić wszystkie dziesięć palców na ekranie, aż poczujesz krótką wibrację. Wibracja ta oznacza, że BrailleNote Touch rozpoznał pozycję palców i zwana jest kalibracją klawiatury wirtualnej. Po wyczuciu wibracji, podnieś palce nieco nad ekran i w tym momencie, możesz rozpocząć pisanie na ekranie w taki sam sposób jak pisze się na tradycyjnej klawiaturze brajlowskiej. Dodatkową zaletą Brailla dotykowego jest prawie całkowicie bezgłośne pisanie i fakt, że nie trzeba podnosić palców znacznie nad ekran. Do pisania Braillem dotykowym nie ma potrzeby używać siły.
Uwaga: Po zmianie pozycji przy pisaniu, musisz skalibrować klawiaturę wirtualną BrailleNote Touch ponownie. Trwa to ledwie sekundę więc można to często wykonywać, aby czuć się pewnie pisząc.

3.2. Opis trybu Brailla dotykowego

Tryb klawiatury wirtualnej, zwany także trybem Brailla dotykowego, jest najbardziej wydajnym sposobem korzystania z BrailleNote Touch. Każde działanie w BrailleNote można wykonać z pomocą klawiatury wirtualnej lub fizycznej. Jeśli nie masz pewności, czy znajdujesz się w trybie Brailla dotykowego, czy  w trybie przeglądania  dotykiem, naciśnij jednocześnie klawisze kciukowe Poprzedni i Następny, co pozwoli przełączyć się z jednego trybu do drugiego.

3.2.1 Skróty klawiszowe

Wiele czynności w BrailleNote Touch można wykonać przy użyciu skrótów. Mogą być wykonywane przez naciśnięcie kombinacji klawiszy na klawiaturze  fizycznej lub wirtualnej, w trybie Brailla dotykowego. Często te skróty łączą pierwszą literę komendy (lub odpowiednie punkty brajlowskie, jeśli litera ta jest już zajęta) z klawiszem Backspace, Enter i / lub Spacją.

Na przykład skrót do otwarcia menu kontekstowego to Spacja + litera M, która jest pierwszą literą "Menu". Aby otworzyć menu kontekstowe trzeba najpierw ukończyć kalibrację klawiatury wirtualnej, umieszczając wszystkie dziesięć palców na ekranie, aż poczujesz krótką wibrację. Następnie należy wpisać literę M wraz ze Spacją. Polecenie wykonane zostanie dopiero po oderwaniu palców od powierzchni ekranu, więc nie martw się, jeśli nie udało Ci się umieścić wszystkich odpowiednich palców na ekranie od razu.
Uwaga: Polecenia, które zawierają ENTER lub BACKSPACE (punkty 7 i 8), służące do wpisywania znaków w systemie Brailla komputerowego, muszą zawierać dodatkowo spację. Na przykład jeśli chcesz użyć skrótu BACKSPACE + C, w Braillu komputerowym należy dodać do skrótu Spację, gdyż połączenie BACKSPACE + C używane jest do wpisywania dużej litery C w Braillu komputerowym. Tak więc skrót Backspace + C w Braillu komputerowym należy wykonać przez wciśnięcie BACKSPACE + SPACJA + C. Z drugiej strony, jeśli chcesz wpisać skrót ENTER + N, nie musisz dodawać SPACJI, ponieważ kombinacja ENTER N nie jest używana do wpisywania znaku w Braillu komputerowym.

Pomiędzy Braillem literackim a komputerowym można przełączać się naciskając jednocześnie BACKSPACE + Spacja + G.

Poniżej znajduje się lista najczęściej używanych skrótów służących do nawigacji podczas korzystania z BrailleNote Touch:

· Przejdź do następnego elementu: SPACJA + punkt 4
· Przejdź do poprzedniego elementu: SPACJA + Punkt 1
· Przejdź do głównego meni: SPACJA + Punkty 1 2 3 4 5 6
· Wyjdź z bieżącego okna: SPACJA + E
· Potwierdź lub aktywuj wybrany element: Punkt 8
· Otwórz listę ostatnio otwieranych aplikacji: SPACJA + Punkty 2 3 5  

3.2.2 Nawigacja pierwszymi literami

Podczas korzystania z trybu Brailla dotykowego w każdej chwili można przejść do jakiegoś elementu wpisując pierwszą literę jego nazwy. Spowoduje to automatyczne przeniesienie fokusa do pierwszego elementu, którego nazwa rozpoczyna się od tej litery. Dwukrotne wpisanie tej samej litery spowoduje przejście do drugiego elementu i tak dalej.

Zauważ, że aplikacje KeySoft znajdujące się w głównym menu są przygotowane do nawigacji pierwszymi literami. Oznacza to, że niezależnie od tego, czy dany element jest wyświetlany na ekranie czy nie, można go znaleźć nawigacją pierwszymi literami. Jednak podczas korzystania z tego rodzaju nawigacji w aplikacji pobranej lub innego producenta, będzie ona ograniczona do elementów widocznych na ekranie. W aplikacji innych producentów można przewijać ekran w górę lub w dół naciskając klawisz Enter + Punkty 3 4 5 lub Enter + Punkty 1 2 6.

3.3. Przeglądanie w trybie dotykowym XE "Explore by Touch" 
Tryb przeglądania dotykiem oferowany w BrailleNote Touch pozwala na poruszanie się po interfejsie za pomocą Twoich palców, podobnie jak w tradycyjnym tablecie lub smartfonie i jest wspierany przez dźwiękowe podpowiedzi. Do tego trybu można przejść poprzez jednoczesne naciśnięcie przycisków kciukowych Poprzedni i Następny. Ponowne naciśnięcie tej samej kombinacji klawiszy pozwala powrócić do trybu Brailla dotykowego.

3.3.1 Opis gestów

Przy przeglądaniu dotykiem używa się gestów, które znane są użytkownikom smartfonów i tabletów.

Wybierz element:
dotknij element jednym palcem

Aktywuj wybrany element: 
dwukrotne stuknięcie jednym palcem w ekran

Długo naciśnij element:
dwukrotne stuknięcie i przytrzymanie palca na ekranie

Przejdź do następnego elementu
przesuń jednym palcem w prawo po ekranie

Przejdź do poprzedniego elementu:
przesuń jednym palcem w lewo po ekranie

Przewiń listę:
przesuń dwoma palcami w górę lub w dół po ekranie

3.3.2 Poruszanie się po liście elementów

Aby obsługiwać urządzenie dotykiem, wystarczy w dowolnym miejscu dotknąć jednym palcem ekranu. Spowoduje to zaznaczenie elementu znajdującego się pod tym palcem. Element ten zostanie odczytany na głos przez BrailleNote Touch oraz wyświetlony na monitorze brajlowskim. Aby przejść z jednego elementu do drugiego, należy przesunąć palcem po ekranie, aż zostanie wybrany kolejny szukany element. Alternatywnie można szybko przeciągnąć palcem w lewo lub w prawo, aby przejść do następnego lub poprzedniego elementu.

W niektórych przypadkach, gdy istnieje zbyt wiele elementów i nie mieszczą się na ekranie, może być konieczne przewijanie listy elementów w górę lub w dół. Aby to zrobić, należy przeciągnąć dwoma palcami na ekranie w górę lub w dół.

3.3.3 Aktywacja wybranego elementu

Aby aktywować wybrany element, dwukrotnie stuknij w ekran. Alternatywnie można nacisnąć jeden z przycisków przywoływania kursora.

Gdy wybrany element jest polem edycyjnym, jego aktywacja spowoduje przejście w tryb edycji. Uaktywni tymczasowo klawiaturę Brailla dotykowego, aż do momentu, gdy pole edycji zostanie odznaczone po ponownym użyciu nawigacji dotykiem.

3.4. Tryb edycji

Jeśli chcesz wpisywać informacje w polu edycyjnym lub do formularza, musisz najpierw uaktywnić tryb edycji. Podobnie jak w trybie formularzy stosowanym przez wiele programów odczytu ekranu. Wystarczy nacisnąć ENTER lub dwukrotnie stuknąć na polu edycyjnym. Usłyszysz rosnący sygnał akustyczny informujący, że tryb edycji jest aktywny. Również na monitorze brajlowskim zobaczysz kursor w nawiasach w polu edycji. 

Zauważ, że jeśli przeglądasz ekran i dwukrotnie stukniesz w polu edycyjnym, to Braille dotykowy automatycznie zostanie aktywowany i można od razu rozpocząć pisanie. Wpisz swoje dane w polu edycyjnym, a kiedy skończysz, możesz łatwo opuścić tryb edycji, naciskając przycisk lub polecenie wyjdź (spacja + E, lub przycisk Back). Jeszcze łatwiej to zrobić przechodząc do następnego lub poprzedniego elementu używając klawiszy kciukowych Następny lub Poprzedni. Tryb edycji zostanie automatycznie wyłączony i można ponownie używać nawigacji pierwszymi literami.

Zauważ, że jeśli wcześniej w polu edycyjnym użyte było dwukrotne stuknięcie  w trybie przeglądania, Braille dotykowy zostanie wyłączony po wyjściu z trybu edycji, dzięki czemu można kontynuować przeglądanie ekranu palcem.

Jeśli w aplikacji masz kilka pól edycyjnych do wypełnienia naciśnięcie klawisza ENTER pozwoli przejść bezpośrednio do następnego pola edycyjnego w formularzu, pozostawiając aktywny tryb edycji. Polecenie pomocy kontekstowej pozwala szybko sprawdzić co spowoduje wciśnięcie klawisza Enter w polu edycyjnym.

3.5. Ekran wizualny

BrailleNote Touch wyposażony jest w ekran, który wyświetla wszystkie wykonywane operacje. Ekran ten jest szczególnie przydatny widzącym nauczycielom i kolegom.

Ze względu na zachowanie prywatności możesz chcieć wyłączyć wyświetlacz, aby wpisywane przez Ciebie treści nie były dostępne dla postronnych osób. Wyświetlacz wizualny wykorzystuje sporo zasobów akumulatora, więc może to być dobry pomysł, aby oszczędzić akumulator w sytuacji gdy BrailleNote Touch używany jest przez osobę niewidomą.

Aby wyłączyć wyświetlanie na ekranie naciśnij i przytrzymaj klawisz kciukowy Następny i naciśnij spację. Powinieneś otrzymać komunikat "wyświetlanie wyłączone". Ekran dotykowy będzie działać normalnie, ale nic nie zostanie na nim wyświetlone. Aby z powrotem włączyć wyświetlanie na ekranie wizualnym, ponownie naciśnij i przytrzymaj klawisz kciukowy Następny i naciśnij spację.

3.6. Mowa syntetyczna

W miarę postępu pracy z BrailleNote Touch zobaczysz, że po użyciu większości funkcji otrzymasz zwrotną informację dźwiękową wypowiedzianą mową syntetyczną Acapela. Ten sam głos będzie wypowiadał komunikaty pojawiające się na ekranie.

Gdy zechcesz zatrzymać mowę wystarczy nacisnąć jednocześnie klawisze ENTER i BACKSPACE. Zauważ, że działa to natychmiast i odnosi się tylko do aktualnej wypowiedzi.

Możesz powtórzyć to, co właśnie powiedział głos urządzenia poprzez naciśnięcie SPACJA + R.

Głośność mowy można zwiększyć lub zmniejszyć dwoma przyciskami głośności znajdującymi się na lewym boku BrailleNote Touch. Zauważ, że BrailleNote Touch ma dwa różne poziomy głośności. Głośność muzyki, w tym mowy, dźwięków nawigacji i odtwarzania muzyki oraz głośność powiadomień.

Możesz osobno zwiększyć lub zmniejszyć głośność muzyki naciskając klawisz ENTER + Punkt 4 lub 1, a także zwiększyć lub zmniejszyć głośność powiadomień naciskając klawisz ENTER + Punkt 5 lub 2.

Można też całkowicie wyłączyć mowę przez naciśnięcie i przytrzymanie klawisza kciukowego Poprzedni oraz jednoczesne naciśnięcie klawisza SPACJA. Aby włączyć mowę z powrotem ponownie naciśnij i przytrzymaj klawisz kciukowy Poprzedni oraz jednocześnie naciśnij klawisz SPACJA.
Uwaga: Gdy mowa jest wyłączona otrzymasz tylko potwierdzenie w Braillu.

3.7. Poziom nawigacji

Poziom nawigacji definiuje ruchy kursora po zastosowaniu polecenia "Przejdź do poprzedniego elementu nawigacji" (SPACJA + Punkty 1 3) lub "Przejdź do następnego elementu nawigacji" (SPACJA + Punkty 4 6). Poruszanie się po dużym tekście może być czasami uciążliwe, więc przydatna jest zmiana poziom szczegółowości nawigacji. Na przykład jeśli poziom nawigacji ustawiony jest na "słowo", przy każdym naciśnięciu kombinacji SPACJA + Punkty 4 6 można przewijać o jedno słowo na raz. Zgodnie z tą samą logiką jeśli poziom nawigacji ustawiony jest na "akapit" wciśnięcie SPACJA + Punkty 4 6 spowoduje przeniesienie kursora do następnego akapitu i tak dalej.

W interfejsie BrailleNote Touch prawie wszędzie można zmienić poziom nawigacji poprzez naciśnięcie SPACJA + T. Należy zauważyć, że opcje poziomu nawigacji mogą się różnić w zależności od tego, co robisz w danym momencie. Na przykład jeśli edytujesz tekst może być więcej dostępnych poziomów nawigacyjnych niż gdybyś przeglądał strony internetowe.

Podczas edycji tekstu dostępne są następujące poziomy nawigacji:

Domyślne, znaki, słowa, wiersze, akapity, strony.

3.8. Znaczniki formatowania

Często tekst zawiera specjalne wizualne znaki formatowania, które nie mogą być przetworzone na postać brajlowską. Aby sprostać tej sytuacji BrailleNote Touch zawiera znaczniki formatowania, które pozwalają na identyfikację zmian w formatowaniu tekstu.

Poniżej przedstawiono ogólne znaczniki formatowania, które pojawiają się we wszystkich zastosowaniach KeySoft:

	Pole Edycyjne
	Punkty 1 2 3 4 7 8, Spacja, Punkty 1 4 5 6 7 8 ⣏⣹

	Przycisk Radiowy niezaznaczony
	Punkty 2 4 5 6, Spacja, Punkty 1 2 3 5 ⠺⠗

	Przycisk Radiowy zaznaczony
	Punkty 2 4 5 6, Punkty 1 2 3 4 5 6, Punkty 1 2 3 5 ⠺⠿⠗

	Pole wyboru niezaznaczone
	Punkty 1 2 3, Spacja, Punkty 1 2 3 Label ⠇⠇

	Pole wyboru zaznaczone
	Punkty 1 2 3, Punkty 1 2 3 4 5 6, Punkty 1 2 3 ⠇⠿⠇

	Przycisk
	$bt

	Powiadomienie
	(n) ⠷⠝⠾

	Łącze
	Punkty 2 4 6, Nazwa łącza, Punkty 1 3 5 ⠪⠕


Następujące znaczniki pojawiają się jedynie w KeyWord:
	Nowa Linia
	$p

	Nowa strona
	$f

	Tab 
	$t

	Początek Tabeli
	$tb

	Koniec Tabeli
	$t 

	Początek wiersza tabeli
	$trs

	Koniec wiersza tabeli
	$tre

	Początek komórki tabeli
	$tds

	Koniec komórki tabeli
	$tde

	Wyśrodkowanie
	$c

	Wyrównanie do prawej
	$r

	Wyrównanie obustronne
	$j

	Styl nagłówek
	$h

	Nagłówek poziom 1
	$h1

	Nagłówek poziom 2
	$h2

	Nagłówek poziom 3
	$h3

	Nagłówek poziom 4
	$h4

	Nagłówek poziom 5
	$h5

	Nagłówek poziom 6
	$h6

	Początek czcionki
	$fs

	Koniec czcionki
	$fe

	Lista elementów
	$li

	Początek łącza
	$ punkty 2 4 6

	Koniec łącza
	$ Punkty 1 3 5

	Twarda spacja („nie łamliwa”)
	$bsp


3.9. Łączenie z Wi-Fi

Najszybszym sposobem połączenia się z siecią Wi-Fi jest wejście do szybkich ustawień za pomocą polecenia ENTER + Q. Następnie przejście i aktywacja elementu Wi-Fi. Spowoduje to przejście do ekranu konfiguracji Wi-Fi, w którym można wybrać i połączyć się z jedną z wykrytych przez BrailleNote Touch sieci Wi-Fi. 

W menu konfiguracji Wi-Fi, należy zacząć od sprawdzenia, czy włącznik Wi-Fi, drugi element, jest włączony. W przeciwnym razie sieć nie zostanie wykryta przez BrailleNote Touch. Za pomocą klawiszy kciukowych należy przemieszczać się w prawo, aż znajdziesz sieć, z którą chcesz się połączyć. Następnie należy połączyć z siecią za pomocą dowolnego przycisku przywoływania kursora lub naciskając klawisz ENTER po czym zostanie wyświetlony ekran połączenia sieciowego, który zawiera informacje o sieci, z którą chcesz się połączyć. W odpowiednim polu edycyjnym należy wprowadzić hasło sieci, a następnie przejść do przycisku Połącz i aktywować go.

BrailleNote Touch potrzebuje trochę czasu, aby połączyć się z siecią.

3.9.1 Informacje o połączeniach XE "Connectivity information" 
Aby wyświetlić informacje o połączeniach takie jak status WiFi i Bluetooth, siła sygnału użyj polecenia ENTER + Punkty 3 4.

3.10. Pamięć zewnętrzna

BrailleNote Touch pozwala na korzystanie z zewnętrznych urządzeń pamięci masowej, takich jak karty SD lub Pendrive.
Uwaga: Musisz bezpiecznie odłączyć lub wysunąć swoją kartę SD lub pamięć USB zanim fizycznie usuniesz ją z BrailleNote Touch. Aby bezpiecznie wysunąć kartę SD lub pamięć USB wprowadź polecenie ENTER + E, wybierz i uaktywnij typ urządzenia pamięci masowej, które chcesz usunąć (kartę SD lub pamięć USB), a następnie poczekaj na komunikat potwierdzenia. Teraz możesz bezpiecznie usunąć urządzenie pamięci zewnętrznej.

4 Menu główne

4.1. Opis menu głównego KeySoft

KeySoft jest sercem BrailleNote Touch, obsługuje wszystkie aplikacje, które są wbudowane w tablet. Menu główne KeySoft daje dostęp do najczęściej używanych aplikacji takich, jak edytor tekstu, klient poczty elektronicznej, przeglądarka internetowa, itp.

Główne menu zawiera następujące elementy:
· Edytor tekstu: KeyWord

· Email: KeyMail

· Internet: KeyWeb

· Kontakty: KeyList

· Terminarz: KeyPlan

· Menedżer plików: KeyFiles

· Kalkulator: KeyCalc

· VictorReader

· Sklep Play

· KNFB Reader

· Terminal brajlowski

· Wszystkie aplikacje
4.2. Wyświetlanie menu głównego

Menu główne KeySoft jest ekranem domyślnym.  Z tego menu można uzyskać dostęp do wszystkich aplikacji KeySoft. Po uruchomieniu BrailleNote touch lub zamknięciu aplikacji automatycznie zostanie wyświetlone menu główne. W dowolnym momencie możesz powrócić do menu głównego naciskając przycisk HOME (okrągły przycisk znajdujący się po środku na przedniej krawędzi tableta). Alternatywnie do głównego menu można przejść komendą klawiaturową SPACJA + Punkty 1 2 3 4 5 6. Po przejściu do menu głównego urządzenie powie "Menu główne" - komunikat ten zostanie również wyświetlony na monitorze brajlowskim.

4.3. Poruszanie się po menu głównym

Podczas korzystania z Brailla dotykowego można przewijać dowolne menu za pomocą klawiszy kciukowych Poprzedni i Następny, znajdujących się na przedniej krawędzi BrailleNote Touch. Alternatywnie można użyć Spacja + Punkt 4, aby przejść do następnej pozycji i Spacja + Punkt 1, aby przejść do poprzedniej pozycji. Używając trybu dotykowego do nawigacji po menu głównym wystarczy przesunąć palcem po ekranie. Każdy wskazany element zostanie odczytany na głos i wyświetlony na monitorze brajlowskim.
Uwaga: Wizualnie fokus przedstawiony jest jako czerwone obramowanie wybranego elementu.

4.4. Aktywowanie elementów menu

Aby uruchomić wybraną pozycję należy nacisnąć dowolny przycisk przywoływania kursora lub nacisnąć klawisz ENTER w trybie Brailla dotykowego. W trybie przeglądania dotykiem należy dwukrotnie stuknąć w ekran.

4.5. Dostęp do ostatnio używanych aplikacji

Czasem przydatny jest dostęp do ostatnio używanych i nie zamkniętych aplikacji. Aplikacje te nadal działają, dzięki czemu można do nich wrócić bez konieczności ponownego uruchamiania poprzez menu główne.

Aby uzyskać dostęp do uruchomionej aplikacji, wystarczy nacisnąć i przytrzymać przycisk menu kontekstowego (kwadratowy przycisk na środku przedniej krawędzi) albo wpisać SPACJA + Punkty 2 3 5, przejść do aplikacji, którą chcesz otworzyć używając klawiszy kciukowych, a następnie nacisnąć ENTER lub przycisk przywoływania kursora.

Całkowicie zamknąć konkretną aplikację z listy ostatnio używanych aplikacji można przechodząc do niej i naciskając skrót klawiszowy Backspace + C. Aby zamknąć wszystkie aplikacje znajdujące się na liście ostatnio używanych aplikacji wystarczy przejść do przycisku "Wyczyść wszystko" i aktywować go przyciskiem przywoływania kursora lub klawiszem ENTER. Należy pamiętać, że spowoduje to całkowite zamknięcie wszystkich otwartych aplikacji i powrót do głównego menu.

Dodatkowe informacje o aplikacji występującej na liście ostatnio używanych aplikacji można osiągnąć przechodząc do niej i naciskając na klawiaturze  brajlowskiej BACKSPACE + L lub wykonując długie stuknięcie (podwójne dotknięcie i przytrzymanie) palcem, a następnie wybierając z wyświetlonej listy pozycję „Informacje o aplikacji”. Zostaniesz przekierowany do okna "Informacje o aplikacji", gdzie znajdziesz wiele informacji takich, jak numer wersji, zużycie pamięci, prawa itp., obok kilku dodatkowych opcji dla danego programu. Funkcja ta jest na przykład najprostszym sposobem, aby odinstalować pobraną aplikację.

4.6. dostęp do wszystkich aplikacji

Element "Wszystkie aplikacje" umożliwia przejście do nowego menu o nazwie "Menu główne Wszystkich aplikacji". Menu to zawiera listę wszystkich aplikacji, które zostały zainstalowane w BrailleNote Touch, w tym takich, które zostały pobrane z Google PlayStore.

Aby uzyskać dostęp do wszystkich aplikacji, należy wpisać literę A lub przejść do elementu "Wszystkie aplikacje" używając SPACJA + Punkt 4 lub klawisza kciukowego Następny. Następnie należy wybrać tę opcję naciskając przycisk przywoływania kursora lub ENTER.

Aby opuścić wszystkie aplikacje i powrócić do menu głównego, naciśnij przycisk Wstecz lub SPACJA + E.

5 Inne menu i pomoc

5.1. Menu kontekstowe

Menu kontekstowe zawiera listę wszystkich dostępnych opcji dla aplikacji KeySoft, w której aktualnie pracujesz jak również związanych z nią poleceń. Może  to być bardzo przydatne gdy zapomnisz jak wykonać konkretną komendę. Aby uzyskać dostęp do menu kontekstowego z większości aplikacji KeySoft naciśnij SPACJA + M, lub naciśnij przycisk menu kontekstowego (kwadratowy przycisk na przedniej krawędzi BrailleNote). Aby przejrzeć dostępne opcje w menu kontekstowym, należy użyć klawiszy kciukowych Następny lub Poprzedni. Aby wyjść z menu kontekstowego, po prostu naciśnij przycisk Wstecz lub SPACJA + E. Należy pamiętać, że nie każdy ekran lub aplikacja posiada dostępne menu kontekstowe.
Uwaga: Użycie menu kontekstowego w menu głównym KeySoft daje łatwiejszy dostęp do informacji o wybranej aplikacji. Funkcja ta przydatna jest na przykład gdy chcesz poznać numer wersji konkretnej aplikacji.

5.2. Pomoc kontekstowa

Pomoc kontekstowa jest funkcją zaprojektowaną tak, aby pomóc w znalezieniu przydatnych informacji na temat sposobu korzystania z BrailleNote Touch według aktualnego kontekstu. Pomoc kontekstowa dostarczy opis kontekstu, listę poleceń dla aktualnej pozycji i wyjaśni jak je wykonać. Jeśli kiedykolwiek utkniesz i nie będziesz pewien co zrobić dostęp do pomocy kontekstowej pomoże znaleźć odpowiedź, jakiej szukasz.

Aby uzyskać dostęp do pomocy kontekstowej, na klawiaturze brajlowskiej naciśnij SPACJA + H. Urządzenie wypowie komunikat "Pomoc kontekstowa" i wyświetli go na monitorze brajlowskim. Aby przewinąć tematy menu pomocy kontekstowej należy naciskać klawisze kciukowe Następny lub Poprzedni. Aby wyjść z menu pomocy kontekstowej, wystarczy nacisnąć przycisk Wstecz lub SPACJA + E.

5.3. Obszar powiadomień

BrailleNote Touch wyposażony jest w obszar powiadomień, który zawiera informacje ogólne takie, jak data i czas, sygnał Wi-Fi oraz poziom naładowania akumulatora. Pokazuje również zdarzenia, które występują w BrailleNote Touch takie, jak ukończenie pobierania lub dostępność aktualizacji systemu. Do obszaru powiadomień możesz uzyskać dostęp wpisując ENTER + N. Po panelu obszaru powiadomień  można poruszać się i aktywować elementy tak jak  w każdym innym menu.

5.4. Otwieranie instrukcji obsługi

Jeśli chcesz zapoznać się z instrukcją obsługi urządzenia BrailleNote Touch, możesz skorzystać z dostępnej opcji podręcznik użytkownika w menu opcje. Skorzystaj z polecenia SPACJA + O, aby uzyskać dostęp do menu Opcje. Następnie wpisz U, aby przejść do opcji Podręcznik użytkownika i naciśnij Enter. Alternatywnie ręcznie  można poruszać się po menu i aktywować element Podręcznik użytkownika.

5.5. Przewodnik po ekranie

Przewodnik ekranowy jest to użyteczna funkcja, która wymienia wszystkie elementy pokazane w danym momencie na wizualnym wyświetlaczu. Dodatkowo można wskazać element do zaznaczenia na ekranie, wybierając go na liście przewodnika ekranowego.

Aby otworzyć przewodnik ekranowy, naciśnij BACKSPACE + H.

Po liście tematów przewodnika ekranowego należy poruszać się za pomocą klawiszy kciukowych i aktywować wybrany element zaznaczając go. Gdy znajdujesz się w oknie Przewodnika ekranowego wszystkie pozostałe funkcje na ekranie dotykowym są wyłączone. 

Wyjście z przewodnika ekranowego: naciśnij przycisk Wstecz lub SPACJA + E.

5.6. Rozwiązywanie problemów

5.6.1 BrailleNote Touch nie włącza się

Wciśnij i przytrzymaj przycisk zasilania. Jeśli BrailleNote wciąż nie włącza się, akumulator może wymagać naładowania. Podłącz dostarczony przewód USB z zasilaczem do gniazdka elektrycznego lub sam przewód USB do włączonego komputera. Jeśli akumulator był całkowicie rozładowany, może upłynąć kilka minut, zanim urządzenie zacznie wykazywać oznaki aktywności.

Zapoznaj się z rozdziałem 17, aby uzyskać dodatkowe informacje.

5.6.2 Brak obrazu na wyświetlaczu wizualnym

Jeśli tablet działa, ale nie ma obrazu na ekranie, wyświetlacz wizualny może być wyłączony. Można łatwo włączyć go ponownie, naciskając SPACJA + klawisz kciukowy Następny. Jeśli wyświetlacz wizualny był wyłączony, powinieneś usłyszeć i przeczytać komunikat: wyświetlanie włączone.

5.6.3 Nie działa mowa Text-to-speech

Jeśli wszystkie dźwięki z BrailleNote Touch są słyszalne za wyjątkiem głosu syntetycznego, może to oznaczać, że mowa jest wyłączona. Łatwo można włączyć ją ponownie wciskając SPACJA + klawisz kciukowy Poprzedni. Jeśli w ogóle nic nie słychać, upewnij się, że poziom głośności dźwięku jest większy niż 0. Poziom głośności można zwiększyć za pomocą klawiszy głośności z boku BrailleNote lub naciskając wielokrotnie ENTER + Punkt 4.

5.6.4 Inne problemy

Jeśli napotkasz problem, którego nie potrafisz rozwiązać, spróbuj ponownie uruchomić BrailleNote Touch.

Jeśli nie jesteś w stanie go wyłączyć lub jeśli BrailleNote Touch nie odpowiada, naciśnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez 10 sekund, aby wykonać twarde wyłączenie. Gdy BrailleNote Touch jest wyłączony, włącz  go ponownie, aby sprawdzić, czy problem został rozwiązany.

Jeśli problem nie zostanie rozwiązany, skontaktuj się z działem pomocy technicznej pod następującymi numerami telefonów lub adresów e-mail:

Globalne: support@humanware.com

Ameryka Północna: 1 800 722-3393

us.support@humanware.com

Europa: (0044) 1933 415 800

eu.support@humanware.com

Australia / Asia: (02) 9686 2600

au.sales@humanware.com

6 Edycja dokumentu za pomocą KeyWord XE "KeyWord" 
6.1. Uruchamianie KeyWord

Aby uruchomić KeyWord, przejdź do menu głównego, wybierz edytor tekstu: KeyWord, a następnie naciśnij klawisz ENTER lub jeden z przycisków przywoływania kursora.

6.2. Tworzenie dokumentu

W menu edytora KeyWord, przejdź do elementu Utwórz i aktywuj go. Powinieneś zobaczyć kursor w pustym dokumencie.

6.3. Otwieranie dokumentów

KeyWord może otworzyć następujące typy plików: DOC, DOCX i RTF.

Z menu KeyWord wybierz Otwórz. Pojawi się menedżer plików pozwalający przejść do żądanego folderu i pliku. Aby uaktywnić żądany plik lub folder wystarczy nacisnąć przycisk przywoływania kursora lub ENTER. Aby powrócić do poziomu folderu, wystarczy nacisnąć przycisk Wstecz na przedniej krawędzi lub SPACJA + E. Po wybraniu pliku do otwarcia, otrzymasz informację o nazwie dokumentu, który został otwarty i pierwsza linia tekstu będzie wyświetlana na monitorze brajlowskim.

Jeśli nie jesteś pewien, który dokument czytasz, naciśnij SPACJA + I, aby wyświetlić informacje o dokumencie.

6.4. Edycja dokumentu

6.4.1 Czytanie tekstu

Po utworzeniu lub otwarciu dokumentu domyślnie znajdziesz się w trybie edycji. Po prostu zacznij pisać na klawiaturze brajlowskiej wybierając tryb Brailla - komputerowy lub literacki. Przełączanie pomiędzy trybami brajlowskimi wykonuje się naciskając BACKSPACE + G.

6.4.2 Przemieszczanie się po dokumencie

KeyWord posiada wiele komend, które pomogą  Ci sprawnie poruszać się po dokumentach.

	Przejdź na górę dokumentu 
	SPACJA + punkty1 2 3

	Przejdź na dół dokumentu
	SPACJA + punkty 4 5 6

	Przejdź do poprzedniego znaku
	SPACJA + punkt 3

	Przejdź do następnego znaku
	SPACJA + punkt 6

	Przejdź do poprzedniego słowa 
	SPACJA + punkt 2

	Przejdź do następnego słowa
	SPACJA + punkt 5

	Przejdź do poprzedniego wiersza
	SPACJA + punkt 1 lub klawisz kciukowy Poprzedni

	Przejdź do następnego wiersza
	SPACJA + punkt 4 lub klawisz kciukowy Następny

	Przejdź do poprzedniego akapitu
	SPACJA + punkty 2 3

	Przejdź do następnego akapitu
	SPACJA + punkty 5 6

	Początek linii (Home)
	ENTER + punkty 1 3

	Koniec linii (End)
	ENTER + punkty 4 6

	Przewijanie Brailla w lewo
	Klawisz kciukowy W lewo

	Przewijanie Brailla w prawo
	Klawisz kciukowy W prawo

	Zmiana poziomu nawigacji
	SPACJA + T

	Przejdź do następnego elementu nawigacji
	SPACJA + punkty 4 6

	Przejdź do poprzedniego elementu nawigacji
	 SPACJA + punkty 1 3


6.4.3 Edycja wybranego tekstu

Podczas edycji tekstu można określić położenie kursora tekstowego lokalizując pozycję punktów 7 i 8 na wyświetlaczu brajlowskim. Każda wpisana litera pojawia się po lewej stronie kursora tekstowego. Naciskając Backspace usunie się literę znajdującą  się na lewo od kursora tekstowego. Podczas korzystania z Brailla komputerowego, kursor reprezentowany jest przez punkt 8.

Aby zaznaczyć tekst, umieść kursor w miejscu, w którym chcesz rozpocząć zaznaczanie, następnie naciśnij klawisz ENTER + S. Polecenie  to aktywuje tryb wyboru. W trybie wyboru, kursor tekstowy na monitorze brajlowskim będzie "migał".

Przesuń kursor do miejsca, w którym chcesz zakończyć zaznaczanie, a następnie naciśnij ponownie klawisz ENTER + S. Spowoduje to zakończenie zaznaczania. Następne polecenia będą odnosiły się do tekstu, który został uprzednio zaznaczony. Zaznaczony tekst zostanie "podkreślony" punktami 7 i 8 na monitorze brajlowskim.

Cały tekst można zaznaczyć naciskając klawisz ENTER + Punkty 1 2 3 4 5 6.

Istnieje wiele sposobów zmiany zaznaczonego tekstu. W celu dokładnego zapoznania się z listą poleceń, które mogą mieć wpływ na tekst takich, jak wyrównanie i czcionki, naciśnij SPACJA + M lub naciśnij kwadratowy przycisk menu kontekstowe, aby przejść do menu kontekstowego KeyWord lub zapoznaj się z treścią Załącznika Dodatek A do niniejszego podręcznika.

6.4.4 Usuwanie tekstu

Aby usunąć znak po lewej stronie kursora tekstowego, naciśnij BACKSPACE. BACKSPACE umożliwia skasowanie dowolnego zaznaczonego tekstu. Aby skasować bieżący znak, naciśnij BACKSPACE + Punkty 3 6. Aby usunąć słowo znajdujące się przed kursorem tekstowym, naciśnij BACKSPACE + Punkt 2. Aby usunąć słowo, na którym aktualnie znajduje się kursor tekstowy, naciśnij BACKSPACE + Punkty 2 5.

Aby usunąć wszystko od pozycji kursora do końca wiersza, naciśnij BACKSPACE + C.

Aby usunąć wszystko od pozycji kursora do końca dokumentu, naciśnij BACKSPACE + Punkty 4 5 6.

6.5. Czytanie dokumentu za pomocą mowy

Gdy znajdujesz się w dokumencie KeyWord możesz przeczytać całą zawartość wydając komendę Czytaj wszystko: SPACJA + G. W dowolnym momencie można zatrzymać czytanie, naciskając BACKSPACE + ENTER.

6.5.1 Tryb czytania

KeyWord posiada tryb czytania przydatny, gdy chcesz tylko czytać tekst i uniknąć przypadkowej jego modyfikacji. Gdy aktywny jest tryb czytania zablokowane zostają wszystkie naciśnięcia klawiszy i polecenia modyfikacji w KeyWord.

Aby przełączać się między trybem czytania i trybem edycji, wystarczy w otwartym dokumencie nacisnąć SPACJA + X lub otworzyć menu kontekstowe SPACJA + M, wybrać i aktywować opcję plik, a następnie wybrać i aktywować Włącz tryb czytania.

6.6. Sprawdzanie pisowni dokumentu

Aby podczas edycji sprawdzić pisownię w dokumencie wciśnij SPACJA + Punkty 1 6.

Jeśli chcesz sprawdzić pisownię tylko pewnego fragmentu dokumentu, zaznacz tę jego część, następnie wciśnij SPACJA + Punkty 1 6.

Pojawi się okno wyświetlające wszystkie błędy jeden po drugim, znalezione przez KeySoft w kontekście. Zostaniesz przeniesiony do pola edycji zawierającego wyraz zidentyfikowany przez KeyWord jako błąd. Można go poprawić w tym polu ręcznie.

Poniżej pola edycji znajduje się 5 przycisków umożliwiających wykonanie działań odnośnie tego błędu:

przycisk Sugestie dostarczy listę wyrazów zaproponowanych przez słownik KeySoft.

przycisk popraw zmieni pierwotny wyraz na ten, który jest widoczny w polu edycji.

Przycisk Ignoruj spowoduje zignorowanie tego błędu i przejdzie do następnego.

Przycisk Ignoruj wszystko spowoduje ignorowanie wszystkich wystąpień tego błędu w dokumencie.

Przycisk Dodaj do słownika spowoduje dodanie wyrazu do słownika i nie  postrzeganie go w przyszłości jako błędnie napisany.

6.7. Zapisywanie i zamykanie dokumentu

Zapisz dokument wpisując SPACJA + S. Jeśli pierwszy raz zapisujesz nowo utworzony plik, zostaniesz poproszony o podanie nazwy pliku, typ i lokalizację, w której chcesz go zapisać. Po otwarciu istniejącego pliku, komenda SPACJA + S będzie nadpisywać istniejący dokument zawartością z wprowadzonymi zmianami.

Jeśli dyski zewnętrzne nie są dostępne zostaniesz poproszony o wybranie folderu, w którym zechcesz zapisać dokument. Jeśli ten folder zawiera podfoldery, zostaną one wymienione. Jeśli folder nie zawiera podfolderów, zostaniesz poproszony o podanie nazwy pliku. 

Jeśli pracujesz na dokumencie, który posiada nadaną nazwę, a chcesz wprowadzone zmiany zapisać w nowym dokumencie pod inną nazwą, użyj polecenia "Zapisz jako" - BACKSPACE + S. 

Aby zamknąć dokument, użyj komendy Wyjdź SPACJA + E.
6.8. Praca z wieloma dokumentami

6.8.1 Tworzenie nowego dokumentu w trakcie edycji

BrailleNote Touch pozwala utworzyć nowy dokument w trakcie edycji innego. Wystarczy wejść do menu kontekstowego skrótem Spacja-M, wybrać Funkcje plików oraz wybrać opcję Utwórz nowy, dodatkowy dokument. Można też użyć komendy Backspace-N. Jeśli dokument bieżący nie był wcześniej zachowany usłyszysz pytanie o to, czy go zapisać  przed utworzeniem nowego dokumentu. Jeśli jednak dokument już wcześniej był zapisywany teraz zostanie automatycznie zachowany, przed utworzeniem nowego, pustego.

W celu otwarcia dodatkowego dokumentu w trakcie edycji innego, należy wejść do menu kontekstowego skrótem Spacja-M, wybrać Funkcje plików oraz wybrać opcję Otwórz dodatkowy dokument. Można też użyć komendy Backspace-O. Jeśli dokument bieżący nie był wcześniej zachowany usłyszysz pytanie o to, czy go zapisać  przed otwarciem nowego dokumentu. Jeśli jednak dokument już wcześniej był zapisywany teraz zostanie automatycznie zachowany, przed otwarciem nowego.
6.8.2 Przełączanie się pomiędzy dokumentami

Przełączanie pomiędzy dwoma lub większą liczbą uprzednio otwartych dokumentów można wykonać poprzez wejście do menu kontekstowego skrótem Spacja-M, wybranie Funkcji plików, a następnie opcji Przełącz dokumenty. Można też użyć komendy Spacja-punkty 1 2 5 6. Jeśli dokument bieżący nie był wcześniej zachowany usłyszysz pytanie o to, czy go zapisać  przed przełączeniem się do innego dokumentu. Jeśli jednak dokument już wcześniej był zapisywany teraz zostanie automatycznie zachowany, przed przełączeniem się do innego.
Po przełączeniu się do innego dokumentu zobaczysz komunikat o nazwie tego dokumentu. Kursor zostanie umieszczony w miejscu, w jakim się znajdował poprzednio w tym dokumencie.

Dobrą praktyką jest włączenie trybu tylko-do-odczytu plików, których nie chcesz edytować, co zapobiegnie niechcianym zmianom w plikach i pytaniom o zapis pliku. Nie ma ograniczenia co do liczby plików, jakie mogą być otwarte jednocześnie, jednak należy pamiętać, że duża liczba i duże dokumentu spowalniają urządzenie.
6.9. Generowanie podglądu

Czasem można usłyszeć że obraz na ekranie KeyWord zawiera czarne pola i kształty - i nie zawsze ma to sens dla widzącej osoby. To dlatego, że KeyWord jest edytorem tekstu zaprojektowanym specjalnie dla użytkowników posługujących się Braillem. Te czarne pola i kształty reprezentują brajlowskie znaczniki, które nie mogą być przetłumaczone w reprezentacji wizualnej. Niekiedy może się zdarzyć, że trzeba pokazać nauczycielowi lub koledze końcowe formatowanie dokumentu, nad którym pracowałeś. Gdy wystąpi taka sytuacja, można skorzystać z opcji "Generuj podgląd”, który pokazuje tymczasową wersję dokumentu PDF i wyświetla go na ekranie. Gdy dokument jest w trybie podglądu, można przełączyć się do przeglądu w trybie dotykowym, aby umożliwić użytkownikowi przesuwanie i powiększanie dokumentu. Aby wygenerować podgląd dokumentu, wystarczy wcisnąć ENTER + V w otwartym dokumencie lub wcisnąć SPACJA + M, a następnie po wybraniu Plik, wybrać i uaktywnić funkcję Drukuj do PDF. Aby zamknąć podgląd, naciśnij SPACJA + E.
6.10. Konwersja dokumentu w formacie Word do innego formatu

Dokumenty Worda mogą być zapisywane jako pliki brajlowskie .brf lub .brl. Aby zapisać dokument Worda w jednym z tych formatów użyj komendy Zapisz jako z pomocą komendy Backspace-S i wybierz format .brf lub .brl.

6.11. Drukowanie dokumentu w Braillu
KeyWord pozwala drukować dokumenty na kompatybilnej drukarce brajlowskiej, np. Romeo 60, Julliet 120 oraz Basic-D 5, oferującej drukowanie przez Wifi. Przed wykonaniem pierwszego wydruku musisz skonfigurować adres IP swojej drukarki brajlowskiej w menu Ustawienia aplikacji KeyWord.

Po skonfigurowaniu adresu IP wybierz Drukuj z manu KeyWord i naciśnij Enter. Wybierz dokument Word i wciśnij Enter ponownie.

Zwróć uwagę, że formatowanie i wielkość strony musi być ustawiona w menu drukarki i w tej wersji nie można jej ustawić z KeyWord. Puste wiersze nie są drukowane przez drukarkę brajlowską. Pamiętaj, żeby zawsze używać najnowszej wersji oprogramowania BrailleNote Touch. 

6.12. Zapis dokumentów w chmurze

Szybki zapis dokumentów do różnych usługodawców, takich jak Dropbox, Google Drive itp. jest możliwe po otwarciu dokumentu, który chcesz  zapisać i wybraniu skrótu Spacja-M w celu wejścia do menu kontekstowego. Wybierz Funkcje plikowe, Współdziel i naciśnij Enter. Zostaniesz przeniesiony do listy aplikacji i usługodawców gdzie możesz zapisać dokument. Wybierz aplikację, którą chcesz użyć i wciśnij Enter. Plik zostanie zapisany w wybranej aplikacji. KeyWord pyta o zachowanie dokumentu przed uzyskaniem dostępu do usługodawcy. 
7 Wysyłanie wiadomości e-mail za pomocą  KeyMail XE "KeyMail" 
Aby uruchomić aplikację KeyMail, przejdź do menu głównego, naciśnij przycisk E lub przejdź do pozycji menu E-mail: KeyMail, a następnie naciśnij klawisz ENTER albo jeden z przycisków przywoływania kursora.

7.1. Konfigurowanie konta email

Po otwarciu KeyMail poproszony zostaniesz o utworzenie nowego konta e-mail. Jeśli posiadasz już konto e-mail, wprowadź w polach edycyjnych Informacje o swoim koncie. W przeciwnym razie przed rozpoczęciem należy utworzyć konto w dowolnym serwisie.

Podczas dodawania konta e-mail do BrailleNote Touch, wszystkie wiadomości, terminy i kontakty związane z tym kontem zostaną zsynchronizowane i odtąd będą dostępne w KeyList i KeyPlan. Do synchronizacji kalendarza wymagane jest konto Google.

7.2. Tworzenie i wysyłanie wiadomości e-mail

Aby utworzyć nową wiadomość e-mail wybierz i aktywuj pozycję Nowa wiadomość w menu wiadomości KeyMail. Jesteś teraz w oknie nowej wiadomości, które składa się z trzech pól edycyjnych: Do, Temat i Treść. Fokus domyślnie umieszczony zostanie w polu edycyjnym  Do. O tym, czy aktywny jest tryb edycji, informuje kursor znajdujący się w nawiasach w polu edycyjnym. W polu Do wpisz adres e-mail odbiorcy wiadomości. Alternatywnie można przewinąć w lewo i wybrać przycisk Wybierz adresatów. Po naciśnięciu tego przycisku, będziesz miał możliwość dodania adresu e-mail z listy kontaktów. Można zauważyć, że na wyświetlaczu brajlowskim i głosowo podana jest informacja, że podczas edycji w polu "Do" wymagany jest Braille komputerowy. W niektórych typach pól edycyjnych do wpisywania treści należy używać Brailla komputerowego. Należy pamiętać, że Braille komputerowy wykorzystuje wszystkie 8 punktów, więc jeśli chcesz wykonywać tradycyjne komendy, które używają Backspace lub ENTER, jak BACKSPACE + C w celu usunięcia wiersza tekstu, należy dodać spację. Polecenia, które zawierają ENTER lub BACKSPACE wraz ze zwykłą literą muszą mieć dodaną spację, gdy używasz Brailla komputerowego. BraillNote Touch podpowiada odbiorców wiadomości opierając się na zawartości książki adresowej i historii. Wystarczy napisać choć jedną literę początkową nazwiska lub imienia odbiorcy w polu „Do”, „DW”, czy „UDW” i wcisnąć skrót Backspace-E.
Poniżej pola Do znajduje się pole Temat, w którym można wpisać temat wiadomości e-mail. Następne pole, to pole treści wiadomości, gdzie będziesz pisać treść wiadomości. Wpisz wiadomość, a gdy skończysz, naciśnij klawisz BACKSPACE + S, aby ją wysłać.

Możesz  też przejść do menu kontekstowego, naciskając SPACJA + M, w celu uzyskania dostępu do innych skrótów i funkcji.

7.2.1 Dołączanie pliku

Aby dołączyć plik podczas pisania wiadomości, otwórz menu kontekstowe wpisując SPACJA + M. Wybierz i aktywuj Dołącz plik. Zostaniesz przekierowany do menedżera plików z listą zawartości wewnętrznej pamięci BrailleNote Touch. Wybierz i aktywuj plik, który chcesz dołączyć do wiadomości e-mail.

7.3. Czytanie i wyszukiwanie wiadomości email

Aby przeczytać wiadomości wybierz Czytaj z menu KeyMail i naciśnij ENTER. Zostaną wyświetlone wszystkie wiadomości w skrzynce odbiorczej. Jak będziesz przewijać wiadomości BrailleNote Touch odczyta nazwę nadawcy, powie czy e-mail posiada załączniki, przeczyta temat wiadomości i czas, w jakim została wysłana. Aby odczytać całą wiadomość zaznacz ją, a następnie naciśnij klawisz ENTER.
Uwaga: Podczas przewijania w dół do dolnej części listy wiadomości znajdziesz przycisk załaduj "więcej". Naciśnięcie tego przycisku spowoduje załadowanie wiadomości, które jeszcze nie zostały załadowane.

Określony adres e-mail można wyszukać za pomocą polecenia Szukaj, naciskając SPACJA + F. Wpisz szukane słowo kluczowe, a następnie naciśnij ENTER. Po otwarciu wiadomości fokus BrailleNote Touch będzie znajdował się na treści wiadomości pocztowej. Aby wyświetlić informacje z nagłówka wiadomości takich jak temat, nadawca, data wysłania, odbiorcy oraz załączniki przejdź w tył używając klawisza kciukowego Poprzedni do pola Temat, a następnie przewiń w dół inne informacje nagłówka za pomocą przycisków kciukowych Następny lub w prawo.

7.3.1 Wyświetlanie załączonych plików 

Jeśli e-mail zawiera załącznik, przycisk "Otwórz widok załączników" dostępny będzie  w nagłówku wiadomości e-mail, za polem "Do". Aby wyświetlić załączniki, wybierz i aktywuj przycisk "Otwórz widok załączników". Alternatywnie możesz aktywować przycisk wyświetl załączniki z menu kontekstowego - SPACJA + M.

Zostaniesz przekierowany do okna załączników, gdzie wyświetlone zostaną wszystkie załączniki wiadomości. Aby otworzyć lub zapisać załącznik przejdź do niego, a następnie otwórz go naciskając klawisz ENTER lub jeden z klawiszy przywoływania kursora.

BrailleNote Touch zapyta czy chcesz otworzyć lub pobrać plik. Wybierz Otwórz, aby otworzyć plik bez zapisywania w pamięci wewnętrznej. Po aktywacji opcji otwórz BrailleNote Touch będzie próbował znaleźć aplikację KeySoft lub Android zdolną otworzyć wybrany typ pliku i zapyta, czy chcesz otworzyć go w tej aplikacji.

Wybierz i aktywuj aplikację, którą wybrałeś, a następnie wybierz i aktywuj "Zawsze", aby zawsze używać tej aplikacji do otwierania tego typu plików lub "Tylko raz" w celu skorzystania z tej aplikacji tylko jeden raz. Plik zostanie otwarty w wybranym programie. Jeśli chcesz zapisać załącznik bez otwierania go, wybierz "Zapisz" zamiast "otwórz" po aktywowaniu Załącznika. Załącznik zostanie zapisany w folderze pobierania w pamięci wewnętrznej.

7.4. Oznaczanie, podświetlanie, usuwanie i inne opcje e-mail

Menu kontekstowe w skrzynce odbiorczej KeyMail zawiera szeroką gamę funkcji takich, jak oznaczanie wiadomości jako przeczytane lub nieprzeczytane, przenoszenie ich, usuwanie i więcej. Przejdź do menu kontekstowego używając SPACJA + M lub naciskając przycisk menu kontekstowe.

Dostępne są następujące skróty klawiaturowe dla częściej używanych poleceń:

	Usuń e-mail BACKSPACE + Punkty 2 3 5 6
	usuwa wybrany adres e-mail

	Nowa wiadomość SPACJA + N
	rozpoczyna pisanie nowej wiadomości

	Zmiana folderu e-mail ENTER + B
	wyświetla zawartość innych folderów (Oznaczone gwiazdką, Nieprzeczytane, Odebrane, Kopie robocze, Do wysłania, Wysłane, Kosz)

	Szukaj SPACJA + F
	wyszukiwanie wiadomości w bieżącym folderze

	Odśwież ENTER + R
	odświeża zawartość skrzynki pocztowej, aby sprawdzić czy otrzymałeś nowe e-maile

	Oznacz wiadomości BACKSPACE + L
	zaznaczenie wybranych wiadomości do wykonania operacji na więcej niż jednej wiadomości


8 Przeglądanie internetu za pomocą KeyWeb XE "Web" 
Aby uruchomić KeyWeb, przejdź do menu głównego, wpisz literę I lub przejdź do internet: KeyWeb, a następnie naciśnij klawisz ENTER lub jeden z przycisków przywoływania kursora. Przeglądarka internetowa KeyWeb w BrailleNote Touch bazuje na Fennec, mobilnej wersji Firefoxa. W związku z tym instrukcja obejmuje tylko podstawowe funkcje KeyWeb; dodatkowe informacje na temat Firefoxa, KeyWeb lub do rozwiązywania problemów możesz znaleźć na stronie: 

https://wiki.mozilla.org/Firefox.

8.1. Ogólna nawigacja po stronie internetowej

Podobnie jak w innych aplikacjach BrailleNote Touch, tak i w przeglądarce internetowej można poruszać się za pomocą klawiszy kciukowych i klawiatury brajlowskiej lub korzystając z trybu przeglądania dotykiem.

Pierwszym elementem na ekranie przeglądarki internetowej są aktualnie otwarte zakładki. Każda karta (zakładka) posiada przycisk zamykania, który umożliwia zamknięcie karty.

Kolejnym elementem jest przycisk "Nowa karta", który pozwala utworzyć nową zakładkę.

Dalej znajduje się pasek adresu, który wskazuje adres strony internetowej w bieżącej karcie. Jeśli znasz adres URL, można wpisać go w tym pasku, aby otworzyć stronę internetową dla tego adresu. Alternatywnie, można wpisać hasło wyszukiwania w pasku adresu i Google wyświetli wyniki wyszukiwania dla tego tematu.

Na prawo od paska adresu jest przycisk Wstecz, który umożliwia przejście do poprzedniej strony.

Dalej jest przycisk bezpieczeństwa witryny, który służy do wyświetlania informacji o zabezpieczeniach adresu strony, na której obecnie się znajdujesz.

Następny przycisk to „Odśwież”. Naciśnięcie tego przycisku spowoduje, że strona zostanie przeładowana, co jest przydatne, gdy strona nie jest prawidłowo odczytana.

Kolejny przycisk poinformuje Cię o liczbie kart, które są aktualnie otwarte w przeglądarce. Po naciśnięciu tego przycisku, nastąpi przekierowanie do ekranu, który pozwala zarządzać otwartymi kartami.

W następnej sekcji znajduje się główne okno strony internetowej, w którym wyświetlona jest zawartość bieżącej strony internetowej.

8.1.1 Poziomy nawigacji w KeyWeb

Przechodzenie po elementach jest alternatywnym sposobem poruszania się po stronie internetowej, dzięki czemu można wybrać konkretne elementy HTML do wyszukania, zamiast przechodzić przez całą stronę. Gdy fokus znajduje się na stronie internetowej, to można wyszukiwać według następujących elementów HTML: nagłówki, elementy formularzy, znaczniki, elementy listy, zakładki i łącza. Gdy fokus znajduje się poza stroną internetową, stosowany będzie domyślny poziom nawigacji.

Naciśnij SPACJA + Punkty 1 3, aby przejść do poprzedniego elementu nawigacji i SPACJA + Punkty 4 6, aby przejść do następnego elementu nawigacji. Aby zmienić poziom nawigacji, naciśnij SPACJA + T.

Więcej informacji na temat poziomów nawigacji znajduje się w rozdziale 3.6: Poziomy nawigacji.

8.2. Dostęp do nowej strony internetowej

Aby uzyskać dostęp do nowej strony internetowej, naciśnij ENTER + O, lub przejdź do paska adresu za pomocą klawiszy kciukowych. Alternatywnie można dotknąć paska adresu w górnej części ekranu, gdy przeglądanie dotykiem jest włączone. BrailleNote Touch powie "Szukaj lub wprowadź adres", ponieważ masz wybrany pasek adresu. To pole jest kolejnym polem wymagającym korzystania z Brailla komputerowego. Pamiętaj, że polecenia, które zawierają  ENTER lub BACKSPACE wraz ze zwykłymi znakami, muszą mieć dodany klawisz SPACJA, gdy używasz Brailla komputerowego. 

Gdy wybrany jest pasek adresu wystarczy wpisać adres strony, którą chcesz odwiedzić. Jeśli nie znasz adresu i chcesz wyszukać konkretny temat, wystarczy wpisać słowo w pasek adresu, a następnie nacisnąć Enter. Zostaniesz przekierowany do wyników wyszukiwania tego słowa w domyślnej wyszukiwarce.

Naciśnij SPACJA + E lub przycisk Back, aby powrócić do poprzedniej strony. W każdej chwili możesz wrócić do strony głównej wpisując ENTER + H.

8.3. Menu zakładki 

Możesz dodać zakładkę do stron, które często odwiedzasz. Aby szybko dodać zakładkę do bieżącej strony, wciśnij ENTER + M. Ponowne użycie tego skrótu spowoduje usunięcie zakładki.

Aby wejść do menu zakładek, wciśnij ENTER + Punkty 2 3 5. Alternatywnie, możesz otworzyć menu kontekstowe lub użyć polecenia następny, aż dojdziesz do menu Zakładki, a następnie zatwierdzisz naciskając klawisz ENTER. Menu Zakładki zawiera wszystkie bieżące zakładki. Aby uaktywnić zakładkę, należy użyć polecenia następny, aż dojdziesz do strony, którą chcesz odwiedzić, a następnie możesz ją uruchomić, naciskając ENTER lub przycisk przywoływania kursora.

8.4. Przeglądanie i usuwanie historii przeglądania XE "Browsing history" 
Wciskając ENTER + Punkty 2 3 6 lub wybierając łącze Historia na stronie głównej przeglądarki możesz uzyskać dostęp do historii przeglądania. Aby usunąć historię, przewiń w dół do Wyczyść historię przeglądania, a następnie naciśnij przycisk ENTER lub dowolny przycisk przywoływania kursora.

8.5. Pobieranie plików

Jeśli naciśniesz Enter na łączu, który uruchamia pobieranie, pojawi się powiadomienie, że pobieranie zostało rozpoczęte. Wszystkie pobrane pliki zapisywane są w wewnętrznej pamięci BrailleNote touch w folderze Pobrane. W KeyWeb można uzyskać dostęp do listy pobrań wciskając SPACJA + D lub przechodząc do Pobrania w menu kontekstowym KeyWeb. Pamiętaj, że menu kontekstowe KeyWeb zawiera wszystkie funkcje KeyWeb i związane z nimi skróty.

9 Czytanie książek za pomocą funkcji VictorReader

Aby uruchomić funkcję VictorReader umieszczoną w BrailleNote Touch przejdź do menu głównego, naciśnij literę V lub przejdź do VictorReader, a następnie naciśnij klawisz ENTER albo jeden z przycisków przywoływania kursora.

VictorReader jest rozbudowanym cyfrowym odtwarzaczem książek mówionych, wykorzystywanym w kilku innych uznanych produktach Humanware, takich jak Stream i Stratus. Za pomocą VictorReader można czytać książki audio w wielu popularnych formatach książek audio, pliki tekstowe oraz muzykę z zewnętrznej karty SD, pamięci USB lub z folderu w pamięci wewnętrznej VictorReader.

VictorReader rozpoznaje różne rodzaje książek, które są zapisane w oddzielnych folderach struktury folderów o nazwie biblioteczka.

Dostępne są następujące formaty książek aktualnie obsługiwane przez VictorReader:

Książki audio Daisy

DAISY 2.x, NISO Z39.86 (DAISY 3)

Książki audio

MP3, WAV, OGG, MP4

Książki tekstowe

TXT, HTML, XML
WAŻNE: Musisz bezpiecznie wyjąć lub wysunąć kartę SD lub pamięć USB, zanim fizycznie usuniesz ją z BrailleNote Touch. Aby bezpiecznie wysunąć kartę SD lub pamięć USB, wciśnij ENTER + E, wybierz i aktywuj typ urządzenia pamięci masowej, które chcesz usunąć (kartę SD lub pamięć USB), a następnie poczekaj na komunikat potwierdzenia. Teraz możesz bezpiecznie usunąć urządzenie pamięci zewnętrznej.

Zauważ, że jeśli posiadasz inny produkt VictorReader, możesz po prostu umieścić swoją kartę SD z tego urządzenia w BrailleNote Touch, a książki zostaną natychmiast znalezione przez aplikację VictorReader.

9.1. Zbiór książek

BrailleNote Touch rozpoznaje różne rodzaje mediów, które zapisane są w strukturze oddzielnych folderów o nazwie Zbiór książek.

Aby uzyskać dostęp do menu Zbiór książek, naciśnij SPACJA + B.

Poniższe foldery z książkami dostępne są w BrailleNote Touch: książki mówione, inne książki, muzyka, zapisane podcasty i pliki tekstowe. Aby VictorReader mógł rozpoznać format książek i multimediów, muszą być one zapisane w folderze z odpowiednią nazwą.

Na przykład, aby VictorReader mógł rozpoznać książkę mówioną, musi być ona zapisana w folderze o nazwie "$ VRDTB" na zewnętrznej karcie SD. Wszystkie książki mówione znajdujące się wewnątrz tego folderu będą dostępne na półce  Książek mówionych w VictorReader.

Aby inne książki lub typy mediów zostały wykryte przez VictorReader, muszą być umieszczone wewnątrz następujących folderów:

Książki mówione(DAISY, NISO): $VRDTB

Inne książki (MP3, WAV, OGG, MP4): $VROtherBooks

Muzyka: $VRMusic

Zapisane Podcasty: $VRPodcasts

Pliki tekstowe (TXT, HTML, XML): $VRText

9.2. Odtwarzanie książki

Z menu Zbiór książek wybierz i aktywuj kategorię książek lub multimediów. Zostaniesz przekierowany do okna, w którym wyświetlone zostaną wszystkie książki i media z wybranej kategorii. Wybierz i aktywuj książkę lub inną zawartość, którą chcesz przeczytać.

Książka zostanie otwarta i będzie automatycznie odtwarzana od miejsca poprzedniego zatrzymania. Aby rozpocząć czytanie książki lub innych mediów, naciśnij SPACJA + G. Aby zatrzymać czytanie ponownie naciśnij SPACJA + G lub ENTER. Alternatywnie, możesz nacisnąć przycisk migawki (prostokątny przycisk na prawej krawędzi BrailleNote Touch), aby rozpocząć lub zatrzymać odtwarzanie.

Można zmniejszyć prędkość odczytu książek audio, naciskając klawisz ENTER + Punkt 3 i zwiększyć szybkość czytania, naciskając klawisz ENTER + Punkt 6.

W książce można przełączać się między trybami odtwarzania tekstu na mowę i nagraniem przez naciśnięcie klawisza ENTER + V.

9.3. Poruszanie się wewnątrz książki

Większość poleceń nawigacji można uzyskać poprzez menu Przejdź do, dostępnym po naciśnięciu ENTER + G.

Z menu przejdź do można bezpośrednio dotrzeć do określonego miejsca w książce, wybierając nagłówek, strona, lub porcję czasu.

Alternatywnie można przejść przez rozdziały, sekcje, strony, skok czasu, akapit, lub jakikolwiek inny istniejący indeksowany element określony przez producenta książki. Występują różnice między książkami ale zazwyczaj poziom 1 oznacza rozdział, poziom 2 oznacza sekcję, a poziom 3 oznacza podrozdział i tak dalej. Element strona może nie być obecny we wszystkich książkach. Poziom Fraza to zwykle najmniejszy element nawigacji ale jest to określone przez producenta książki. BrailleNote Touch ogranicza frazę do długości maksymalnie 1 minuty.

Najpierw wybierz poziom nawigacji (rozdział, strona, itp), naciskając SPACJA + T. Następnie użyj SPACJA + Punkty 1 3 lub SPACJA + Punkty 4 6, aby przejść w tył lub w przód między elementami na wybranym poziomie.

Podczas odtwarzania książki, można użyć przycisków kciukowych Poprzedni i Następny, aby przejść po elementach na wybranym poziomie nawigacji.

SPACJA + T pokaże tylko poziomy dostępne dla bieżącej książki. Poziom fraza zawsze przewidziany jest dla książek DAISY ale jego zakres zależy od producenta książki.

9.3.1 Nawigacja wstecz

Naciśnięcie BACKSPACE + Z w ciągu 10 sekund od każdego przejścia wstecz lub do przodu albo pojedynczego użycia Idź do strony, umożliwia cofnięcie operacji i powrót do poprzedniej pozycji.

9.3.2 Przewijanie i szybkie przewijanie książek audio
Podczas odtwarzania książki, klawisze kciukowe W lewo i W prawo pozwalają szybko przewinąć do tyłu lub do przodu. Po zatrzymaniu, można przesuwać w lewo i w prawo. Wciśnij i przytrzymaj lewy (przewijanie do tyłu) lub w prawo (do przodu), aż uzyskasz pożądaną pozycję. Przytrzymanie jednego z przycisku szybkiego przewijania zwiększa tempo przewijania (co 3 sekundy następuje zwiększenie skoku). 

Po trzech sekundach, pomiędzy każdym skokiem, Touch ogłosi skok w czasie i odtworzy utwór z normalną prędkością. Krótko naciśnij klawisz w prawo lub w lewo, zamiast przytrzymywać go, a przewiniesz odtwarzanie do przodu lub do tyłu o 5 sekund.
9.4. Zakładki

Zakładki pozwalają na szybki i łatwy powrót do konkretnego miejsca. W każdej książce możesz umieścić praktycznie nieograniczoną liczbę zakładek. Klawisz zakładek pozwala na wstawianie i powrót do nich, wypowiedzenia wykazu zakładek lub usuwanie ich.
Uwaga: Podczas nawigacji po zakładkach, przed przejściem do następnej zakładki należy odczekać, aż VictorReader rozpocznie czytanie, aby uniknąć przeciążenia BrailleNote Touch.

9.4.1 Wstawianie zakładki

Aby wstawić zakładkę, otwórz menu zakładek, naciskając klawisz ENTER + M. Przewiń w dół i aktywuj Wstaw zakładkę. Wpisz numer, który chcesz przypisać do tej zakładki. Możesz pominąć ten krok a numer zostanie przydzielony automatycznie.

9.4.2 Wyróżniana zakładka

Wyróżniane zakładki wykorzystywane są w celu określenia początku i końca fragmentu do późniejszego odtwarzania. Ustawienie wyróżnionej zakładki jest doskonałym sposobem na naukę z ważnych fragmentów tekstu znajdujących się w podręcznikach.
9.4.2.1 Początek wyróżnionej zakładki
Otwórz menu zakładek naciskając klawisz ENTER + M. Przewiń w dół i aktywuj początek wyróżnionej zakładki. Wpisz numer zakładki, a następnie naciśnij przycisk OK.
Uwaga: Można pominąć wprowadzanie numeru zakładki. W takim przypadku BrailleNote Touch przypisze pierwszy dostępny numer zakładki.
9.4.2.2 Koniec wyróżnionej zakładki
Po ustawieniu pozycji początkowej, należy przejść do punktu, w którym chcesz wstawić koniec wyróżnienia. Otwórz menu zakładek, naciskając klawisz ENTER + M. Przewiń w dół i aktywuj Koniec wyróżnionej zakładki. Aktualna pozycja będzie traktowana jako pozycja końcowa. Jeśli pozycja końcowa jest umieszczona przed punktem początkowym, zostaną one zamienione. Pojawi się komunikat "Wyróżniona zakładka X została wstawiona".
Uwaga: W przypadku, gdy pozycja punktu początkowego zakładki została ustawiona, ale nie została ustawiona pozycja końcowa, system zajmie numer tej zakładki. O ile użytkownik spróbuje utworzyć zwykłą zakładkę pod tym numerem, BrailleNote Touch ogłosi "zakładka X już istnieje".
Uwaga: Jeśli usuniesz książkę lub wyłączysz zasilanie BrailleNote Touch przed zakończeniem wyróżniania, będzie ono automatycznie zakończone. Jeśli to nastąpi, bieżąca lokalizacja zostanie wykorzystana jako pozycja końca wyróżnienia.
9.4.2.3 Lista wyróżnionych zakładek
Kiedy wyróżniona zakładka z listy zakładek zostanie przeczytana, czytanie zostanie zatrzymane w punkcie końcowym wyróżnienia. Jeśli zakładka została rozpoczęta ale nie jest jeszcze zakończona, nie zostanie wymieniona.
9.4.2.4 Usuwanie wyróżnionej zakładki
Po usunięciu wyróżnionej zakładki, podany zostanie komunikat "Wyróżniona zakładka X została usunięta". Możliwe jest usunięcie wyróżnionej zakładki, gdy została uruchomiona ale nie zamknięta. Ta czynność przywraca stan wyróżnionej zakładki do stanu początkowego.

9.4.3 Lista zakładek

Otwórz menu zakładek naciskając ENTER + M, przewiń w dół i uaktywnij listę zakładek. Naciskaj klawisze kciukowe, aby przejść z jednej zakładki do następnej. Po każdym naciśnięciu klawisza, usłyszysz numer następnej zakładki i początek odtwarzania. Naciśnij OK, aby potwierdzić aktualną pozycję i kontynuować odtwarzanie. Naciśnij przycisk BACK, aby wyjść z listy zakładek.
Uwaga: Lista zakładek zawsze zawiera jedną zakładkę na początku i na końcu książki. Zakładki szeregowane są według ich pozycji w książce a nie wg numeru.

9.4.4 Usuwanie zakładek

Otwórz menu zakładek, naciskając klawisz ENTER + M. Przewiń w dół i aktywuj Usuń zakładkę. Wpisz numer zakładki, którą chcesz usunąć i Naciśnij OK.

Aby usunąć wszystkie zakładki w książce, wpisz cyfrę 9 pięć razy (wprowadź liczbę 99999). Następnie naciśnij przycisk OK.

9.5. Tryb uśpienia XE "Sleep mode" 
VictorReader posiada tryb uśpienia używany do ustawiania wyłącznika czasowego, który zatrzymuje odtwarzanie książki audio po upływie zaprogramowanego czasu. Aby uaktywnić tryb uśpienia, naciśnij SPACJA + S. Pojawi się okno z prośbą o podanie ilości minut do uśpienia VictorReader. Wprowadź liczbę, a następnie wybierz i uaktywnij przycisk OK. Usłyszysz komunikat dźwiękowy potwierdzający uruchomienie wyłącznika czasowego. Możesz również zauważyć, że pozostały czas w minutach wyświetlony jest w nawiasach na monitorze brajlowskim.

10 Zarządzanie kontaktami za pomocą KeyList

Aby uruchomić KeyList, przejdź do menu głównego i wpisz literę C lub przejdź do Kontaktów: KeyList, a następnie naciśnij klawisz ENTER lub jeden z przycisków przywoływania kursora.

10.1. Tworzenie, wyszukiwanie, edytowanie i usuwanie kontaktów

KeyList jest aplikacją, która pozwala na wygodne zarządzanie kontaktami w BrailleNote Touch.

Aby dodać nowy kontakt, naciśnij SPACJA + N. Zostaniesz przeniesiony do okna Nowy kontakt, gdzie można wprowadzić dane nowego kontaktu. Po wprowadzeniu wszystkich informacji, aktywuj przycisk Zapisz kontakt lub naciśnij SPACJA + S.

Aby znaleźć konkretny kontakt na liście kontaktów, naciśnij SPACJA + F. zostaniesz przeniesiony do okna Szukaj kontakt, w którym można wprowadzać parametry wyszukiwania.

Aby edytować informacje o kontakcie, wciśnij BACKSPACE + E. Zostaniesz przekierowany do okna edycji.

Aby usunąć kontakt wciśnij BACKSPACE + Punkty 2 3 5 6. Potwierdź, aby usunąć kontakt. 

Przejdź do menu kontekstowego KeyList, naciskając SPACJA + M, w celu skorzystania z innych funkcji, takich jak Wyślij email do kontaktu i Pokaż kontakt. Z menu kontekstowego KeyList można również odświeżyć listę kontaktów naciskając klawisz ENTER + R.

10.2. Wyświetlanie informacji o kontakcie

Aby wyświetlić dane kontaktu, wybierz kontakt, o którym chcesz wyświetlić informacje, a następnie naciśnij przycisk ENTER lub dowolny przycisk przywoływania kursora.

11 Korzystanie z terminarza: KeyPlan XE "KeyPlan" 
Aby uruchomić KeyPlan, przejdź do głównego menu, naciśnij przycisk p lub Przejdź do 

Terminarz: KeyPlan, a następnie naciśnij klawisz ENTER lub jeden z przycisków 

przywoływania kursora.

11.1. Wprowadzanie terminów

KeyPlan to szybki i łatwy sposób na tworzenie, edycję i zarządzanie terminami.

Aby utworzyć nowy termin, wciśnij SPACJA + N. Przeniesiony zostaniesz do okna Nowy Termin, gdzie można wprowadzić szczegóły swojego nowego terminu.

11.2. Przeglądanie, edycja i usuwanie terminów

Po wejściu do KeyPlan domyślnym ekranem jest widok agendy. Jest to prosty sposób na przejrzenie zbliżających się terminów. Można również przejść do menu kontekstowego, aby przełączyć się do widoku jednego dnia.

Przejdź do terminu, dla którego chcesz wyświetlić szczegóły następnie naciśnij  klawisz ENTER. Wyświetlone zostaną wszystkie szczegóły wydarzenia. Przechodź do każdego elementu naciskając klawisze kciukowe Następny lub Poprzedni, aby wyświetlić jego szczegóły.

Aby edytować szczegóły dotyczące wybranego terminu, przewiń do przycisku Edytuj, a następnie naciśnij klawisz ENTER. Zostaniesz przekierowany do ekranu edycji, w którym można wybrać i edytować wszystkie szczegóły spotkania. Alternatywnie, można edytować wybrany termin naciskając BACKSPACE + E przed wyświetleniem szczegółów spotkania.

Aby usunąć termin, naciśnij BACKSPACE + Punkty 2 3 5 6 lub przewiń do przycisku Usuń, następny przycisk po przycisku Edycja, a następnie naciśnij klawisz ENTER.

Korzystając z  menu kontekstowego KeyPlan można odświeżyć listę terminów, naciskając klawisz ENTER + R.

11.3. Poruszanie się po agendzie

Podobnie jak we wszystkich innych aplikacjach KeySoft, po agendzie można poruszać się za pomocą klawiszy kciukowych lub  przesuwając palcem po ekranie podczas korzystania z eksploracji dotykiem.

11.4. Poruszanie się po widoku Dnia

Alternatywą dla widoku Agenda, jest możliwość zmiany na "Widok dnia", który pozwala zobaczyć terminy z jednego dnia. Aby przejść do widoku Dnia, wyświetl menu kontekstowe, wciskając SPACJA + M, a następnie wybierz opcję Widok dnia. Należy pamiętać, że w widoku dnia do nawigacji służą tradycyjne skróty klawiaturowe do poruszania się w przód lub w tył SPACJA + Punkt 4 lub SPACJA + Punkt 1. Co daje możliwość szybkiej zmiany elementów, pozwalając szybko przeskoczyć do różnych dat w kalendarzu. 

W widoku agenda oraz wszystkich innych ekranach, polecenia te funkcjonują standardowo. Aby szybko przejść do określonego terminu w widoku Dzień, wykorzystane mogą być następujące Polecenia:
	SPACJA + Punkty 3 lub 6 
	przejdź do poprzedniego lub następnego dnia

	SPACJA + Punkty 2 lub 5 
	przejdź do poprzedniego lub następnego tygodnia

	SPACJA + Punkty 1 lub 4 
	przejdź do poprzedniego lub następnego miesiąca

	SPACJA + Punkty 2 3 lub 5 6 
	przejdź do poprzedniego lub następnego roku


12 Zarządzanie plikami za pomocą KeyFiles XE "KeyFiles" 
Aby uruchomić KeyFiles, przejdź do menu głównego, naciśnij F lub przejdź do Menedżer plików: KeyFiles, a następnie naciśnij klawisz ENTER lub jeden z przycisków przywoływania kursora.

12.1. Nawigacja w przeglądarce plików

Przemieszczaj się po swoich plikach za pomocą klawiszy kciukowych, dotykając ekranu za pomocą trybu eksploracji dotykiem, korzystając z nawigacji pierwszą literą lub za pomocą klawiatury brajlowskiej używając kombinacji SPACJA + Punkt 1 lub SPACJA + Punkt 4.

Aby otworzyć plik lub wejść do folderu, przejdź do niego a następnie wciśnij Enter lub naciśnij jeden z przycisków przywoływania kursora. Jeśli chcesz wrócić do folderu nadrzędnego, naciśnij przycisk Wstecz na przedniej krawędzi BrailleNote Touch lub przejdź do pierwszej pozycji na liście, która nazwana jest Przejdź do folderu nadrzędnego. Naciśnij ENTER lub dowolny przycisk przywoływania kursora, gdy wybrana jest ta opcja, aby powrócić do folderu nadrzędnego. Alternatywnie możesz użyć SPACJA + E, by  przechodzić wstecz. Możesz to robić do momentu, aż dojdziesz do listy napędów na BrailleNote.

12.2. Przełączanie się między dyskami, folderami i plikami

W folderze głównym użytkownika BrailleNote Touch znajdują się różne urządzenia pamięci masowej. Jest to pamięć wewnętrzna (Pamięć wewnętrzna urządzenia), karta SD i pamięć USB. Wybierz i aktywuj jedną z tych pamięci, aby wyświetlić jej zawartość.

Karty SD i pamięć USB zostaną wymienione w katalogu głównym przeglądarki plików, niezależnie od tego, czy nośnik USB lub Karta SD włożona jest do BrailleNote Touch.

12.3. Tworzenie folderów

Aby utworzyć folder, naciśnij SPACJA + N. Wprowadź nazwę nowego folderu i zatwierdź naciskając OK lub ENTER.

12.4. Polecenia operacji na plikach i folderach

KeyFiles oferuje szeroki wachlarz poleceń, które dostępne są  w menu kontekstowym po naciśnięciu SPACJA + M lub Przycisku menu kontekstowe.

Polecenia te obejmują:

	Zaznacz/Odznacz
	BACKSPACE + L

	Zaznacz/Odznacz wszystko
	ENTER + Punkty 1 2 3 4 5 6

	Pokaż więcej informacji
	SPACJA + I

	Zmień nazwę
	BACKSPACE + R

	Usuń
	BACKSPACE + Punkty 2 3 5 6

	Kopiuj
	BACKSPACE + Y

	Wytnij
	BACKSPACE + X

	Szukaj
	SPACJA + F

	Sortuj
	SPACJA + V

	Gdzie jestem
	SPACJA + Punkty 1 5 6

	Wybierz napęd
	SPACJA + Punkt 1


12.4.1 Zaznaczanie plików

Jeżeli chcesz wykonać operację na więcej niż jednym pliku lub folderze, istnieje możliwość ich zaznaczenia. Aby zaznaczyć plik lub folder, wybierz go i naciśnij BACKSPACE + L. Można zauważyć napis "zaznaczone"  na prawo od nazwy pliku lub folderu. Można zaznaczyć wszystkie pliki w bieżącym katalogu, naciskając klawisz ENTER + Punkty 1 2 3 4 5 6. Gdy pliki są zaznaczone, wprowadź polecenie dla danego działania, które chcesz wykonać, na przykład: Usuń, kopiuj lub Wytnij.

Wszystkie zaznaczone pliki lub foldery powinny zostać zmienione przez wykonane operacje.

Aby odznaczyć plik lub folder, wybierz go i naciśnij klawisz BACKSPACE + L.

13 Korzystanie z kalkulatora: KeyCalc

Aby uruchomić KeyCalc przejdź do  menu głównego, naciśnij C wielokrotnie lub Przejdź do 

kalkulatora: KeyCalc, a następnie naciśnij klawisz ENTER albo jeden z przycisków 

przywoływania kursora.

13.1. Wprowadzanie obliczeń

Korzystanie z kalkulatora jest tak proste, jak wpisywanie operacji na klawiaturze dotykowej. Naciśnięcie klawisza ENTER spowoduje uzyskanie wyniku. Na przykład, jeśli chcesz poznać wynik działania 9 razy 9, zwyczajnie napisz 9 razy 9 następnie naciśnij ENTER. Kalkulator wymaga wprowadzania obliczeń w Braillu komputerowym, aby zapewnić zapis wszystkich symboli.

BrailleNote Touch wyświetli i odczyta wynik działania. Może on być obecnie wykorzystany do innej operacji, ponieważ jest już napisany w polu tekstowym operacji.

Następujące operacje i symbole matematyczne obsługiwane są przez KeyCalc: plus, minus, mnożenie, dzielenie, (,), przecinek dziesiętny, procent, pierwiastek kwadratowy, silnia, potęga, pi, logarytm, sinus, cosinus, tangens, podstawa logarytmu naturalnego, silnia.

13.2. Ogólne polecenia w Braillu US (Stany Zjednoczone)

Następujące polecenia dostępne są w menu kontekstowym KeyCalc.

	Plus
	Punkty 3 4 6

	Minus
	Punkty 3 6

	Mnożenie
	Punkty 1 6

	Dzielenie
	Punkty 3 4

	Równe 
	ENTER

	Wyczyść
	SPACJA + Punkty 3 5 6

	Przecinek dziesiętny
	Punkty 4 6

	Procent
	Punkty 1 4 6

	Pierwiastek kwadratowy
	SPACJA + Punkty 3 4 5

	Silnia
	SPACJA + Punkty 2 3 4 6

	Potęga
	SPACJA + Punkty 4 5

	Pi
	SPACJA + Y


13.3. Ogólne polecenia w Braillu UK (Wielka Brytania)

	Plus
	Punkty 2 3 5

	Minus
	Punkty 3 6

	Mnożenie
	Punkty 3 5

	Dzielenie
	Punkty 1 2 3 6 8

	Równe
	ENTER

	Wyczyść
	SPACJA + Punkty 3 5 6

	Przecinek dziesiętny
	Punkty 2 5 6

	Procent
	Punkty 4 6

	Pierwiastek kwadratowy
	Punkty 1 2 3 5 6 8

	Silnia
	SPACJA + Punkty 2 3 4 6

	Potęga
	SPACJA + Punkty 4 5

	Pi
	SPACJA + Y


14 Czytanie dokumentów Brajlowskich za pomocą KeyBRF

14.1. Otwieranie plików .brf i .brl

BrailleNote Touch zawiera KeyBRF, program przeznaczony do otwierania plików .brf lub .brl. Te typy plików bezpośrednio pisane Braillem, powszechnie spotykane są w środowisku osób niewidomych.

Istnieją dwa sposoby otwarcia pliku brajlowskiego w KeyBRF. Jednym ze sposobów jest otwarcie KeyFiles, odszukanie pliku .brf lub .brl i aktywowanie tego pliku - plik powinien zostać automatycznie otwarty w KeyBRF. 

Alternatywnie z menu głównego wybierz i uaktywnij wszystkie aplikacje, a następnie wybierz i uaktywnij KeyBRF. W oknie menu KeyBRF, aktywuj opcję Otwórz a następnie znajdź plik, który chcesz otworzyć.

KeyBRF wyświetli zawartość pliku .brf lub .brl w takim samym trybie brajlowskim, w jakim był napisany. Co oznacza, że jeśli plik został napisany Braillem literackim, to również będzie wyświetlany w Braillu literackim. W KeyBRF tekst brajlowski nie zostanie zamieniony na tekst wizualny, a widzący użytkownicy będą w stanie zobaczyć punkty brajlowskie na ekranie.

14.2. Wyszukiwanie tekstu brajlowskiego

Możliwe jest znalezienie tekstu w pliku .brf lub .brl używając opcji Szukaj. Naciśnij SPACJA + F, a następnie wpisz w polu wyszukiwania tekst do wyszukania. 

Wybierz i aktywuj przycisk Dalej, aby znaleźć podany tekst, który znajduje się za kursorem lub wybierz przycisk Poprzedni, aby znaleźć wskazany tekst, który znajduje się przed kursorem. Alternatywnie, można skorzystać z funkcji wyszukiwania poprzez menu kontekstowe naciskając SPACJA + M.

15 Ustawienia

15.1. Przegląd ustawień

W BrailleNote Touch mogą być zmieniane dwa rodzaje ustawień: ustawienia KeySoft  i Ustawienia Android.

Ustawienia Android odnoszą się do ogólnych ustawień BrailleNote Touch takich jak Wi-Fi, dźwięku, pamięci, akumulatora i wersji oprogramowania. Do ustawień systemu Android możesz uzyskać dostęp wchodząc w menu Wszystkie programy z menu głównego, a następnie wybierając i aktywując element Ustawienia. Zostaniesz przeniesiony do menu Ustawienia systemu Android, w którym można modyfikować ustawienia BrailleNote Touch.

Ustawienia  KeySoft lub inaczej nazywane menu Opcje pozwalają dostosować sposób działania aplikacji KeySoft do swoich preferencji. W dolnej części menu opcji można również uzyskać dostęp do ustawień systemu Android.

15.2. Menu opcji KeySoft

Z dowolnego miejsca możesz uzyskać dostęp do menu opcji KeySoft poprzez 

naciśnięcie SPACJA + O.

w menu opcji KeySoft mogą być zmieniane Poniższe opcje:
Wybierz profil Języka: Wybierz jeden z dwóch profili językowych w BrailleNote Touch. Możesz również skorzystać z polecenia ENTER + L, aby przełączać profile.
Konfigurowanie profilu języka podstawowego (podmenu): Dostosuj swój profil języka podstawowego.
· Tekst na mowę: Wybierz preferowany syntezator mowy TTS.
· Głos: Pobierz i wybierz dodatkowe głosy.
· Szybkość mowy: Wybierz prędkość, z jaką mówi syntezator mowy.
· Posłuchaj przykładu: Sprawdź swoje ustawienia TTS na przykładzie.
· Głośność mowy: Wybierz głośność syntezatora mowy w stosunku do głośności multimediów.
· Dodatkowe ustawienia TTS: Więcej ustawień TTS z menu Android.
· Preferowany stopień Brailla dla wpisywania: Wybierz Braille literacki lub komputerowy jako preferowana metoda wprowadzania.
· Preferowany stopień Brailla dla wyświetlania: Wybierz Braille literacki lub komputerowy jako preferowana metoda wyświetlania.
· Tablica Brailla komputerowego: Wybierz tabelę Brailla komputerowego.
· Tablica Brailla literackiego: Wybierz tablicę Brailla literackiego.
Konfigurowanie profilu języka dodatkowego (podmenu): Dostosuj swój profil języka dodatkowego.
Ustawienia klawiatury (podmenu):
· Echo Klawiatury: Wybierz czy syntezator mowy ma powtarzać wpisywane słowa, znaki, czy jedno i drugie.
· Wibracje klawiatury: Gdy zaznaczone, BrailleNote  będzie wibrował po każdym naciśnięciu klawisza.
· Kliknięcia klawiszy: Gdy zaznaczone, BrailleNote  będzie emitował słyszalne kliknięcie po każdym naciśnięciu klawisza.
· Konfiguracja klawiszy kciukowych: Mapa klawiszy poprzedni element, następny element, przewiń w lewo i przewiń w prawo pozwala na wybór klawisza kciukowego.
Różne ustawienia (podmenu):

· Wibracje: Gdy zaznaczone, BrailleNote Touch będzie emitował krótkie wibracje podczas przechodzenia do nowej pozycji.
· Używaj dźwięków podczas nawigacji : Gdy zaznaczone, BrailleNote Touch będzie emitował różne dźwięki podczas nawigacji.
· Głośność dźwięku: Wybierz poziom głośności dźwięków BrailleNote Touch w stosunku do głośności multimediów.
· Uruchom Samouczek: uruchamia podręcznik pokazujący podstawowe informacje na temat sposobu korzystania z BrailleNote Touch.
· Zarządzanie gestami (podmenu): Dostosuj gesty dla BrailleNote Touch, kojarząc je do konkretnych poleceń.
· Ustawienia Formatu znaczników (podmenu): Wybierz sposób w jaki różne znaczniki wyświetlane są na wyświetlaczu brajlowskim.
· Wyświetlacz: Usuń zaznaczenie, aby wyłączyć ekran tableta.
· Wyjście podglądu Brailla: Gdy zaznaczone, zawartość monitora brajlowskiego pokazana jest wizualnie w górnej części ekranu tableta.
· Wysuwanie napędów: Alternatywa dla skrótu wysuwania napędów, ENTER + E.
· Podręcznik użytkownika: Otwiera podręcznik użytkownika BrailleNote Touch.
· Ustawienia systemu Android: Umożliwia dostęp do ustawień systemu Android.

15.3. Szybkie ustawienia XE "Quick settings" 
Menu Szybkie Ustawienia to szybki sposób uzyskania dostępu do najczęściej używanych 

ustawień systemu Android, takich jak profil, sieć bezprzewodowa, tryb samolotowy i 

inne, bez konieczności opuszczania KeySoft. Można także uzyskać dostęp do menu ogólnych ustawień Android za pośrednictwem szybkich ustawień.

Aby uzyskać dostęp do Szybkich ustawień BrailleNote Touch, naciśnij ENTER + Q.

Aby powrócić do KeySoft, naciśnij przycisk Wstecz lub SPACJA + E.

15.4. Sprawdzanie wersji oprogramowania BrailleNote Touch

Najszybszym sposobem stwierdzenia numeru wersji BrailleNote Touch jest naciśnięcie w menu głównym SPACJA + I. Spowoduje to otwarcie okna stanu urządzenia. Okno stanu dostarcza przydatnych informacji o tablecie - stan, numer modelu, wersja systemu Android itd.

Alternatywnym sposobem sprawdzenia numeru wersji jest przejście do menu głównego, za pomocą przycisk Home. Przewiń w dół do elementu Wszystkie programy znajdującego się w dolnej części menu głównego i aktywuj ten element. Za pomocą klawiszy kciukowych przewiń w dół do pozycji ustawienia lub naciśnij literę S i aktywuj element. Po czym za pomocą klawiszy kciukowych przewiń do pozycji Informacje o tablecie, która znajduje się na dole listy ustawień i aktywuj ten element. Zostaniesz przeniesiony do ekranu Informacje o tablecie, który zawiera numer wersji tabletu, a także inne informacje dotyczące oprogramowania.

16 Korzystanie z aplikacji innych firm

W BrailleNote Touch, tak jak w przypadku każdego innego tabletu z systemem Android, można korzystać z aplikacji pobranych z Google PlayStore. Zauważ, że BrailleNote Touch wykorzystuje te same mechanizmy dostępności jak każdy inny tablet, co oznacza, że autor każdej aplikacji  przy jej opracowywaniu musi pamiętać o dostępności dla osób niepełnosprawnych.

Jeśli aplikacja nie została opracowana zgodnie z zasadami dostępności, KeySoft nie będzie mógł jej obsłużyć. Wiele aplikacji na Google PlayStore zostało opracowanych z myślą o dostępności, ale producent BrailleNote nie może zagwarantować jakości aplikacji innych twórców i nie ponosi żadnej odpowiedzialności za jakiekolwiek szkody wyrządzone przez aplikacje z Google PlayStore. 

Aby korzystać z PlayStore i większości innych funkcji Google musisz posiadać konto Google.

16.1. Przeglądanie Google Play Store 

Aby uruchomić sklep Google Play przejdź do menu głównego, naciskając przycisk Home. Naciskaj P, aż znajdziesz PlayStore. Następnie naciśnij klawisz Enter lub jeden z przycisków przywoływania kursora, aby go uruchomić.

16.2. Pobieranie aplikacji 

Aby pobrać aplikację z PlayStore przejdź do paska wyszukiwania, naciskając raz prawy klawisz kciukowy lub naciskając S. Wpisz temat lub nazwę aplikacji, którą chcesz pobrać, a następnie naciśnij klawisz ENTER. Przeniesiony zostaniesz na stronę zawierającą listę wszystkich aplikacji, które pasują do wyszukiwanego tekstu.

Alternatywnie można przeglądać Google PlayStore według kategorii, używając klawiszy kciukowych lub nawigując dotykiem, bez wyszukania. Wystarczy przejrzeć kategorie PlayStore, które oferują interesujące Cię aplikacje.

Wybierz aplikację, którą chcesz pobrać, a następnie naciśnij klawisz enter. Zostaniesz przeniesiony do strony opisującej wybraną aplikację. Przejdź do przycisku Instaluj, naciskając kilkakrotnie prawy klawisz kciukowy lub bezpośrednio przeskocz do przycisku Instaluj wpisując literę I. Naciśnij ENTER lub jeden z klawiszy przywoływania kursora, aby aktywować przycisk Instaluj. Być może, na kolejnym ekranie, będziesz musiał zaakceptować monit o przyznanie szczególnych uprawnień dla instalowanego programu.

16.3. Ostrzeżenie o dostępności aplikacji

Wiele aplikacji na Google PlayStore zostało opracowanych z myślą o dostępności, ale Humanware nie może zagwarantować ich jakości i nie ponosi żadnej odpowiedzialności za jakiekolwiek szkody wyrządzone przez aplikacje lub brak ich dostępności z Google PlayStore.

Możesz odwiedzić stronę internetową Humanware i przejść z pomocą łącza tam umieszczonego do listy aplikacji polecanych dla BrailleNote Touch przez użytkowników.

17 Aktualizacja BrailleNote Touch

Uwaga: Aby rozpocząć aktualizację, akumulator być naładowany w przynajmniej 20% jeśli podłączony jest do źródła zasilania i przynajmniej w 50%, jeśli nie jest podłączony do źródła zasilania.

17.1. Aktualizacja BrailleNote Touch za pośrednictwem Wi-Fi

Humanware stale udoskonala swoje produkty i oprogramowanie, aby zapewnić Państwu możliwie najlepszą jakość i komfort użytkowania. Z tego powodu BrailleNote wyposażony został w automatyczny aktualizator, który powiadamia użytkownika o nowej wersji systemu lub aplikacji za każdym razem, gdy się pojawia (w internecie).

Po otrzymaniu powiadomienia informującego o nowej aktualizacji systemu, w celu jej instalacji, można nacisnąć przycisk przywoływania kursora. Jeśli przegapiłeś to powiadomienie, naciśnij klawisz ENTER + N, aby uzyskać dostęp do obszaru powiadomień. 

Aby rozpocząć proces aktualizacji, przejdź do powiadomienia o aktualizacji i je aktywuj. Alternatywnie możesz uruchomić aplikację KeyUpdater korzystając w menu głównym z opcji "Wszystkie aplikacje". Aby rozpocząć proces aktualizacji aktywuj pierwszy element, który informuje, że aktualizacja dostępna jest on-line.

Rozpocznie się pobieranie aktualizacji, a użytkownik zostanie powiadomiony o postępie pobierania. Po zakończeniu pobierania BrailleNote Touch powinien ponownie automatycznie się uruchomić i zainstalować aktualizację. Należy pamiętać, że może to potrwać kilka minut. Po zakończeniu instalacji BrailleNote Touch zrestartuje się po raz drugi i na ekranie pojawi się komunikat "Uruchamianie KeySoft" z obracającym się wskaźnikiem postępu. Oznacza to, że aktualizacja jest wykonywana i może to potrwać kolejne kilka minut. Po zakończeniu pojawi się ekran blokady lub menu główne.

17.2. Aktualizacja BrailleNote z pamięci USB lub karty SD

Jeśli BrailleNote Touch nie ma dostępu do sieci Wi-Fi możesz zaktualizować tablet korzystając z pamięci USB lub karty SD. 

Używając komputera z dostępem do Internetu, odwiedź adres:

http://support.humanware.com/support/ 

i pobierz najnowszą wersję oprogramowania BrailleNote touch zapisując ją na pamięci USB lub karcie SD.

Bezpiecznie wyjmij pamięć USB lub kartę SD z komputera, a następnie włóż ją do BrailleNote Touch. Powinno pojawić się powiadomienie, że dostępna jest nowa aktualizacja. W celu instalacji, gdy powiadomienie zostanie wyświetlone można nacisnąć przycisk przywoływania kursora. Jeśli przegapiłeś powiadomienie, naciśnij klawisz ENTER + N, aby uzyskać dostęp do obszaru powiadomień. 

Jeśli przegapiłeś to powiadomienie, naciśnij klawisz ENTER + N, aby uzyskać dostęp do obszaru powiadomień. 

Aby rozpocząć proces aktualizacji, przejdź do powiadomienia o aktualizacji i je aktywuj. Alternatywnie możesz uruchomić aplikację KeyUpdater korzystając w menu głównym z opcji "Wszystkie aplikacje". Aby rozpocząć proces aktualizacji aktywuj pierwszy element, który informuje, że aktualizacja dostępna jest on-line.

Rozpocznie się kopiowanie aktualizacji, a użytkownik zostanie powiadomiony o postępie pobierania. Po zakończeniu pobierania BrailleNote Touch powinien ponownie automatycznie się uruchomić i zainstalować aktualizację. Należy pamiętać, że może to potrwać kilka minut. Po zakończeniu instalacji BrailleNote Touch zrestartuje się po raz drugi i na ekranie pojawi się komunikat "Uruchamianie KeySoft" z obracającym się wskaźnikiem postępu. Oznacza to, że aktualizacja jest wykonywana i może to potrwać kolejne kilka minut. Po zakończeniu pojawi się ekran blokady lub menu główne.

WAŻNE: Musisz bezpiecznie wyjąć lub wysunąć kartę SD lub pamięć USB, zanim fizycznie usuniesz pamięć masową z BrailleNote Touch. Aby bezpiecznie wysunąć kartę SD lub pamięć USB, naciśnij ENTER + E, wybierz i aktywuj typ urządzenia pamięci masowej, które chcesz usunąć (kartę SD lub pamięć USB), a następnie poczekaj na komunikat potwierdzenia. Teraz bezpiecznie możesz  usunąć urządzenie pamięci zewnętrznej.

17.3. Aktualizacja BrailleNote bezpośrednio z komputera

Korzystając z komputera z dostępem do Internetu, odwiedź adres: http://support.humanware.com/support/ 

i pobierz najnowszą wersję oprogramowania BrailleNote Touch. Wyjmij złącze USB przewodu z zasilacza i podłącz je do jednego z portów USB komputera. Upewnij się, że drugi koniec kabla (złącze mikro USB) podłączony jest do BrailleNote Touch. Powinien być on podłączony do portu micro USB znajdującego się na lewym boku BrailleNote, blisko tyłu, przy czym dwa małe haczyki na złączu powinny być skierowane w dół.

Za pomocą przeglądarki plików w komputerze prześlij pobraną aktualizację do pamięci BrailleNote Touch. W BrailleNote Touch uruchom aplikację KeyUpdater korzystając w menu głównym z opcji "Wszystkie aplikacje".

Aby rozpocząć proces aktualizacji, aktywuj pierwszy element. Powinno rozpocząć się kopiowanie aktualizacji i będziesz powiadamiany o postępie tej operacji. Gdy plik z aktualizacją zostanie skopiowany BrailleNote Touch powinien automatycznie uruchomić się ponownie i rozpocząć instalację. Należy pamiętać, że może to potrwać kilka minut.

Dodatek A – Spis poleceń XE "Command Summary" 
Rozdział niniejszy zawiera listę poleceń używanych we wszystkich aplikacjach.
Ogólne


	Przycisk Home (Główne Menu)
	SPACJA + Punkty 1 2 3 4 5 6 

	Przycisk Back
	SPACJA + E 

	Enter
	DOT 8

	Zwiększ głośność syntezatora
	ENTER + DOT 4

	Zmniejsz głośność syntezatora
	ENTER + DOT 1

	Zwiększenie głośności powiadomień
	ENTER + DOT 5

	Zmniejszenie głośności powiadomień
	ENTER + DOT 2

	Zwiększ tempo mowy
	ENTER + DOT 6

	Zmniejsz tempo mowy
	ENTER + DOT 3

	Otwórz opcje KeySoft
	SPACJA + O

	Otwórz Przewodnik po ekranie
	BACKSPACE + H

	Zatrzymaj mowę
	BACKSPACE + ENTER

	Powtórz
	SPACJA + R 

	Aktywuj obszar powiadomień
	ENTER + N 

	Przejdź do kolejnej pozycji na liście lub na ekranie głównym naciskając pierwszą literę żądanego elementu lub aplikacji
	SPACJA + Punkty 2-3-5 lub naciśnij i przytrzymaj przycisk Menu kontekstowe

	Usuń aplikację z przełącznika aplikacji
	BACKSPACE + C

	Pomoc kontekstowa
	SPACJA + H 

	menu kontekstowe
	SPACJA + M lub przycisk menu kontekstowe

	Szybkie ustawienia
	ENTER + Q

	Informacja o systemie
	SPACJA + I

	Przełącz na Braille dotykowy
	Poprzedni + klawisz kciukowy Następny

	Przełącz profil językowy
	ENTER + L

	Status (Wi-Fi i Bluetooth)
	ENTER + Punkty 3 4

	Włącz / wyłącz Screen Reader i Dostępność
	Trzykrotne naciśnięcie przycisku Home

	Odblokuj ekran
	SPACJA + U

	Włącz / wyłącz mowę
	SPACJA + klawisz kciukowy Poprzedni

	Włącz / wyłącz ekran wizualny
	SPACJA + klawisz kciukowy Następny

	Wysuń pamięć masową
	ENTER + E

	Przełącz stopień skrótów
	BACKSPACE + G


Nawigacja
	Aktywuj zaznaczony element
	ENTER lub jeden z przycisków przywoływania kursora powyżej wyświetlanego słowa

	Przejdź do poprzedniego elementu
	SPACJA + Punkt 1 lub Klawisz kciukowy Poprzedni

	Przejdź do następnego elementu
	SPACJA + Punkt 4 lub Klawisz kciukowy Następny

	Przewiń Braille w lewo lub w prawo
	Klawisz kciukowy w Prawo lub w Lewo

	Przejdź do pierwszego elementu na wyświetlaczu wizualnym
	ENTER + Punkty 1 3

	Przejdź do ostatniego elementu na wyświetlaczu wizualnym
	ENTER + Punkty 4 6

	Przewiń w górę na liście
	ENTER + Punkty 1 2 6

	Przewiń w dół na liście
	ENTER + Punkty 3 4 5

	Przełączanie poziomu nawigacji
	SPACJA + T wielokrotnie

	Przejdź o element w tył używając wybranego poziomu nawigacji
	SPACJA + Punkty 1 3

	Przejdź o element w przód używając wybranego poziomu nawigacji
	SPACJA + Punkty 4 6

	Długie wciśnięcie
	BACKSPACE + L 

	Czas
	ENTER + T

	Data
	ENTER + D

	Poziom naładowania akumulatora
	ENTER + P


Czytanie


	Poprzedni znak
	SPACJA + Punkt 3 

	Bieżący znak
	SPACJA + Punkty 3 6 

	Następny znak
	SPACJA + Punkt 6

	Poprzednie słowo
	SPACJA + Punkt 2

	Bieżące słowo
	SPACJA + Punkty 2 5

	Następne słowo
	SPACJA + Punkt 5

	Poprzednia linia
	SPACJA + Punkt 1

	Bieżąca linia
	SPACJA + Punkty 1 4

	Następna linia
	SPACJA + Punkt 4

	Poprzedni akapit
	SPACJA + Punkty 2 3 

	Bieżący akapit
	SPACJA + Punkty 2 3 5 6

	Następny akapit
	SPACJA + Punkty 5 6

	Skocz na początek wiersza lub zdania (Home)
	ENTER + Punkty 1 3 

	Skocz na koniec wiersza lub zdania (End)
	ENTER + Punkty 4 6

	Skocz do góry obszaru
	SPACJA + Punkty 1 2 3 

	Skocz na dół obszaru
	SPACJA + Punkty 4 5 6 

	Czytaj wszystko
	SPACJa + G

	Zatrzymaj czytanie
	BACKSPACE + ENTER


Edycja tekstu


	Aktywuj tryb edycji
	ENTER lub Przycisk przywoływania kursora

	Opuść tryb edycji
	SPACJA + E lub Back

	Przejdź do następnego pola edycyjnego podczas edycji
	ENTER lub Przycisk przywoływania kursora

	Przejdź do następnego pola edycyjnego i jednocześnie opuść tryb edycji
	SPACJA + Punkt 4 lub Klawisz kciukowy Następny

	Przejdź do poprzedniego pola edycyjnego i jednocześnie opuść tryb edycji
	SPACJA + Punkt 1 lub Klawisz kciukowy Poprzedni

	Przesuń punkt wprowadzania do początku pola tekstowego
	SPACJA + Punkty 1 2 3 

	Przesuń punkt wprowadzania do końca pola tekstowego
	SPACJA + Punkty 4 5 6 

	Usuń poprzedni znak
	BACKSPACE (DOT 7)

	Usuń poprzedni wyraz
	BACKSPACE + Punkt 2

	Usuń bieżący wyraz
	BACKSPACE + Punkty 2 5

	Usuń od pozycji kursora do końca wiersza
	BACKSPACE + C

	Usuń od pozycji kursora do końca dokumentu
	BACKSPACE + Punkty 4 5 6

	Rozpocznij i zakończ zaznaczanie
	ENTER + S

	Zaznacz wszystko
	ENTER + Punkty 1 2 3 4 5 6

	Wytnij
	BACKSPACE + X

	Kopiuj
	BACKSPACE + Y

	Wklej
	BACKSPACE + V


KeyWord


	Zapisz
	SPACJA + S

	Zapisz jako
	BACKSPACE + S

	Informacje o pliku
	SPACJA + I 

	Podgląd
	ENTER + V

	Sprawdzanie pisowni
	SPACJA + Punkty 1 6

	Znajdź
	SPACJA + F

	Znajdź poprzedni
	SPACJA + P

	Znajdź następny
	SPACJA + N

	Zamień
	CTRL + H

	Przełącz tryb czytania
	SPACJA + X

	Tab
	BACKSPACE + T

	Wyrównaj do lewej
	BACKSPACE + L

	Wyśrodkuj
	ENTER + C

	Wyrównaj do prawej
	ENTER + R

	Wyrównaj obustronnie
	ENTER + J

	Pogrubienie
	ENTER + B

	Kursywa
	ENTER + I

	Podkreślenie
	ENTER + U

	Szczegóły formatowania
	SPACJA + Punkty 3 5

	
	CTRL + M

	Mapa Unicode
	ALT + CTRL + U

	Nowa strona
	CTRL + ENTER


KeyFiles


	Zaznacz / odznacz
	BACKSPACE + L

	Zaznacz / odznacz wszystko
	ENTER + Punkty 1 2 3 4 5 6

	Pokaż więcej informacji
	SPACJA + I

	Zmień nazwę
	BACKSPACE + R

	Usuń
	BACKSPACE + Punkty 2 3 5 6

	Kopiuj
	BACKSPACE + Y

	Wytnij
	BACKSPACE + X

	Wklej
	BACKSPACE + V

	Nowy folder
	SPACJA + N

	Szukaj
	SPACJA + F

	Sortuj
	SPACJA + V

	Gdzie jestem
	SPACJA + Punkty 1 5 6

	Wybierz napęd
	SPACJA + D


KeyMail


	Odpowiedz
	BACKSPACE + R

	Odpowiedz wszystkim
	BACKSPACE + A

	Prześlij dalej
	BACKSPACE + F

	Nowa wiadomość
	SPACJA + N

	Oznacz wiadomość na liście wiadomości
	BACKSPACE + L

	Wyślij email
	BACKSPACE + S

	Odśwież, aby pobrać nową pocztę
	ENTER + R 

	Usuń email
	BACKSPACE + Punkty 2 3 5 6 

	Zapisz wiadomość jako robocza
	SPACJA + S

	Szukaj
	SPACJA + F

	Zmień folder wiadomości
	ENTER + B

	Sugeruj odbiorcę
	BACKSPACE + E


VictorReader


	Menu półka książek
	SPACJA + B

	Przejdź do Opcji
	ENTER + G

	Menu zakładek
	ENTER + M

	Menu poziom nawigacji
	SPACJA + T

	Przejdź do poprzedniego elementu
	SPACJA + Punkty 1 3

	Przejdź do Następnego elementu
	SPACJA + Punkty 4 6

	Przejdź do poprzedniego elementu podczas odtwarzania
	Klawisz kciukowy Poprzedni

	Przejdź do Następnego elementu podczas odtwarzania
	Klawisz kciukowy Następny

	Potwierdź
	Enter

	Rozpocznij lub zatrzymaj odtwarzanie
	SPACJA + G

	Zatrzymaj odtwarzanie
	ENTER + BACKSPACE

	Zmniejsz prędkość
	ENTER + DOT 3

	Zwiększ prędkość
	ENTER + DOT 6

	Przełączanie między trybami odtwarzania
	ENTER + V

	Cofnij ostatnią nawigację
	BACKSPACE + Z

	Przejdź na początek książki
	SPACJA + Punkty 1 2 3

	Przejdź na koniec książki
	SPACJA + Punkty 4 5 6

	Usypianie
	SPACJA + S

	Przewiń do tyłu
	Naciśnij i przytrzymaj w lewo podczas odtwarzania

	Przewiń do przodu
	Naciśnij i przytrzymaj w prawo podczas odtwarzania


KeyWeb


	Otwórz stronę internetową
	ENTER + O

	Wstecz
	SPACJA + E

	W przód
	ENTER + F

	Home
	ENTER + H

	Odśwież
	ENTER + R

	Bieżąca zakładka
	ENTER + M

	Zakładki
	ENTER + obniżone F

	Historia
	ENTER + obniżone H

	Tryb czytania
	BACKSPACE + R

	Pobierz
	SPACJA + D

	Nowa zakładka
	BACKSPACE + N

	Lista zakładek
	BACKSPACE + T

	Znajdź
	SPACJA + F

	Znajdź następny
	SPACJA + N

	Znajdź poprzedni
	SPACJA + P

	Cyklicznie zmieniaj poziom nawigacji Html
	SPACJA + T

	Następny element Html
	SPACJA + Punkty 4 6

	Poprzedni element Html
	SPACJA + Punkty 1 3

	Góra strony
	SPACJA + Punkty 1 2 3

	Dół strony
	SPACJA + Punkty 4 5 6

	Następny blok tekstu
	ENTER + Punkty 5 6

	Poprzedni blok tekstu
	ENTER + Punkty 2 3

	Menu KeyWeb
	SPACJA + W


KeyList


	Nowy kontakt
	SPACJA + N

	Znajdź kontakt
	SPACJA + F

	Edytuj kontakt
	BACKSPACE + E

	Usuń kontakt
	BACKSPACE + Punkty 2 3 5 6

	Zapisz kontakt
	SPACJA + S

	Odśwież kontakty
	ENTER + R


KeyPlan


	Nowy termin
	SPACJA + N

	Edytuj termin
	BACKSPACE + E

	Usuń termin
	BACKSPACE + Punkty 2 3 5 6

	Idź do daty
	ENTER + G

	Dzisiaj
	SPACJA + T

	Gdzie jestem
	SPACJA + Punkty 1 5 6

	Następny dzień
	SPACJA + DOT 6

	Poprzedni dzień
	SPACJA + DOT 3

	Następny tydzień
	SPACJA + DOT 5

	Poprzedni tydzień
	SPACJA + DOT 2

	Następny miesiąc
	SPACJA + DOT 4

	Poprzedni miesiąc
	SPACJA + DOT 1

	Następny rok
	SPACJA + Punkty 5 6

	Poprzedni rok
	SPACJA + Punkty 2 3

	Odśwież terminy
	ENTER + R


KeyCalc US

	Plus
	Punkty 3 4 6

	Minus
	Punkty 3 6

	Mnożenie
	Punkty 1 6

	Dzielenie
	Punkty 3 4

	Równe 
	ENTER

	Wyczyść
	SPACJA + Punkty 3 5 6

	Przecinek dziesiętny
	Punkty 4 6

	Procent
	Punkty 1 4 6

	Pierwiastek kwadratowy
	SPACJA + Punkty 3 4 5

	Silnia
	SPACJA + Punkty 2 3 4 6

	Potęga
	SPACJA + Punkty 4 5

	Pi
	SPACJA + Y


KeyCalc UK
	Plus
	Punkty 2 3 5

	Minus
	Punkty 3 6

	Mnożenie
	Punkty 3 5

	Dzielenie
	Punkty 1 2 3 6 8

	Równe
	ENTER

	Wyczyść
	SPACJA + Punkty 3 5 6

	Przecinek dziesiętny
	Punkty 2 5 6

	Procent
	Punkty 4 6

	Pierwiastek kwadratowy
	Punkty 1 2 3 5 6 8

	Silnia
	SPACJA + Punkty 2 3 4 6

	Potęga
	SPACJA + Punkty 4 5

	Pi
	SPACJA + Y


Dodatek B - Bezpieczeństwo i konserwacja

Ogólna konserwacja

Nie trzymaj napojów w pobliżu BrailleNote Touch. Co jakiś czas dolną część etui przetrzyj ciepłą, wilgotną szmatką. Nie używaj żadnych środków czyszczących.
Konserwacja wyświetlacza brajlowskiego
Każda komórka wyświetlacza zawiera osiem punktów brajlowskich. Dla każdego punktu dołączony jest element piezoelektryczny, który unosi punkt lub pozwala mu opaść.

Punkty brajlowskie muszą mieć możliwość swobodnego poruszania się. Przy normalnym użytkowaniu nieuchronnie gromadzi się brud - w wyświetlaczu i wokół przycisków przywoływania kursora. Aby zapobiec zacinaniu się punktów brajlowskich, wyświetlacz i przyciski przywoływania kursora regularnie powinny być czyszczone.

Czyszczenie monitora brajlowskiego nie jest czynnością łatwą. Zaleca się, aby co dwanaście miesięcy wysyłać BrailleNote do autoryzowanego centrum serwisowego BrailleNote, w celu czyszczenia monitora brajlowskiego.

Minimalizację efektów zabrudzenia można uzyskać dbając o czyste ręce. Sugerujemy, aby raz w tygodniu przetrzeć powierzchnię monitora brajlowskiego miękką wilgotną ściereczką. Ściereczka powinna być mocno wyciśnięta, aby zapewnić, że cały nadmiar wilgoci został usunięty. Do zwilżania ściereczki należy używać wyłącznie ciepłej wody.

Dodatek C - Specyfikacja techniczna XE "Technical Specifications" 
Rozmiar i waga

· Wysokość: 2.06 cm (0.8”)

· Szerokość: 24.4 cm (9.5”)

· Głębokość: 16.2 cm (6.3”)

· Waga: 900 g (2 lbs.)

Parametry techniczne

· Texas Instruments OMAP4460 1.2GHz Mobile Processor, Dual-core ARM® Cortex™-A9

· Wbudowana karta SD 16 GB na oprogramowanie i dane

· SDRAM DDR2 2GB (16GB) Low Power

· Dotykowy ekran pojemnościowy 22,86 cm x 7,62 cm (9 "x 3,8") o rozdzielczości 1024 x 600

· Ekran LCD o przekątnej 18 cm (7 ")

· Wyjście HDMI dla wyświetlacza zewnętrznego (bez dźwięku)

· 18 lub 32 komórki brajlowskie + przyciski przywoływania kursora (1 przycisk na jedną komórkę)

· Kamera 8MP + podświetlenie typu LED
· Wi-Fi 802.11 b/g/n

· Bluetooth 4.0 (dual: BLE oraz classic) 

· GPS

· Port USB 2.0

· Drugi port USB 2.0 do połączenia z komputerem i ładowania akumulatora.

· Regulacja głośności

· Wewnętrzny Mikrofon dookólny Typu MEMS

· Wbudowane głośniki stereo 1W (dwa głośniki)

· Wyjście audio dla słuchawek lub zewnętrznego głośnika

· Wejście audio dla zewnętrznego mikrofonu lub nagrywania stereo (line-in)

· Zintegrowana ładowarka

· Wymienny przez użytkownika akumulator wielokrotnego ładowania 5100mAh Li-Polymer + czujnik temperatury

· Zegar czasu rzeczywistego + podtrzymanie bateryjne

· Urządzenie wibrujące

· Czujniki:

· Akcelerometr 3D

· Żyroskop 3D

· Elektroniczny kompas 3D

· Zasilanie: + 5V, 1.5A

· Akumulator: Li-Polymer o napięciu nominalnym 3.7V, pojemność 5100mAh, czas ładowania 12 godzin

Środowisko

Niniejszy produkt spełnia standardy EMC wszystkich krajów, w których jest oferowany. EMC polega na ograniczeniu emisji promieniowania elektromagnetycznego z urządzenia i odporność produktu na zewnętrzne pole elektromagnetyczne i wyładowania elektrostatyczne.

· Zakres temperatur pracy: od 5 do 40 stopni Celsjusza

· Zakres temperatury ładowania akumulatora: od 5 do 40 stopni Celsjusza

· Temperatura przechowywania: od -20 do 60 stopni Celsjusza

· Wilgotność względna: od 5% do 90% (bez kondensacji)

· Wilgotność przechowywania: 5% do 95% (bez kondensacji)

Dodatek D - Wsparcie XE "Customer Support"  techniczne

W celu uzyskania wsparcia dla klienta, prosimy o kontakt z najbliższym przedstawicielem firmy HumanWare lub odwiedzenie strony pod adresem: www.humanware.com/support

Świat: support@humanware.com

Ameryka Północna: 1 800 722-3393

us.support@humanware.com

Europa: (0044) 1933 415 800

eu.support@humanware.com

Australia / Azja: (02) 9686 2600

au.sales@humanware.com

Dodatek E - Gwarancja  XE "Warranty" 
To urządzenie jest produktem wysokiej jakości i objęte jest dwuletnią gwarancją producenta.

Szczegółowe warunki gwarancji są opisane na karcie gwarancyjnej.
