	HumanWare
	www.humanware.com

	ClassMate Användarmanual 



CLASSMATE 1.2
Användarmanual
Av HumanWare

revision 9- 20090202
Användarmanual
Om ClassMate Reader 
HumanWare presenterar stolt en revolutionerande produkt, speciellt framtagen för människor med läs- och skrivsvårigheter. ClassMate Reader är ett verktyg för att öka din läsförståelse, läshastighet samt att utveckla ordförrådet i skolan eller på arbetsplatsen. Spelaren är oumbärlig för elever och vuxna som lätt behöver komma åt tidigare ljudanteckningar, prov och kapitelsummeringar likväl som lärande när som helst, var som helst.
ClassMate Reader är ett unikt, portabelt och smidigt system med en stor LCD-skärm snarlik vanligt förekommande bärbara spelkonsoler. Du kan lyssna till böcker och texter samtidigt som texten markeras. Talsyntesen stödjer fonetisk igenkänning.

ClassMate Reader har flera funktioner som annars bara finns tillgängliga som programvaror för PC: Talsyntes, textmarkering, ordlista, text- och ljudanteckningar och DAISY-navigering.

Spelarens studeringsverktyg hjälper dig att hämta information genom användande av textanteckningar, textmarkeringar, bokmärken och ljudnoteringar. ClassMate Reader kan spela flera olika elektroniska bokformat till exempel NIMAS (National Instructional Material Accessible Standard) formatet, DAISY, Bookshare.org, text, wav och MP3-böcker. Spelaren har även en inbyggd talsyntes som läser olika textformat. Spelaren stödjer SD-kort eller USB-minnen för lagring av böcker och elektronisk text. Filerna kan enkelt föras över från en PC med den medföljande USB-sladden.

Vi önskar dig många trevliga stunder när du upptäcker alla fördelar med din nya Classmate Reader!
Notering: ClassMate Reader kommer härefter att kallas ClassMate. 
Copyright 2009. All rights reserved, HumanWare Canada.
Användarmanualen är upphovsrättsskyddad och ägs av HumanWare. I enlighet med upphovsrättslagen får inte manualen kopieras i helhet eller delvis utan skriftligt tillstånd från HumanWare.
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1. Överblick ClassMate

1.1 Uppackning av spelaren
Förpackningen innehåller följande artiklar: 
· ClassMate spelare med penna och uppladdningsbart batteri 
· Strömkabel
· Hörlurar 
· Garantikort
· Bärväska 
· USB-kabel för filöverföring 
· USB-kabel för USB-minnen
· ClassMate-CD med dokumentation
· Tränings-CD

Vänligen kontrollera att alla artiklar följer med i förpackningen samt att inget har skadats i transporten.
Innan du använder spelaren för första gången, se till att ladda spelaren i minst fyra och en halv timme för att garantera att batteriet är fulladdat. Du kan dock använda din ClassMate under laddningstiden. Spelaren kan användas med strömkabeln ansluten utan batterier.. 
Observera: För att undvika skador på den tryckkänsliga skärmen ska strömkabeln aldrig förvaras i bärväskan tillsammans med spelaren. 

I vissa länder innehåller förpackningen även ett formulär som ska fyllas i om du önskar utökad garanti än grundgarantin. Om kortet ligger med och du är intresserad av den utökade garantin måste kortet fyllas i och returneras inom 30 dagar. Om du har frågor angående detta, vänligen kontakta HumanWare:
Avgiftsfritt nummer: 1 888 723-7273 (gäller bara Kanada & U.S.A.)

Tfn: 1 (819) 471-4818 

E-post: ca.sales@humanware.com
Registrera din spelare online på www.humanware.com. Där finns en utökad garanti och ett nyhetsbrev tillgängligt. Vi informerar när nya uppdateringar finns tillgängliga.
2. Fysik beskrivning av ClassMate
2.1 Beskrivning
Denna sektion beskriver de olika fysiska delarna av ClassMate. 

2.1.1 Spelarens framsida 

[image: image1.emf]
Spelarens framsida delas in i tre sektioner. En tryckkänslig skärm i mitten och knappar på var sida om den. 
På vänster sida av skärmen sitter följande knappar uppifrån och ned:
· [image: image2.jpg]


 : Escape
· [image: image3.jpg]


 : Studeringsverktyg
· [image: image4.jpg]


 : Hem 
· [image: image5.jpg]


 : Ordlista
· [image: image6.jpg]


 : Spela in 
Observera att mikrofonen är placerad ovanför Studeringsverktygsknappen. 

På höger sida av skärmen sitter följande knappar uppifrån och ned: 
· [image: image7.jpg]sot



 : Fyra navigeringsknappar med Enter-knappen i mitten.
·  [image: image8.jpg]


 : Gå till sida/rubrik knappen
· [image: image9.jpg]


 : Spela upp/stopp knapp 
Notera att högtalaren är placerad ovanför pil upp. 
2.1.2 Vänster sida av spelaren
[image: image10.emf]
På vänster sida av spelaren med början bakifrån hittar du:
· [image: image11.jpg]


 : Hörlursuttag
· [image: image12.jpg]


 : Volym/hastighet öka och sänka 
· [image: image13.jpg]


 : Flerfunktionsknapp för Volym och Hastighet 
2.1.3 Höger sida av spelaren
[image: image14.emf]
På höger sida av spelaren, med början bakifrån hittar du: 

· [image: image15.jpg]


 : På/Av knappen
· Uttag för SD-kort  
· Inbyggd penna. 
2.1.4 Övre sidan av spelaren
[image: image16.jpg]



När du ser spelaren från övre sidan ser du till vänster:
· [image: image17.jpg]


 : Mini-USB anslutning: Anslutningen används för att kopiera böcker från USB-minne eller för att spela upp böcker direkt från ett USB-minne. 

På höger sida:

· [image: image18.jpg]


 : Strömanslutning: Används för att ansluta spelaren till elnätet.
2.1.5 Baksidan av spelaren
[image: image19.jpg]HumaRware





På baksidan hittar du två funktioner: Batteriluckan och det utfällbara stödet. Batteriluckan täcker större delen av spelarens baksida omgiven av det utdragbara stödet. Det finns en urgröpning under framkanten av spelaren som underlättar vid utfällning av stödet. 
2.1.6 Sätta i och ta ur batteriet
ClassMate levereras med batteriet installerat. 

Följ dessa steg om du behöver byta batteriet.
Så här tar du ut batteriet: 

Observera att följande instruktioner förutsätter att spelaren ligger rättvänd mot dig.
1. Batteriet sitter på baksidan av spelaren. Batteriluckan öppnas med en stjärnskruvmejsel (philips). 

2. Lyft batteriluckan och lägg åt sidan. På mitten av batteriets högra sida sitter en utbuktning och på vardera sida två flikar. Batteriets högra sida har en för fingret anpassad flik på mitten. 

3. Tryck och lyft den för fingret anpassade fliken och ta ur batteriet från spelaren. 

Så här sätter du i batteriet: 

1. När du sätter i batteriet lägger du in den högra kanten först. Se till att utbuktningen hamnar i rätt position och tryck den vänstra sidan på plats. Batteriets etikett ska vara uppåt. Tvinga inte i batteriet med våld. Ett lätt tryck ska vara tillräckligt. Högra sidan ska sättas in först och inte tryckas ner. 

2. Återplacera batteriluckan med högra sidan först. Skruva sedan i skruven så att luckan säkert är på plats. 
Observera: Om batteriet behöver bytas, kontakta din återförsäljare eller HumanWare närmaste kontor. 
2.2 Starta och stänga av ClassMate 

För att sätta på spelaren, tryck och håll ner På/Av-knappen som sitter på höger sida av spelaren vid övre kanten. Spelaren kommer att avge en signal samt hälsa dig välkommen.

För att stänga av spelaren, Tryck och håll ner På/Av-knappen igen. Du kommer nu höra två signaler som indikerar att spelaren stängs av.
2.2.1 Hård avstängning
Om spelaren har hängt sig och inte svarar på dina knapptryckningar kan man göra en s.k. hård avstängning genom att trycka och hålla ner På/Av-knappen i 10 sekunder. Spelaren kommer att stängas av utan att spara. Inställningarna från föregående avstängning kommer att återupptas. En hård avstängning kan göras även om knapplåset är aktiverat. Om spelaren inte har hängt sig och man ändå utför en hård avstängning kommer inställningarna sparas på samma sätt som vid en vanlig avstängning. 
2.3 Sätta i och ta ur SD-kortet
Så här gör du för att sätta i och ta ur SD-kortet:

1. [image: image88.jpg]


Håll spelaren rättvänd framför dig. Kortuttaget sitter mitt på spelarens högra sida.
2. Ett hörn på SD-kortet är fasat i en 45 gradig vinkel. Sätt i kortet med texten uppåt och så att den fasade kanten är i vänstra övre hörnet. Om kortet sätts i fel kommer det inte att gå att föra in helt. 
3. För in kortet varsamt tills det klickar till. Det behövs ingen kraft för att föra in kortet rätt.  
4. För att ta ut kortet trycker man kortet inåt för att sedan enkelt dra ut det.
Observera: Kort som är 4 gigabyte eller större skall vara av typen SDHC. 

2.3.1 Skrivskydd på SD-kort.
· SD-kortet har en låsningsknapp på dess vänstra sida. Försäkra dig om att knappen inte står i låst läge om du ska föra över filer eller spela in ny information på kortet. 
· Om du bara ska lyssna på böcker så kan låset vara aktiverat. 
2.4
Upptäckt av minneskort 

Om minneskortet tas ur under uppspelning kommer spelaren att stänga boken. Bokmärken kommer sparas, men inte ljudanteckningar. Om kortet sedan sätts i igen så måste man öppna boken igen för att fortsätta lyssningen. 
Om spelaren är ansluten till både ett SD-kort samt ett USB-minne kommer båda alternativen vara valbara. SD-kortet lägger sig som första mappalternativ i mappstrukturen. 
2.5 
Boklistans struktur
Spelaren känner igen olika typer av böcker som sparas i separata mappar - Boklistan. Använd de fyra navigeringsknapparna när du navigerar i boklistans struktur. Du kan också använda den tryckkänsliga skärmen för att där direkt välja vilken bok du vill läsa/lyssna på. Oavsett om källan är ett SD-kort eller ett USB-minne så är varje boklista lagrad i en reserverad mapp vars namn börjar med $VR. I vart och ett av dessa reserverade mappar (boklistor) kan man lägga in egna undermappar innehållande böcker eller filer. Böckerna visas i alfabetisk order. Man kan lagra andra mappar och filer på SD-kortet men det är bara innehållet i mappar som börjar med $VR som kan lokaliseras via boklistorna. Boklistans struktur och användande är följande:

Boklista: Daisyböcker ($VRDTB-mappen)

Boktyper: DAISY 2.x, NISO Z39.86, NIMAS
Användning: Spara filerna från en DAISY-bok i en separat mapp under $VRDTB-mappen. Använd pil upp och pil ner (navigeringsknapparna) för att flytta från mapp till mapp och fil till fil. Tryck på pil höger för att öppna innehållet i en mapp och pil vänster för att stänga densamma. Klicka på Öppna eller tryck på Enter för att öppna boken. I den här boklistan kommer senaste läsposition att sparas för varje bok.
Boklista: Musik ($VRMusic-mappen)

Boktyper (format): Inspelad musik (mp3, wav, ogg Vorbis, wma ) 

Användning: Hela musikmappen är strukturerad som en bok, vilket innebär att det bara finns en senaste läsposition och uppsättning av bokmärken. Du kan lägga upp mappar inne i andra mappar, till exempel: Genre, artist, album, spår. Använd pil upp och pil ner för att välja mapp och navigera i undermapparna med pil höger. Tryck på antingen Enter eller Spela upp för att lyssna på vald titel. Tryck pil vänster för att lämna en undermapp. Spelaren fortsätter att spela från sista filen i en mapp till första i nästa mapp. Ett slumpmässig läge låter dig att spela all din musik på måfå. För uppspelning använd vänster och höger pilarna för att hoppa bland sångerna (i det normala eller slumpmässig funktionsläget).
Obs: För att förhindra att man raderar alla musikfilerna av misstag kan man bara radera musikfiler via en dator.

Boklista: Hörbara böcker ($VRAudible mappen)
Boktyper: Hörbara.com böcker
Användning: Varje hörbart bok omfattar en enkel fil. Hörbara böcker bör sparas i denna reserverade mapp. Undermappar skall inte användas. Använd pil upp och pil ner för att välja boken. Klicka på Öppna eller tryck på Enter för att starta vald bok. Gör så igen för att starta boken. I denna boklistan läsningen och bokmärker sparas separat för varje bok. Under uppspelningen, använd vänster och höger pil för att flytta från sektion till sektion under uppspelning. Uppspelningen slutar automatisk vid bokens slut. Den hörbara boklistan skapas endast när du aktiverar din ClassMate för hörbara böcker.
Boklista: Andra böcker ($VROtherBooks-mappen)

Boktyper: Icke DAISY eller NISO (MP3, Wav)

Användning: Bokens samtliga filer sparas i separata undermappar. Använd pil upp och pil ner för att bläddra mellan mapparna. Tryck på pil höger för att öppna en mapp samt pil vänster för att stänga densamma. Klicka på Öppna eller tryck på Enter för att starta vald bok. I den här boklistan sparas senaste position separat för varje bok. Uppspelningen slutar automatiskt vid bokens slut.
Boklista: Podcast ($VRPodcasts)
Boktyper: Alla möjliga audio filer som ClassMate stödjer
Användning: Varje podcast fil definieras, som en separat bok, för att flytta bland böckerna använder du navigeringspilarna i boklistan. Filarna kan finnas i undermapparna. Läsning läge och bokmärke sparas separat för varje bok (fil). Uppspelningen slutar automatiskt vid bokens slut.
Boklista: Text ($VRText-mappen)

Boktyper (format): Textfiler (txt, html, XML)

Användning: Bokens samtliga filer sparas i separata undermappar. Använd pil upp och pil ner för att bläddra mellan mapparna. Tryck på pil höger för att öppna en mapp samt pil vänster för att stänga densamma. Klicka på Öppna eller tryck på Enter för att starta vald bok. I den här boklistan sparas senaste position separat för varje bok. Uppspelningen slutar automatiskt vid bokens slut.
Observera: Mapparna skapas automatiskt när en icke-skyddat- SD-kort stoppas in i ClassMate. Detta appliceras inte till $VRAudible-mappar. Detta skapas endast, om SD-kortet aktiveras för hörbara böcker.
Om hela boklistan raderas, boklistan skall ej längre synas.

2.5.1 Andra reserverade filnamn
Spelaren kan skapa andra filer med filnamn som börjar med $VR på SD-kortet eller USB-minnet. Om du tar bort eller ändrar på dessa filer kan oförutsedda fel uppstå.
2.6 Hörbara böcker

ClassMate kan spela hörbara.com format 4 böcker. Först ska ClassMates SD-kort aktiveras för hörbara böcker. För att göra detta, koppla din ClassMate till din dator genom att ansluta in ena sidan av det långa USB-kabeln för att sedan aktivera ClassMate att använda mjukvaran för hörbara böcker. När den Hörbara Manager aktiveras, ClassMate ska skapa en ny reserverad map som namnges $VRAudible i roten av ClassMates SD-kort. Det ska placeras i en gömd system (.SYS) aktivering fil däri $VRAudible-mappen som ska inte tas bort. Om du önskar spara hörbara böcker på multipel SD-kort ska du ha behov av att aktivera varje SD-kort för separat. Alla hörbara böcker måste sparas i denna $VRAudible-mapp. För att överföra hörbara böcker du kan enbart använda den Hörbara Manager med ClassMate ansluten eller att använda Windows utforskaren för att överföra .aa Hörbara böcker filer från den Hörbara nedladdningmappen på din dator direkt till $VRAudible-mappen på SD-kortet. Om du använder Windows utforskaren för filöverföringen, kan du ta fördel av det snabbare överförings hastighet av din datorkortavläsare. Om du väljer att överföra böcker med den Hörbara Manager måste du alltid ansluta ClassMate till datoren.

2.6.1 Hörbara Struktur
Enkelt placering för dina hörbara böcker i $VRAudible-mappen. De skall inte placeras i undermappar.

2.7 Podcasts boklista

Podcasts boklistan innehåller en mapp-struktur av audio filer var varje mapp föreställer en podcastmatning och varje fil en episod av den matning. Varje fil (episoden) definieras, som en separat podcast bok.

2.8 Överföra filer mellan din PC och ClassMate
Stäng av spelaren innan du kopplar upp den mot datorn. Koppla in ena sidan av USB-kabeln i mini-USB kontakten på spelarens högra ovansida och den andra änden i datorns USB port. Starta spelaren och Windows kommer automatiskt att upptäcka spelaren som en flyttbar enhet i utforskaren. Använd Windows utforskaren för att föra över filer fram och tillbaka. Om du har en SD-kort läsare på din PC så kommer överföringen kommer det att vara ett snabbare alternativ än att använda USB-kabeln. Om du inte är bekant med filhantering i utforskaren kan du installera gratisprogrammet ClassMate Companion. Programmet finns tillgängligt via HumanWares webbsida. 
ClassMate ska vara nätansluten under tiden den är inkopplad till datorn. Under uppkopplingen kommer spelarens knappar att vara ur funktion. 
Framtida uppgraderingar av spelaren görs via SD-kortet eller ett USB-minne. 

2.8.1 Uppgradering av ClassMate

Humanware erbjuder ibland uppgraderingar till spelaren som fixar eventuella fel eller buggar. Ibland kan dom även tillföra nya funktioner till din spelare. Uppgraderingen är snabb och enkel. För att utföra en uppgradering behöver du följande:
Vad du behöver: 

· Din ClassMate 

· Strömkabeln. 

· SD-kort
· SD-kortläsare eller USB-kabeln till Classmate
· En dator med internetanslutning
Ladda ner uppgraderingsfilen: 

1. Gå in på HumanWares hemsida www.humanware.com 

2. Gå in på fliken Products och välj Learning Disabilities

3. Gör en klick på bilden av ClassMate
4. Skrolla ner till Download i Support delen och gör en klick på Software. Där hittar du den senaste uppgraderingsversionen.

5. Ladda ner uppgraderingen på en lämplig plats på din dator. 

6. Filen du laddar ner är en komprimerad ZIP-fil innehållande en uppgraderingsfil (UPG).

7. Extrahera UPG-filen. Du behöver ingen speciell programvara för detta eftersom det finns inbyggt i både Windows XP och Vista. 

Kopiera uppgraderingsfilen
8. Klistra in UPG-filen i roten av spelarens SD-kort. Det finns två sätt att göra detta på. Du kan antingen kopiera över filen via datorns kortläsare eller koppla in spelaren mot datorn via USB-sladden. 

Datorns SD-kortläsare
· Via utforskaren kopierar du UPG-filen i roten på SD-kortet.

· Sätt i kortet i spelaren. 

· Stäng av spelaren om den är påslagen.

Eller
Spelarens medföljande USB-kabel
· Anslut USB-kabeln till din ClassMate.

· Anslut den andra änden till din dator.

· Sätt på spelaren. En bild bekräftar att du är ansluten. 

· Via utforskaren kopierar du UPG-filen i roten på SD-kortet.
· När överföringen är klar, utför en ”säker borttagning av maskinvara” för att avbryta kommunikationen mellan enheterna. 

· Stäng av spelaren och koppla ur USB-kabeln. 

Installera uppgraderingen
9. Anslut spelaren till eluttaget spelaren och sätt på den. 

10. Classmate kommer automatiskt att upptäcka den nya uppgraderingen. Bekräfta uppgraderingen genom att trycka på Spela upp/play eller avbryt genom att trycka på någon av de andra knapparna. Ljudmeddelanden informerar början av uppgradering liksom när uppgraderingen är färdig. Processen tar ca 2 minuter. Observera att man inte kan avbryta uppgraderingen när den väl är inledd.
Samma uppgraderingsfil kan användas till flera spelare. 

11. Ta bort UPG-filen från SD-kortet efter avslutad uppgradering på följande sätt: Sätt i SD-kortet i datorns kortläsare eller anslut spelaren via USB-sladden. Vänsterklicka på UPG-filen och tryck på Delete-knappen på ditt tangentbord.  

2.8.2 Att använda Windows Explorer för filöverföring  

1. Sök upp innehållet som du vill föra över till Classmate (CD-skiva eller på hårddisken).
2. Anslut den långa USB-sladden till spelaren och den andra änden till datorns USB-port. 

3. Sätt på spelaren.

4. Kopiera innehållet som du vill föra över och klistra in i rätt mapp under ”flyttbar disk”. 
5. När informationen är överförd, utför en ”säker borttagning av maskinvara”.
2.8.3 Mapparna och dess respektive innehåll
$VRDTB 

Spelar DAISY-böcker. Sidsökning, kapitelnavigering, bokmärken m.m.
$VRMusic

Musikfiler såsom MP3, Ogg Vorbis, wav och wma., . 
$VRAudible
Enkel bok fil. Varje bok skall ha sektioner.
$VROtherBooks

Andra böcker än DAISY. Skapade med Optical Character Recognition (OCR), talböcker i MP3 eller podcasts från internet.
$VRPostcasts
Enskilt audio-fil broadcasts. Podcast filer innehåller inga sektioner

$VRText

Textmaterial som är sparat som .txt, .html, eller .xml.
2.8.4 Koppla ur spelaren från datorn
Innan du kopplar ur spelaren från dator, stäng av spelaren. 

Man kan byta SD-kort i spelaren medan den är uppkopplad men se till att göra en säker borttagning av maskinvara via Windows system tray. Detta för att försäkra sig om att SD-kortets data inte blir felaktigt.
Windows system tray hittar du i det nedre högra hörnet på datorns skärm. På samma ställe som klockan och andra symboler. 
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För att på ett säkert sätt koppla ur eller ta bort SD-kortet från spelaren medan spelaren är uppkopplad mot datorn ska du högerklicka på Säker borttagning av maskinvara-ikonen. 
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Vänsterklicka på alternativet Säker borttagning av maskinvara. 
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Windows informerar att det nu är säkert att koppla ur spelaren från datorn.
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2.9 Lösenordsskyddade böcker (RFB&D)
Vissa DAISY-böcker är lösenordsskyddade. Detta gäller ej Sverige. 
2.10 Tangentbeskrivning
Du kan aktivera tangenbestkrivningsläget genom att trycka och hålla ner Hem-knappen i två sekunder. I detta läge kommer spelaren läsa upp namnet på varje knapp som trycks ner. För att avaktivera tangentbeskrivningsläget tryck och håll ner Hem-knappen igen i två sekunder. När tangentbeskrivningsläget är aktiverat kommer en gul ruta att synas i det nedre högra hörnet.
2.11 Knapplås
Knapplåset förhindrar att man av misstag aktiverar knappar i samband med t.ex. transport. För att aktivera knapplåset tryck och håll ner Escape-knappen i två sekunder. Spelaren meddelar att knapplåset är aktiverat.
För att stänga av knapplåset tryck och håll ner Escape-knappen i två sekunder igen. 

Notera att en så kallad hård avstängning kan göras även om knapplåset är aktivt.
2.12 Batteriet 

Ett fullt uppladdat batteri räcker till 7 timmars speltid. Batteriets kapacitet kan reduceras i följande fall:
· Om batteriet laddas kortare tid än 4 och en halv timme.

· Onormalt användande av navigeringsfunktionerna.
· Oavbruten lyssning på hög volym eller hastighet.
· Höga kontrastinställningar.

· Efter många uppladdningar (mer än 250) kommer batteriet börja tappa kapacitet.
Batteriet kommer automatiskt att laddas när strömkontakten är ansluten. Spelaren kan användas under uppladdning. Om spelaren är avstängd kommer en indikator visa att batteriet laddas. En full laddning uppnås efter ca 4 och en halv timme.
Notera att när spelaren inte är elansluten och lämnad i pausläge längre än 15 minuter kommer spelaren automatiskt att stängas av. Detta gör den för att spara på batterierna.
3. Grundläggande funktioner
3.1 Textfönster
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Textfönstret kan delas in i tre sektioner. Huvudsektionen är textytan. Textens utseende och bakgrund kan ändras. Se Inställningar/visuella inställningar för mer information. 
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Ovanför textytan finner du verktygsfältet med olika ikoner och knappar.
Den första ikonen representerar spelarens hastighetsinställning. Den vågräta indikatorn visar vilken hastighet som är aktuell. Klicka med pennan på denna ikon för att komma in i hastighetsmenyn där du kan anpassa hastigheten. 
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 Den andra ikonen representerar volyminställningarna. De lodrätta staplarna visar vald volym. Klicka med pennan på denna ikon för att komma in i volymmenyn där du kan anpassa volymen.
Man kan även ändra hastighet och volym via Hastighets- och Volyminställningar i Inställningsmenyn. 
Bredvid Hastighet och Volym ligger Batteri-ikonen. Beroende på status och batterinivå ändras utseendet enligt följande: (Om batteriladdningen blir för låg, då blinkar batterisymbolen).
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 Batteriet laddar
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 Fulladdat batteri
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 Batterinivå - hög
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 Batterinivå - mellan
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 Batterinivå - låg
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 Batterinivå – väldigt låg
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 Bredvid ikonen för batteri finns Markeringsknappen. Använd denna ikon för att markera vald text med valda markeringsinställningar. 

Markeringsknappen reflekterar vilka inställningar som är valda. Knappens bakgrund såväl som bokstäverna ändras i förhållande till valda inställningar. För mer information om markeringsinställningar vänligen läs markeringsinställningar i sektionen studeringsverktyg. 
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 Bredvid Markeringsknappen finns Navigeringslägesknapparna. Dessa knappar visar vilket navigeringsläge som är aktuellt (en gul kantlinje visar det aktuella läget) och man kan byta läge genom att klicka med pennan. 
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 Slutligen i det övre högra hörnet finner du Maximera fönster-knappen. Detta alternativ maximerar textytans storlek genom att dölja alla knappar och ikoner. För att återvända till normalt fönster klickar man med pennan på den blå stapeln högst upp på skärmen. 
Under Textytan finns Navigeringsknappar och ett informationsfönster. 
Navigeringsknappar: 
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 Spela upp- och Stoppknapp. Dessa knappar växlar mellan alternativet som inte är i bruk (stoppknappen visas när boken spelas och tvärtom). Knapparna är placerade mellan bakåt- och framåtspolningsknapparna.. 

[image: image38.png]


 Bakåtspolningsknappen och [image: image39.png]


 Framåtspolningsknappen. Används för att förflytta sig bakåt och framåt i texten. Tryck på respektive knapp en gång för att spolar framåt respektive bakåt. Spelaren meddelar hur långt den har spolat under tiden. För att sluta spola trycker man på respektive knapp en andra gång och läsningen fortsätter.  
Slutligen, i det nedre vänstra hörnet, hittar du Förloppsindikatorn som visar ungefärlig position i boken. Man kan dubbelklicka på förloppsindikatorn för att hoppa till en annan position i boken. Den här funktionen kan avaktiveras i undermenyn teckensnitt och teckenstorlek under Visuella inställningar. I det nedre högra hörnet finner du en informationsruta där du finner information om den aktuella bokens titel, vilken typ av bok det är, bokens sökväg, antal sidor, antal kapitel och slutligen hur lång boken är. Klicka på informationsrutan för att förstora eller förminska rutan. 

3.2 Öppna en bok 
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Så öppnar du en bok: 
1. Tryck på Hemknappen för att komma in till huvudmenyn. 

2. Tryck på Öppna bok alternativet. Dialogrutan Öppna bok visas. 
3. Från denna dialogruta kan användaren välja att öppna en bok. 
4. Tryck på Öppna för att öppna den valda boken. Spelaren kommer att ladda den valda boken. Välj Avbryt eller Escape om du vill komma tillbaka till menyn. 
Exempel: Välj SD-kort med piltangenterna och tryck: 

1. Pil höger för att öppna mapparna på SD-kortet
2. Pil ner till Digitala Talböcker
3. Pil höger  för att öppna Digitala Talböcker 

4. Pil ner tills boken du vill öppna markeras
5. Tryck Enter för att öppna den valda boken (Enter sitter i mitten av navigeringsknapparna)

Man kan bara öppna en bok i taget. Om du öppnar en ny bok kommer den första boken att stängas. 
Observera: Vissa RFB&D böcker är skyddade med en PIN-nummer. Om så är fallet, en dialog box öppnas var du skall skriva din PIN nummer. För ytterligare information, titta i sektionen skyddad bok Access Password. 

Använd även “Öppna Bok” när du öppnar .txt dokument eller Musikboken.
3.2.1 Öppna sista Aktiva Boken
I det nedre delen av Öppna en bok dialog, hittar du en kontroll box som heter Öppna sista Aktiva Boken. Acceptera denna förslag om du vill ha sista lästa boken öppen när du startar upp ClassMate igen. Denna option väljs inte på förval.
Om spelaren kan inte öppna sista boken, då Öppna Boken dialog utmanar dig att välja boken som du vill läsa.
Observera: Försäkra dig att boken är öppen när du stänger av spelaren.

3.3 Lyssna på musiken
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1. Tryck på Hem knapp för att komma åt huvudmeny.
2. Från huvudmeny välj Öppen Bok ikonen. Öppna bokens dialog kommer fram.

3.  Från denna dialog-box, öppna musik-filen och välj Musik boken.
4. För att öppna Musik boken, tryck ner Öppna-knappen. Spelaren skall stänga menyet och ladda Musik boken. Du måste även välja Avbryt eller Cancel-knappen för att gå tillbaka till menyet.

5. Använd pilarna eller pennan, välj sången du önskar lyssna på. Tryck Play eller Enter för att starta uppspelningen.

6. Under uppspelningen, använd pilarna Väster och Höger för föregående eller nästa sång i listan.
Observera: När du använder Slumpvis-läget, all din musik skall spelas kontinuerlig.

3.3.1 Slumpvisfunktionsläge (endast musik)
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 Tryck Slumpvisfunktions-knappen för att växla mellan Slumpvisfunktionsläge PÅ och Slumpvisfunktionsläge AV. Slumpvisfunktionslägealternativet är endast tillgängligt från toolbaren, när man lyssnar på musiken. När Slumpvisfunktionsläget möjliggörs, ClassMate skall spela slumpmässiga sånger från din musikmapp efter ditt första val. När Slumpvisfunktionsläget är stängt, uppspelningen skall följa listan som sångerna är ordnade i.  Använder du Slumpvisfunktionsläge eller inte, använd vänstra eller högra pilarna för att gå till den föregående eller nästa sång. Standardinställningen för Slumpvisfunktionsläget är AV.
3.4 Radera en bok
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Att radera en bok:

1. Tryck på Home för att komma till huvudmenyn.

2. Välj alternativet Radera Bok och öppna mappen Digitala Talböcker.
3. Markera den boken du vill radera och tryck på knappen Radera med pennan. Spelaren frågar “vill du radera boken?” välj Ja eller Nej med pennan. 
4. Du kan avbryta genom att trycka på Avbryt eller trycka på Escape för att återvända till huvudmenyn.
Man kan även radera böcker direkt från datorn om spelaren eller SD-kortet är anslutna till en dator.
Obs! Bokmärken, röstnoteringar och textnoteringar som har lagts in i boken kommer att försvinna när man raderar boken.
Välj även alternativet Radera Bok för att radera ett .txt-dokument. 
3.5 Läsa en bok
Att läsa en öppnad bok:

1. Tryck på Play/Pause-knappen. Spelaren kommer starta boken där man var senast. Har man öppnat en DAISY-bok som även innehåller text så kommer spelaren visa texten på skärmen.
2. Vill du pausa uppläsningen så trycker du på Play/Pause-knappen igen. 
Man kan även använda Spela upp/Stoppa ikonen [image: image45.png]


 längst ner på skärmen. 
Samma förfarande gäller när man läser ett .txt-dokument.
3.6 Använda pennan
Pennan används för att göra val på den tryckkänsliga skärmen. Du kan både trycka på knappar och ikoner samt markera text med pennan. 

Det finns två sätt att markera text med pennan. Antingen klickar man eller klickar och drar. 
3.6.1 Klicka
· Om du klickar en gång på skärmen så kommer markören att visa sig där du klickat.
· Om du klickar två gånger på samma ställe så kommer ordet du klickar på att markeras.

· Om du klickar tre gånger på samma ställe så kommer hela raden att markeras. 

· Om du klickar fyra gånger på samma ställ kommer hela stycket att markeras.
3.6.2 Klicka och dra 
Ett annat sätt att markera text är att klicka och dra. Det här sättet är användbart för att markera en specifik del av texten. Klicka med pennan på början av texten som du vill markera och dra sedan pennan ner till slutet av avsnittet som du vill markera. 
3.7 Använda tangentbord
Spelarens interna tangentbord kan användas tillsammans med ordlistan eller när man söker ett ord eller mening. Tangentbordet används även när man lägger in textnoteringar samt slutligen när man lägger in sitt namn under Om Classmate-fönstret.

På den övre delen av tangentbordet ser du textredigeringsfönstret. Här kan du skriva in ordet som du söker (i ordlistan eller för att hitta text).

Under textredigeringsfönstret finner själva tangentbordet. Den övre raden innehåller knapparna ABC, PC, Accent, backslag och Rensa.  

Om du väljer ABC [image: image46.png]


, kommer alla bokstäver i bokstavsordning. Om du väljer PC [image: image47.png]


, kommer tangentbordet vara som till en dator.

När man trycker på Accent får man tillgång till specialtecken.

Tryck på OK för att acceptera ordet eller meningen du matat in – du kommer automatisk tillbaka till boken eller dokumentet.
Till höger om Accent-knappen finns Backslags-knappen[image: image48.png]


. Den använder du när du vill radera tecknet till vänster om markören.
Den sista knappen Rensa, tar bort all text i texredigeringsfönstret. 

På de fyra raderna under finner du siffror och bokstäver samt en uppsättning användbara symboler. 
Den första knappen på den nedersta raden är Shift [image: image49.png]


. Shift används för att växla mellan stor och liten bokstav. Samma knapp används även för att ändra första radens siffror till symboler. Nästa knapp är Mellanslag.  CAPS-knappen [image: image50.png]


 används om du vill mata in flera stora bokstäver än en. 
Slutligen, ovanför OK finns Spela upp-knappen [image: image51.png]


. Den används för att lyssna på ordet man har matat in. 

3.8 Lägga till röstnotering
Man kan spela in Röstnoteringar i alla typer av filer. 

När du spelar in en Röstnotering ska du först ställa markören där du vill lägga till röstnoteringen. Stoppa eventuell uppspelning med Play/Pause-knappen. 

Tryck ner och håll in inspelningsknappen[image: image52.jpg]


. Tala in din röstnotering. Mikrofonen sitter högst upp vänstra hörnet på spelaren. När du släpper inspelningsknappen avslutas inspelningen. Alternativt kan man trycka en gång på Inspelningsknappen (REC) för att starta inspelning och sedan trycka en andra gång för att avsluta. Detta alternativ är praktiskt om man ska spela in längre inspelningar. Oavsett metod så kommer informationsfönstret att lysa rött för att indikera att inspelning pågår. En röst indikerar att en röstnotering infogats, samt vilket nummer noteringen har. En mikrofonsymbol [image: image53.png]


 markerar var i texten (eller vid vilket kapitel) som röstnoteringen är inlagd. 
Använd Play/Pause-knappen om du vill pausa inspelningen. Tryck på Escape för att avbryta inspelningen. 
Placera markören framför mikrofonsymbolen och tryck på Enter för att spela upp röstnoteringen. 

Tidigare inlagda Röstnoteringar är sökbara via alternativet Sök Markering som är ett alternativ under Studeringsverktyg. Därifrån kan man Söka alla Markeringar eller Sök Röstnoteringar. 
För att radera Röstnoteringar använder man knappen Radera efter att man har använt Sök alla Markeringar eller Sök Röstnoteringar. 
Notera: Du kan bara spela in röstnoteringar om SD-kortet inte är skrivskyddat. Om minneskortet är fullt så kommer inspelningen automatiskt att avslutas. Röstnoteringen kommer att sparas och meddelandet “Inspelning stoppad, minnet är fullt” visas. 
3.9 Navigeringsmenyer
Man kan navigera menyerna antingen via de fyra piltangenterna eller genom att använda pennan. 

Med de fyra piltangenterna kan du förflytta dig från en ikon till en annan. När önskad symbol är markerad bekräftar man med Enter. 

Om du använder pennan på den tryckkänsliga skärmen är det bara att klicka med pennan på valfri funktion för att aktivera densamma. 

3.10 Navigering
Man kan navigera till specifika ställen i boken. Innan man gör det ställer man in navigeringsläge. 
Det finns två navigeringslägen: DAISY och Text. Varje läge är representerat med en knapp högst upp på skärmen. Väljer man ett läge avaktiveras automatiskt det andra. Det valda läget är markerat med en gul ram. 

3.10.1 DAISY-läge
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Klicka med pennan på DAISY-knappen (en gul ram ska markera valet). I DAISY-läget kan man använda Pil Upp  och Pil Ner för att välja navigeringsnivå, samt Pil Höger och Pil Vänster för att navigera i vald nivå. 

Följande element är sökbara: Sida, Fras, Tidshopp en minut, och Kapitel. 

Om boken är i textformat (med talsyntes) är följande element sökbara: Tecken, Ord, Mening och Stycke. 
Observera att DAISY-läget bara fungerar i DAISY och Textböcker. 
Till exempel, för att navigera tre minuter framåt i texten: 

1. Se till att du är i DAISY-läge [image: image55.png]


 (en gul ram markerar ikonen DAISY högst upp på skärmen). 

2. Tryck på Pil Upp  (eller Pil Ner) tills du hör: “tidshopp en minut”.

3. Tryck på Pil Höger tre gånger. Spelaren kommer hoppa tre minuter fram i boken/texten. 

Notera: För att hoppa bakåt i texten, tryck istället på Pil Vänster. 
3.10.2 Text-läge
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Klicka med pennan på Text-knappen (en gul ram ska markera valet). I Text-läge använder man navigeringsknapparna för att förflytta sig I texten.
1. Se till att du är i Text-läge [image: image57.png]


 (en gul ram markerar ikonen Text högst upp på skärmen).
2. Tryck på Play/Pause om boken spelas upp. 

3. Använd de fyra navigeringspilarna för att förflytta dig till önskad plats i boken.

4. Tryck på Play/Pause för att starta uppspelning från vald position. 

3.11 Bläddra nedåt under uppspelning
Medan man lyssnar på en DAISY-bok eller Textbok i Text-läge, är det möjligt att se texten som kommer eller texten som varit (detta förutsätter en DAISY-bok med text). Man bläddrar uppåt och nedåt i texten med Pil Upp samt Pil Ner. Släpp helt enkelt på pilknappen för att sluta bläddra. När spelaren börjar läsa på nästa stycke, avbryts bläddringen och aktuell text visas.

3.12 Gå till Sida / Rubrik
Förutsatt att funktionen stöds kan man gå till valfri sida eller kapitel i en bok. 

Man kan gå direkt till en specifik sida genom att trycka på Go To-knappen. Gå till sida fönstret visas. 

Man kan gå direkt till ett specifikt kapitel genom att trycka på Go To-knappen två gånger. Gå till rubrik fönstret visas. 

Härifrån finns det två sätt att mata in sidnummer och rubriknummer:
1. Använd pennan och mata in valfritt nummer via knappsatsen på skärmen. Avsluta med OK. 
2. Använd navigeringsknapparna för att markera önskat nummer och bekräfta med Enter. Om du vill avbryta är klickar du på det röda krysset högst upp till höger i dialogrutan eller tryck på Esc. 

Notera att denna funktion bara fungerar i DAISY-böcker och Textböcker. 

3.13 Hitta Text 

Man kan enkelt gå till ett specifikt textavsnitt i den aktuella boken. 

Så här söker man:
1. Tryck på Go To-knappen och välj alternativet Sök Text längst ner på skärmen. 
2. Mata in texten som du vill söka i textredigeringsrutan och avsluta med OK. Dialogrutan Förekomster kommer öppnas. Den plats som ordet/meningen först förkommer kommer markeras. Det totala antalet förekomster anges längst ner på skärmen. 

3. Använd pilarna högst upp på skärmen för att hoppa till nästa eller föregående förekomst eller tryck på Hoppa för att komma till texten där ordet förekommer. 

4. Om du vill ändra eller förfina din sökning klickar du på tangentbordsymbolen till höger om textediteringsrutan.

 Notera att denna funktion bara fungerar i DAISY-böcker och Textböcker. 

4. Inställningar
4.1 Visuella inställningar 

För att ändra Visuella Inställningar trycker man på knappen Home och väljer alternativet Visuella inställningar. Härifrån kan man ändra följande inställningar: 

4.1.1 Teckenstorlek/teckensnitt
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Här kan du ändra teckenstorlek och teckensnitt. Använd Navigeringspilarna eller pennan för att ändra teckenstorleken i den vänstra kolumnen. På samma sätt kan man ändra teckensnitt i den högra kolumnen. En exempelruta i dialogrutan visar utseendet på de valda inställningarna. I kryssrutan längst ner kan man välja att visa eller dölja förloppsindikatorn som visar ungefär hur långt du har kommit i texten/boken. Via förloppsindikatorn kan man hoppa till en annan position i texten med pennan.
4.1.2 Färg Text/Bakgrund
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Det här menyalternativet använder du för att välja text- och bakgrundsfärg. Använd antingen navigeringspilarna eller pennan för att välja den färgkombination som passar dig. 

Observera: Om du väljer Vitt på Vitt eller Svart på Svart kommer bara sektionen som läses upp att vara synlig. 

4.1.3 Kontrast
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I detta menyalternativ kan man justera kontrasten. Ett högt kontrastvärde innebär att skillnaden mellan vitt och svart blir större jämfört med ett lägre kontrastvärde.

Använd pennan eller Pil Upp och Pil Ner för att förändra värdet.. 

4.1.4 Ordavstånd/radavstånd
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Använd reglagen för att öka respektive minska avståndet mellan ord och rader. 

Använd Pil Upp och Pil Ner för att byta reglage och använd Pil Höger resp. Pil Vänster för att justera avståndet. Det går lika bra att använda pennan direkt på skärmen för att inställningarna. 

4.1.5 Vertikal markörplacering
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Här kan du välja var du vill ha markören. Välj mellan tre lägen: högst upp, mitten samt längst ner på skärmen.
4.1.6 Grundinställning 
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Detta menyalternativ återställer till spelarens visuella grundinställning.
4.2. Ljudinställningar 

För att ändra Ljudinställningar trycker man på knappen Home och väljer alternativet Ljudinställningar. Härifrån kan man ändra följande inställningar: 

4.2.1 Uppspelningsalternativ
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Det finns två typer av uppspelningsalternativ: Om boken är ljudlagd kan man lyssna på den inspelade rösten (riktig röst). Om boken innehåller texten kan man lyssna på texten via talsyntes. Om boken är inläst med text kan man välja alternativ. 
För att välja uppspelningsalternativ går man in på huvudmenyn via Home-knappen och väljer Ljudinställningar. Välj mellan inspelad röst och talsyntes med den första ikonen på skärmen.
När man öppnar en bok kommer spelaren att fortsätta uppspelning i det läge man senast sparade. Under uppspelning kan man byta uppspelningsalternativ, förutsatt att båda uppspelningsalternativ stöds av boken.
Valet av talsyntes eller inspelad röst sparas på minneskortet. Valet gäller inte bara i den aktuella boken, utan för hela spelaren.
Det finns tre olika typer av böcker som kan läsas: 

1. Bara ljud: Dessa böcker är normalt byggda på en inspelad röst. Den tryckta texten är inte tillgänglig. Exempelvis en vanlig DAISY-skiva. 

2. Bara Text  eller Text filer: Den tryckta texten kommer att synas på skärmen. Inspelad röst saknas. För att höra texten aktiverar man talsyntesen.
3. Text och Ljud: Den tryckta texten syns på skärmen och man hör även en inspelad röst. Exempelvis fulltext DAISY.
4.2.2 Skärmuppläsning 
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I detta menyalternativ väljer du om spelaren ska läsa upp menyalternativen eller inte. Två val finns tillgängliga, Skärmuppläsning På eller Skärmuppläsning Av. 
Observera: Skärmuppläsning Av kommer även att stänga av uppläsningsmöjligheterna i Ordboken. 
4.2.3 Hastighets och volyminställningar 
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I det här menyalternativet kan man justera hastighet och volym via tre reglage. Med första reglaget justerar man hastigheten på uppläsningen. Det andra reglaget justerar volymen i spelarens högtalare. Det sista reglaget justerar man hörlursvolymen med. Längst ner på skärmen finns en kryssruta för att aktivera eller avaktivera knappljud.
4.2.4 Val av Talsyntes
I vissa länder olika Talsynteser ska vara tillgängliga. För att växla mellan den standard engelska Talsyntes och en annan, tryck Talsyntes-knappen för att växla dem emellan. Namnet på den önskade Talsyntes meddelas när knäppen trycks på.

4.2.5 Grundinställning  
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Detta menyalternativ återställer till spelarens auditiva grundinställning. 
4.3 Automatisk avstängning
Man kan välja hur länge spelaren ska spela innan den stänger av sig själv. 
Så här ställer man in avstängningsfunktionen:
1. Tryck på Home-knappen och välj Automatisk avstängning. Härifrån kan flera val göras. 
2. Välj hur lång tid spelaren skall spela innan den stänger av. Efter val av tid kommer menyn stängas. 
3. Uppspelningen återupptas automatiskt. Spelaren kommer att stänga av efter att den valda tiden fortlöpt. 

Efter aktivering kan du alltid avbryta genom att välja alternativet Automatisk avstängning av från menyn. 
4.4 Kalibrering
Kalibreringen ser till att den tryckkänsliga skärmen svarar korrekt.
När man använder spelaren första gången blir man ombedd att kalibrera. Man kan även kalibrera spelaren manuellt.
Tryck och håll ner Studeringsverktygs-knappen i två sekunder för att komma till kalibreringsfönstret. Tryck med pennan på de markerade områdena så exakt som möjligt. 
Det kan vara lämpligt att kalibrera skärmen om du märker att skärmen inte svarar på det sätt som du vill. 

5. Studeringsverktygsmenyn
5.1 Studeringsverktyg menyalternativ
Studeringsverktygets menyalternativ visas nedan. En grön ram visar vilket alternativ som är aktivt. 
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5.1.1 Textmarkering
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Man kan markera ord, meningar eller hela stycken i böcker som innehåller elektronisk text (DAISY-fulltext eller textfiler). Det finns många olika alternativa markeringsmetoder. Läs mer om det olika alternativen under avsnittet Markeringsinställningar.
Så här markerar/understryker du en text:

1. Tryck på Play/Pause-knappen så att uppspelningen stoppas. 
2. Använd navigeringspilarna för att placera markören i början av texten som du vill markera (textnavigeringsläge måste vara aktiverad). 

3. Tryck på Studeringsverktygsknappen och välj alternativet Markera text. Du kommer nu återvända till texten. 

4. Använd navigeringspilarna för att placera markören där du vill att markeringen skall sluta.
5. Tryck på Enter. Den valda texten är nu markerad på det sätt du valt. 

Alternativ metod 1:
Du kan även använda pennan för att markera texten 
1. Tryck på Play/pause så att uppspelningen stoppas. 
2. Markera med pennan den text som du vill markera. 

3. Tryck på knappen Highlight högst upp på skärmen. 
4. Tryck på Play/pause för att återgå till uppspelningen. 

Alternativ metod 2:

Markera text som du valt med pennan
1. Markera valfri text med pennan (spelaren i pauseläge)
2. Tryck på Studeringsverktyg och välj Markera text. 

3. Tryck på Play/pause för att återgå till uppspelningen. Den valda texten är nu markerad. 

Notera att man bara kan lägga in en typ av markering. Om man väljer en annan typ av markering på en redan markerad text kommer den ursprungliga markeringen raderas. 

Läs mer om hur man använder pennan för att markera text under Använda pennan.
Knappen Highlight kommer att ändra utseende efter den typ av markering du väljer. 

Följande markeringsalternativ kan du välja mellan: Överstrykning gul, grön, rosa eller blå. I den avancerade menyn: Understrykande, fet stil. Stjärna, cirkel eller fyrkant. 
Om du vill söka efter inlagda markeringar öppnar du Sök Markeringar under Studeringsverktyg. Välj antingen Sök alla markeringar eller Sök textmarkeringar. 
För att radera markeringarna, använd knappen Radera i dialogfönstret som öppnas när du sökt markeringar.  
5.1.2 Textmarkeringsinställningar 
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Så här ändrar du markeringsinställingarna:
1. Tryck på Play/pause så att uppspelningen stoppas.
2. Via Studeringsverktyg väljer du Markeringsinställningar. En dialogruta visar vilka markeringsfärger som finns tillgängliga. För mer inställningar än färgval går man in Avancerat där man kan göra ytterligare inställningar. 
3. Tryck på Enter för att bekräfta ditt val. 
Knappen Highlight i övre delen av skärmen kommer att ändra utseende efter den typ av markering du väljer. 
5.1.3 Infoga textanteckning
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Textanteckningar kan läggas in i alla typer av format. Du kan skriva upp till 128 tecken för varje textanteckning.
Att lägga in en textnotering: 
1. Tryck på Play/Pause för att stoppa uppspelningen. 
2. Använd Navigeringspilarna (endast i Text-läge) eller pennan för att komma till punkten där du vill lägga in textanteckningen.
3. Via Studeringsverktyg väljer du Infoga textanteckning. 

4. Tangentbordsfönstret öppnas. 
5. Infoga din text med tangentbordet. 
6. Tryck på OK när du är klar. 

Spelaren återgår till texten. En ikon markerar att du har lagt in en anteckning. Tryck på Play/Pause för att återgå till uppspelning av boken.
För att lyssna på textanteckningen ställer du markören framför ikonen och trycker på Enter. 

Vill du läsa textanteckningen placerar du markören framför ikonen och trycker på Studeringsverktyg och Infoga textanteckning. 
De inlagda anteckningarna kan man hitta via alternativet Sök Markeringar. Här kan du välja antingen Sök alla Markeringar eller Sök Textanteckningar. 
Man raderar textanteckningar i samma meny via knappen Radera.
Observera att man endast kan infoga textanteckningar förutsatt att SD-kortet inte är skrivskyddat.
5.1.4 Infoga Bokmärke
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Om du vill återgå till en specifik position i boken så kan du infoga ett bokmärke. Bokmärken kan infogas i alla typer av format. 
Så här infogar du bokmärken:

1. Tryck på Play/Pause för att stoppa uppspelningen.

2. Använd Navigeringspilarna (bara i Text-läge) eller pennan för att placera markören där du vill infoga bokmärket. 
3. Tryck på Studeringsverktyg.
4. Välj alternativet Bokmärke. Spelaren återgår till texten. En symbol infogas där du har lagt in bokmärket. 

För att hitta redan inlagda bokmärken väljer du alternativet Sök Markeringar under Studeringsverktyg. Härifrån kan man antingen välja alternativet Sök alla markeringar eller Sök Bokmärken. 
Radera bokmärken med knappen Radera i antingen alternativet Sök alla markeringar eller Sök bokmärken.
5.1.5 Markeringsnavigering 
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Det här alternativet används för att navigera mellan Markerad text, Bokmärken, Textanteckningar och Röstnoteringar. 
Du kan också använda Export texanteckningar.

1. När du valt vilken typ av markering som du vill söka efter kommer du att hamna i Sök Markering-fönstret. Här kan du navigera mellan markeringarna med hjälp av de två pilarna i övre delen av fönstret. 
2. Vill du komma till den valda markeringen i boken trycker du på knappen JUMP. 
3. Du kan enkelt radera en markering genom att trycka på Radera i nedre delen av skärmen. Du får frågan om du vill radera markeringen så att man inte raderar av misstag. 
Notera att du kan välja att navigera mellan alla typer av markeringar/bokmärken eller en typ av markering.
5.1.6 Radera markering
För att radera en markering går du in på alternativet Sök markering och vidare till antingen Sök alla markeringar eller någon av de specifika markeringstyperna. När du funnit din markering som du vill radera trycker du på knappen Radera. Du får frågan om du vill radera markeringen så att man inte raderar av misstag 
5.1.7 Exportera Textanteckningar

För att exportera textanteckningar av en aktiv bok:

1. Boken bör vara öppen, och ha textanteckningar. 

2. Tryck på Studieringsverktyg knappen.

3. Välj Sök Navigering. 

4. Välj Export . Detta öppnar Exportdialogen. 

5. Tryck på Export knappen.   

Bokens textanteckningar ska exporteras till en xml-fil lokaliserad på SD-kortet i $VRExport-mappen. Filen skall ha samma titel som boken.     

Observera: För att exportera Textanteckningar, se till att SD-kortet inte är fullt eller inte skrivskyddat.   

Använd Backup möjligheten som finns på textanteckningar fliken av ClassMates Companion för att skapa en kopia av dina textanteckningar på din dator. Titta gärna på Skapa en Backup av textanteckningars delen från ClassMates Companions användarmanualen för extra information.
5.1.8 Rådfråga Ordlistan
Spelaren kommer utrustat med en inbyggd ordbok. Du kan använda denna ordbok för att söka definitioner av ord som visas i en text eller för att kontrollera stavningen av något obekant ord.   

Den inbyggda ordlistan baseras på Lexin institutet för språk och folkminnen.  

För ytterligare information, titta på Ordlista delen.

6. Ordlista 
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Den inbyggda ordlistan baseras på Lexin institutet för språk och folkminnen.
Det finns två sätt att komma till ordlistan: 

· Via Studeringsverktyg väljer man alternativet Ordlista
· Trycka på knappen Dictionary (ordlista).
6.1 Slå upp ord
6.1.1 Slå upp ord från en text
Om du stöter på ett ord i texten som du behöver få förklarat markerar du ordet med pennan och trycker på knappen Dictionary (ordlista). Man kan även nå ordlistan via Studeringsverktyg vid alternativet Ordlista. 

Dialogfönstret för ordlistan öppnas med det valda ordet i editeringsfönstret och förklaringen står nedanför. 
En combobox låter dig att bläddra för liknande ord. Genom att använda pennan, tryck på pilen till höger av boxen för att ta fram ordlistan. Detta kan vara användbart om originalord inte finns eller stavas fel. Välj den rätta ord från listan och dess definition skall visas i den nedre boxen.
6.1.2 Slå upp andra ord
Man kan slå upp ett ord som man själv skriver in i editeringsfönstret. Tryck på ikonen [image: image77.png]


 till höger om fönstret och mata in ordet med tangentbordet. Tryck på OK och du återkommer till ordlistans dialogfönster. 
6.1.3 Slå upp ord i förklaringen
Om du vill få ett ord i förklaringen förklarat markerar du ordet och trycker på knappen Dictionary (ordlista).
6.2 Funktioner i ordlistan 

6.2.1 Stavelse, Stava och Ord 

Till vänster om editeringsfönstret finner du tre knappar, Stavelse (Syllable) [image: image78.png]


, Stava (spell) [image: image79.png]


 och Ord (Word) [image: image80.png]


. Stavelse-knappen delar upp ordet i stavelser. Alternativet fungerar bara om ordet finns i ordlistan. Stava-knappen bokstaverar ordet åt dig. Ord-knappen låter dig höra ordet med talsyntesen. 
6.2.2 Andra funktioner 

Högst upp i dialogfönstret finns knapparna JUMP, Context, och Definition. JUMP [image: image81.png]fume



 visar alla ställen i texten där ordet förekommer. Med pil vänster [image: image82.png]


 and pil höger [image: image83.png]


 kan man hoppa från en förekomst till nästa. Context [image: image84.png][ConText



 låter dig se ordet i dess sammanhang i texten. Tryck på Definition [image: image85.png]BEFINITION



 när du är i context-läge för att komma tillbaka till ordets förklaring. Längst ner på skärmen finner du Play och Stopp. Använd [image: image86.png]


 Play för att spela upp ordets förklaring och [image: image87.png]


 Stopp för att avsluta uppspelningen. 
7. Bilaga 

7.1 Ordlistan Förkortningar (Engelska)
a b b r. : abbreviation

a d j.: adjective

a d v.: adverb

a e r o n.: aeronautics 

a n a t.: anatomy

a r c h i t.: architecture 

a s s i m.: assimilated

a s t r o n.: astronomy 

a t t r i b.: attributive

A u s t r a l.: Australian

b i o c h e m.: biochemistry

b o t.: botany

B r i t.: British

c.: century, circa

c h e m.: chemistry

c o m b.: combining form

c o n j.: conjunction

c o n t r.: contraction

d e r o g.: derogatory

e. g.: for example

e l e c t r.: electricity, electronics

e s p.: especially

e t c.: et cetera (and so on)

f e m.: feminine

g e o l.: geology

g r a m.: grammar

h i s t.: historical

i n f.: informal  

i n t.: interjection

i n t e r r o g.: interrogative

l i t.: literary

m e d.: medical

m u s.: music

n.: noun

n. p l: noun plural

n a u t.: nautical

o b j.: objective

o r i g.: originally

p a r t.: participle

p h r.: phrase

p l.: plural

p o e t.: poetics

p o l i t.: politics

p o s s.: possessive

p r e p.: preposition

p r e s.: present

p r o n.: pronoun

r e f l.: reflexive

r e l.: relative

s i n g.: singular

s l.: slang

s u b j.: subjunctive

s y m b.: symbol

u s u.: usually

v.: verb

v. a u x.: auxiliary verb

v a r.: variant

7.2 Dictionary License 

Den inbyggda ordlistan baseras på Lexin institutet för språk och folkminnen.
.
7.3 Minimum End User Terms

OEM shall include and shall obligate Resellers to include the following minimum terms in agreements with End Users:

1. License Grant. OEM (or Reseller) grants to End User a non-exclusive, non-transferable right and license to use the Nuance Software on a single OEM Product.

2. Ownership of Nuance Software. End User acknowledges that OEM and its licensors and/or suppliers retain all right, title and interest in and to the original, and any copies, of software which is incorporated into the OEM thereto. Without limiting the generality of the foregoing, End User agrees not to:  (i) modify, port, translate, or create derivative works of the OEM Product; (ii) decompile, disassemble, reverse engineer or attempt to reconstruct, identify or discover any source code, underlying user interface techniques or algorithms of the OEM Product by an means whatever, or disclose any of the foregoing; (iii) knowingly take any action that would cause any OEM Product to be placed in the public domain.
3. LIMITATION OF LIABILITY. OEM’S AND ITS LICENSORS’ LIABILITY TO END USER FOR ANY CLAIM ARISING UNDER THIS AGREEMENT OR OTHERWISE ARISING FROM THE TRANSACTIONS CONTEMPLATED HEREIN, REGARDLESS OF THE FORM OF ACTION WILL NOT EXCEED AGGREGATE FEES ACTUALLY PAID TO OEM DURING THE ONE YEAR PERIOD PRECEDING SUCH CLAIM.

CONSEQUENTIAL DAMAGE. IN NO EVENT SHALL OEM OR ITS LICENSORS OR SUPPLIERS BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INDIRECT OR CONSQUENTIAL DAMAGES, 
8. Teknisk specifikation 

ClassMate Reader Specifikation:

· Storlek: 157 x 91 x 30mm (6.2 x 3.6 x 1.2 tum)

· Vikt med batteri: 250g (8.8 oz)

· 3.5mm stereo hörlursingång
· Inbyggd rundstrålande mikrofon
· Inbyggd 16mm 325mW högtalare
· Batteri: Lithium-Ion, 3.7V nominellt, 2 A H

· Uppladdningstid batteri: 4-5 timmar
· Speltid batteri: 7 timmar oavbruten spelning av en DAISY-bok med hörlurar
· Strömadapter: AC/DC. 100V – 240V, 50 – 60Hz 

· Arbetstemperatur: + 5 till + 40 grader Celsius

· Arbetstermperatur batteriladdning : + 5 till + 35 grader Celsius

· Förvarings- och transporttemperatur: -20 till + 45 grader Celsius

· Gränsvärde fuktighet vid användning: 5% till 90% (icke kondenserande)

· Gränsvärde fuktighet förvaring och transport: 5% till 95% (Icke kondenserande)

· USB OTG kompatibelt interface till PC and Flash

· Secure Digital High Capacity (SDHC) minneskortsläsare version 1.10 stödjer upp till 2gb SD-kort och  4gb/8gb SDHC-kort
· Tal- och Ljudboksformat: DAISY 2, 2.02 , NISO Z39.86 2002,/2005, NIMAS 1.1

· Ljud kodek: MP3, MPEG2, Wav P.C.M, Wav ADPCM, AMR-WB+

· Talsyntes: Nuance Vocalizer

· Röstinspelning: Mono AMR-WB+ (.3GP filer)

· 16 bit vid 25,600Hz, hastighet 20.8kbps 

Godkända strömadaptrar 

För att spelaren ska bibehålla status som medicinskt godkänd utrustning skall följande adapter användas: Fuhua, modell: UE24WCP-050250SPA
Skötsel och underhåll 

Vid rengöring av spelaren rekommenderar vi regelbunden avtorkning av spelaren med en fuktig trasa. Krama ur trasan från överflödig fukt. Använd bara varmt vatten – använd inte rengöringsmedel.
Känslighet för interferens
Tillfälliga försämringar i ljudbilden kan uppstå om spelaren är utsatt för starka radiofält, elektrostatiska urladdningar och dålig nätspänningskvalitet (smutsig el).
9. Säkerhetsåtgärder batteri 

· Lämna inte batteriet i närheten av en värmekälla eller eld. Förvara inte batteriet i höga temperaturer

· Använd bara den tillhörande strömadapatern

· Ta inte isär eller modifiera batteriet

· Kortslut inte polerna

· Utsätt inte batteriet för vatten

· Utsätt inte batteriet för slag och stötar

· Löd inte på batteriet

· Vänd inte på batteriets poler

· Använd inte batteriet till andra ändamål än de avsedda av tillverkaren.
· Använd bara batterier som är avsedda för spelaren
· Om batteriet läcker och batterivätska kommer i ögonen: Gnugga inte ögonen, skölj istället ögonen med rinnande vatten och uppsök genast läkare 
Om batteriet läcker och batterivätska kommer på huden: Skölj genast med rinnande vatten för att förhindra skada 

10. Kontakt Information
För mer information, vänligen kontakta HumanWare:

Service

Russell Smith House 2 
Bullmatt Business Centre 
Northampton Road, 
Rushden Northamptonshire NN10 6AR 
United Kingdom

Telephone: 0044-1933 415800

Fax: +44 1933 411209
E-mail: eu.support@humanware.com


Website: www.humanware.com
Please visit our website regularly. You will find a variety of learning tools and can find out about upcoming features. 

You will also find information on upgrades, bug fixes and how to apply them. 

10.1 Relaterade Länkar

Recording for the Blind & Dyslexic: http://www.rfbd.org/
You will find thousands of human-recorded textbooks.

National Headquarters

20 Roszel Road

Princeton, NJ 08540

866-RFBD-585 (866-732-3585)
Bookshare (online library): http://www.bookshare.org/web/Welcome.html 

Due to special funding received from the Office of Special Education Programs (OSEP), memberships for U.S. schools and qualifying U.S. students of all ages (K-12, post-secondary, continuing and adult education) are now free. 
Don Johnston (learning resources): http://www.donjohnston.com/ 

This is a publisher with great core content for students who are struggling with reading. 

There is a new wonderful legislation that aims to provide a standard for publishers and a location that houses published materials for students with print disabilities. To find out more about this initiative, please consult the following links: 

NIMAS/NIMAC resource material: http://nimas.cast.org/ 

For questions and answers regarding the NIMAC: http://www.nimac.us/faq.html

ClassMate Companion 

ClassMate companion är en mjukvara som hjälper dig att hantera dina digitala talböcker (DAISY) och röstanteckningar. 

Använd ClassMate Companion för att föra över DAISY-böcker till ditt minneskort eller för att radera böcker. 
ClassMate Companion kan även konvertera röstanteckningarna till WAV-filer så att du kan använda dom på din dator. Den kan även användas för att radera röstanteckningar från ditt minneskort och ta bort konverterade wav-filer från din dator. 

För att kopiera böcker från din dator eller konvertera röstanteckningar måste ClassMate vara ansluten till datorn. Alternativt kan man ansluta SD-kortet direkt till datorns kortläsare. 

Huvudfönster ClassMate Companion

Huvudfönster för ClassMate Companion har två sektioner: Talböcker och Röstanteckningar. Varje sektion delas upp i två delar. Den övre delen visar innehåll från den valda platsen på datorn medan den nedre delen visar innehållet på minneskortet. Varje sektion är i sin tur uppdelad i tre kolumner. Första kolumnen visar namnet på innehållet, den andra visar statusen för innehållet och den tredje visar lagringsstorleken för innehållet. Använd knappen Utforska samt Plats för att ange var det finns

intressant information på din dator   

Obs: Komprimerat Zipp-filer på datorn ska inte synas på Talboken på PC listar, om de inte är upp-packade först till en specificerad subfolder för Talböcker.

Att använda ClassMate Companion

Du kan använda knappen Tabb för att navigera mellan innehåll i fönster och knappen Alt för att aktivera menyn. Använd knapparna Vänster och Höger för att förflytta dig mellan de olika huvudmenyerna och knapparna Upp och Ner för att navigera bland menyalternativen. De flesta menyalternativen har även en tilldelad snabbknapp som anges bredvid menyalternativet. Innehållet som hittas på datorn visas i en standard trädvy. Du kan flytta upp och ner i listan över innehåll. När innehållet är en mapp kan du trycka Högerpil för att öppna den och sedan flytta upp och ner bland dess filer. Använd Vänsterpil för att stänga mappen. Om du väljer en mapp för överföring kommer alla dess filer automatiskt att markeras. Om du inte väljer mappen utan bara väljer filerna i mappen så kommer endast filerna att överföras.

Statusraden längst ner på skärmen visar det aktuella utrymmet på minneskortet samt utrymmet som blir kvar efter överföring eller borttagning av filer



Överför Talböcker från din dator till ClassMate

För att överföra talböcker från datorn till ClassMate, välj det menyalternativ under Överföra som stämmer överens med den typ av filer som du vill överföra till ClassMate. Ange sedan platsen för innehållet på din dator. Den aktuella platsen visas under Placering på datorn. För att leta efter filer på en annan plats, använd knappen Utforska datorn. För att överföra innehåll från en CD-skiva, leta dig

fram till CD-enheten. Allt innehåll som hittas på en specifik plats och alla dess undermappar kommer att visas under Innehåll på datorn. Notera att du kan få fram extra-information av böcker genom att trycka på tangenterna Alt och Enter.
Använd tangentbordets pilar för att utforska innehållslistan på den angivna platsen. För att markera någonting i listan, tryck Mellanslag. När det är markerat kommer statusen för objektet som visas i den andra kolumnen att ändras från Ej markerad till Markerad för överföring. Notera att utrymmet på statusfältet kommer att ändras efter operationen för att stämma överens med storleken på innehållet. För att kopiera det markerade innehållet till din ClassMates minneskort, tryck på knappen Överför/Ta bort eller tryck Enter när du befinner dig i innehållslistan eftersom knappen Överför/Ta bort är den förvalda knappen. Ett fönster som visar uppskattad tid som krävs för operationen kommer

att visas. Beepljud hörs under processen för att indikera att överföring pågår. Notera att du kan inaktivera dessa beep under Alternativ i Verktygsmenyn. När du är klar kommer du att informeras om att överföringen genomförts. De överförda böckerna visas nu i listan över innehåll på minneskortet. 

Notera: Om du försöker att överföra innehåll som redan finns på minneskortet kommer du att bli ombedd att bekräfta om det skall ersättas. Filerna kommer att överföras till sina undermappar i passande boklista. ($VRDTB).

Ta bort Talböcker från ClassMate

Använd kombinationsrutan Välj minneskort för att specificera platsen för ditt minneskort. Innehållet som hittas kommer att listas under innehåll på minneskortet. 

Använd piltangenterna för att utforska listan med talböcker på minneskortet. Använd Mellanslag eller musen för att markera innehåll på minneskortet. När det har markerats kommer statusen för innehållet att ändras från Ej markerad till Markerad för borttagning. Observera att utrymmet som visas på

statusfältet kommer att ändras efter operationen för att stämma överens med storleken på boken. För att ta bort det markerade boken på minneskortet, tryck på knappen Överför/Ta bort eller tryck Enter när du befinner dig i innehållslistan eftersom knappen Överför/Ta bort är den förvalda knappen. Ett informationsfönster kommer att visa för dig och ber dig bekräfta raderingen. När det är klart informeras du om att innehållet har tagits bort.

Konvertera Röstanteckningar

Röstanteckningar visas under Innehåll för minneskortet ($VRAudioBkm). 

Använd piltangenterna för att utforska listan med röstanteckningar på minneskortet. Använd knappen Spela för att förhandsgranska en röstanteckning. Tryck på Stopp för att avbryta förhandsgranskningen. För att markera en röstanteckning för konvertering eller borttagning, tryck Mellanslag. När den är markerad kommer statusen för filen som visas i den andra kolumnen att ändras från Ej markerad till Markerad.
Använd Utforska datorn för att ange var på datorn du vill spara dina konverterade röstanteckningar. Välj knappen Konvertera för att skapa wave-filer på din dator av de markerade röstanteckningarna på minneskortet.

När det är klart informeras du om att konverteringen har genomförts. De konverterade wave-filerna visas nu under Innehåll på datorn. 

Ta bort Röstanteckningar

Använd piltangenterna för att utforska listan med röstanteckningar på minneskortet. Använd Mellanslag eller musen för att markera innehåll på minneskortet. När det har markerats kommer statusen för innehållet att ändras från Ej markerad till Markerad för borttagning.  

Markera objekten som du vill ta bort och välj sedan knappen Ta bort. 

Ett informationsfönster kommer att visas för dig och ber dig bekräfta borttagningen. Tryck OK för att fortsätta. När det är klart informeras du om att det tagits bort. 
Avsluta ClassMate Companion

När du avslutar Companion placeras du i Windowsdialogen Säker borttagning av maskinvara. ClassMate kommer att visas i listan över hårdvaruenheter som en USB-masslagringsenhet. Om det finns mer än en enhet som är ansluten till din dator, använd pilknapparna för att göra din markering. Tryck på knappen Tabb för att aktivera knappen Stoppa enhet. Detta meddelar Windows att du vill sluta använda din minneskortläsare så att du kan ta bort SD-kortet på ett säkert sätt. Välj OK för att bekräfta att du vill stoppa användningen av enheten. Windows kommer att meddela att det är säkert att ta bort SD-kortet. Om du vill avsluta ClassMate Companion och lämna SD-kortet aktivt kan du bara avsluta dialogen Säker borttagning av maskinvara utan att stoppa enheten.
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