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Guide d’utilisation 
À propos de ClassMate Reader 

HumanWare est fière de vous présenter un produit innovateur pour les gens ayant un trouble du langage écrit. Le ClassMate Reader aide les étudiants et adultes à accroitre leur vitesse de lecture, leur compréhension et leur vocabulaire, peu importe où ils se trouvent. ClassMate est un outil indispensable permettant aux utilisateurs d’enregistrer des notes vocales, de revenir instantanément à d’importantes sections ou pages.
Le ClassMate Reader est une solution unique, il est portable et léger, environ la grosseur d’un jeu vidéo de poche avec un écran LCD. Vous pourrez écouter les versions audio de vos livres ou autres matériels de lecture tout en lisant de façon simultanée le texte surligné à l'écran. Ce système favorise la reconnaissance phonétique et l’aisance d’élocution.

Le ClassMate offre des outils d’aide à l’apprentissage tels que la reconnaissance vocale, soulignement de texte, dictionnaire, notes écrites ou vocales et navigation dans des livres parlées numériques, ces options qui jusqu’à maintenant étaient seulement offertes sur des solutions PC beaucoup plus dispendieuses. 

Avec les outils d’aide à l’apprentissage du ClassMate, les étudiants peuvent surligner des parties de texte pour mettre en relief un passage ou insérer des signets et des notes textes ou vocales. Le ClassMate permet de lire les textes électroniques et fichiers en formats NIMAS (National Instructional Material Accessible Standard) incluant le format DAISY, Bookshare.org, .TXT, .WAV, et livres MP3.  Le lecteur contient aussi une synthèse vocale (TTS) intégrée pour la lecture de matériel en format .TXT tel que les livres de Bookshare.org. Le ClassMate utilise des cartes SD et des clés USB pour conserver les livres et textes électroniques. Il est très facile de transférer des fichiers par l'entremise de son port USB standard. 
Nous vous souhaitons de nombreuses heures de plaisir avec votre ClassMate Reader!

Note: Pour simplifier le texte, le ClassMate Reader sera appelé ClassMate.  
Copyright HumanWare Canada 2007. Tous droits réservés.
Ce guide d’utilisation est protégé par la loi sur le droit d’auteur appartenant à HumanWare avec tous droits réservés. Ce guide d’utilisation ne peut être reproduit en tout ou en partie sans le consentement écrit de HumanWare.
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1. Survol du ClassMate

1.1 Déballage du lecteur
L’emballage contient les articles suivants : 

· Un lecteur ClassMate avec Stylet et pile rechargeable installée,
· un cordon d'alimentation,
· des écouteurs boutons,
· carton de garantie,
· sac de transport,
· un long câble USB pour connecter le lecteur à un ordinateur, 

· un court câble USB pour connecter le lecteur à une clé USB ou une cartouche,
· un CD contenant la documentation ClassMate,
· CD d’instructions.
Assurez-vous d'avoir reçu tous les articles et qu’ils n’ont pas été endommagés lors du transport.
Notez qu’avant d’utiliser votre ClassMate pour la première fois, vous devez le brancher à une prise électrique pendant au moins 4 heures et demie pour vous assurer qu’il est complètement rechargé. Vous pouvez utiliser votre lecteur pendant qu’il est branché. Lorsque l’appareil est branché au mur, il sera fonctionnel même sans pile. 

Notez : pour éviter d’endommager l’écran tactile, ne pas ranger le cordon d’alimentation à l’intérieur du sac de transport. 

Dans certains pays, l’emballage peut aussi contenir une carte à remplir pour vous procurer une garantie prolongée. Si vous désirez vous prévaloir de cette garantie, vous devez retourner la carte dans les trente jours suivant la réception de votre appareil. Veuillez communiquer avec HumanWare pour obtenir plus de renseignements ou si vous éprouvez des difficultés à remplir la carte.

Sans frais: 1-888-723-7273 (Canada et États-Unis)

Téléphone: 1-819-471-4818 

Courriel : ca.sales@humanware.com
2.  Description des caractéristiques physiques

2.1 Description

Cette section décrit les caractéristiques physiques du ClassMate. 

2.1.1 Face avant du lecteur 

[image: image1.emf]
La face du lecteur peut être divisée en trois sections. Un écran tactile se trouve au centre et il y a des boutons de chaque côté. 

Les boutons suivants se trouvent à gauche de l’écran de haut en bas : 

· [image: image2.jpg]


 : Échapper 
· [image: image3.jpg]


 : Outils
· [image: image4.jpg]


 : Début
· [image: image5.jpg]


 : Dictionnaire
· [image: image6.jpg]


 : Enregistrer 

Notez que le microphone est situé au-dessus du bouton Outils. 

Les boutons suivants se trouvent à droite de l’écran tactile de haut en bas : 

· [image: image7.jpg]sot



 : Flèches de déplacement haut, bas, gauche et droite avec le bouton Retour au centre.
·  [image: image8.jpg]


 : Aller à 
· [image: image9.jpg]


 : Jouer 
Notez que le haut-parleur est situé au-dessus de la flèche Haut 
2.1.2 Côté gauche du lecteur

[image: image10.emf]
Sur le côté gauche du lecteur en commençant par l’arrière, vous trouverez :

· [image: image11.jpg]


 : Prise pour écouteurs
· [image: image12.jpg]


 : Volume/Vitesse de lecture 

· [image: image13.jpg]


 : Basculer entre Vitesse et Volume 

2.1.3 Côté droit du lecteur

[image: image14.emf]
Sur le côté droit du lecteur en commençant par l’arrière vers l’avant, vous trouverez : 

· [image: image15.jpg]


 : le bouton de Mise sous tension 

· Fente pour recevoir une carte SD  

· Stylet intégré. 

2.1.4 Dessus du lecteur
[image: image16.jpg]



Sur le dessus de l’appareil sur le côté gauche :

· [image: image17.jpg]


 : Mini prise USB : est utilisée pour transférer les livres à partir de votre PC ou pour lire à partir d’une clé USB. 

Sur le côté droit :

· [image: image18.jpg]


 : Prise d’alimentation: Pour brancher votre lecteur à une prise électrique.
2.1.5 Arrière du lecteur

[image: image19.jpg]HumaRware





Vous trouverez les deux éléments suivants à l’arrière de l’appareil : Le Compartiment de la pile et le support rétractable. Le compartiment à pile couvre la majeure partie de l’arrière du lecteur, et le support rétractable est placé autour. Pour sortir le support, trouvez la fente en bas au centre et tirez vers l’arrière. 

2.1.6 Pour retirer et installer la pile
Le ClassMate est livré avec la pile déjà installée. 

Si vous devez changer la pile, suivez les étapes suivantes.

Pour retirer la pile : 

1. Le compartiment de la pile se trouve à l’arrière du lecteur. Pour enlever le couvercle, vous devez retirer la vis en utilisant un tournevis Philips standard. 

2. Soulevez et retirez le couvercle. Sur le côté droit de la pile, il y a une protubérance près du centre, et deux languettes de chaque côté. Il y a un onglet au centre.  

3. Pour retirer la pile, appuyez et soulevez en utilisant l’onglet à gauche de la pile.

Pour installer une pile : 

1. Pour installer une pile, insérez le côté droit en premier en vous assurant que la protubérance pénètre dans l’ouverture, et ensuite appuyez sur le côté gauche pour la mettre en place.   L’étiquette de la pile devrait être face vers le haut. Ne pas forcer la pile, une pression légère est nécessaire pour mettre la pile en place. Insérer le côté droit en premier; ne pas pousser vers le bas. 

2. Remettre le couvercle du compartiment à pile en plaçant le côté droit en premier et remettre la vis. 

Note : Pour obtenir des piles de remplacement, S.V.P. contactez HumanWare. 

2.2 Allumer et éteindre le lecteur

Pour mettre le lecteur sous tension, appuyez sur le bouton Mise sous tension situé sur le côté droit de l’appareil, près du coin supérieur. Vous entendrez un signal sonore et un message de bienvenue.

Pour mettre le lecteur hors tension, appuyez de nouveau sur le bouton Mise sous tension et maintenez-le enfoncé. Vous entendrez deux signaux sonores vous indiquant la mise hors tension du lecteur.
2.2.1 Réinitialisation du lecteur à l’aide du bouton Mise sous tension 

Si le ClassMate cesse de répondre à l'appui de n'importe quelle touche, y compris le bouton Mise sous tension, maintenez le bouton Mise sous tension enfoncé pendant 10 secondes pour forcer un redémarrage à froid du lecteur. Les dernières données ne seront pas sauvegardées.  Un redémarrage à froid peut aussi être fait lorsque le clavier est verrouillé. Si vous faites un redémarrage à froid pendant que l’appareil fonctionne normalement, les données seront sauvegardées comme si on avait éteint le lecteur de façon normale. 

2.3 Insertion ou enlèvement de la carte SD 

Suivez les étapes suivantes pour insérer et enlever une carte SD :

1. Tenez le lecteur face vers vous. La fente pour la carte SD se trouve sur le côté droit de l’appareil au centre.

2. L’un des coins de la carte mémoire SD est coupé à un angle de 45 degrés. Placez ce coin en haut à gauche lorsque vous insérez la carte dans la fente. Si la carte n’est pas placée de façon appropriée, elle résistera à l'insertion. L’étiquette de la carte doit être face vers le haut. 

3. Poussez la carte dans la fente jusqu’à ce qu’elle se fixe en place. Si vous sentez une résistance, ne forcez pas. 

4. Pour enlever la carte, poussez l'extrémité supérieure de la carte vers le bas pour la libérer. Tirez ensuite sur la carte.

Prenez note : Pour les documents de plus de 4 gigabits, vous devrez utiliser une carte HDSD. 

2.3.1 Protection en écriture de la carte SD
· La carte possède un petit volet sur le rebord gauche, ce volet doit être en position du haut si vous désirez inscrire de l'information sur la carte comme pour l'enregistrement ou la suppression de notes vocales.
· Si vous ne faites qu’écouter des livres, le volet peut être laissé en position du bas pour protéger en écriture la carte SD. 

2.4 Détection de la carte mémoire
Lorsque vous écoutez le contenu d'une carte mémoire SD et qu'elle est retirée du lecteur, le lecteur fermera le livre en cours. Les signets seront sauvegardés, mais pas les notes vocales. Si la carte SD est retirée et ensuite réinsérée, vous devrez ouvrir le livre à nouveau.

Si le lecteur est allumé avec une carte mémoire SD et une source USB, le système affichera le contenu de la carte mémoire SD en premier et le contenu la clé USB en deuxième dans l’arborescence. 

2.5 Structure du catalogue

Le ClassMate reconnaît plusieurs types de livres qui sont enregistrés dans des structures de dossiers distinctes nommées « Catalogues ». Sélectionnez le catalogue que vous voulez lire en appuyant sur les touches de déplacement haut/bas/gauche/droite pour naviguer dans l’arborescence.  Vous pouvez aussi utiliser votre Stylet sur l’écran tactile pour sélectionner le catalogue de votre choix. Sur la carte mémoire SD ou la source USB, chaque catalogue est conservé dans un dossier à nom réservé qui commence par « $VR ». Dans chacun de ces dossiers réservés (catalogues) peuvent se trouver des sous-dossiers définis par les utilisateurs qui contiennent différents livres ou catégories de fichiers. Vous pouvez ajouter d’autres dossiers et fichiers sur la carte mémoire SD, mais seul le contenu des dossiers réservés $VR seront reconnus comme étant des catalogues par le ClassMate. 

La structure du catalogue et son utilisation sont définies comme suit :

Catalogue : Livres parlées (dossier $VRDTB)

Types de livres : DAISY 2.x, NISO Z39.86, NIMAS

Utilisation : Les fichiers composant vos livres DAISY ou NISO doivent être enregistrés dans des sous-dossiers distincts sous ce dossier. Servez-vous des boutons de déplacement haut/bas pour vous déplacer au dossier précédent ou suivant. Utilisez les boutons de déplacement gauche/droite pour voir le contenu d’un dossier et la flèche gauche pour fermer un dossier. Cliquez Ouvrir sur l’écran ou appuyez sur le bouton Retour pour ouvrir un livre. Dans ce catalogue, la position de lecture courante et les signets sont sauvegardés de façon distincte pour chacun des livres.
Catalogue : Pièces musicales (dossier $VRMusic)

Types de livres: fichiers de musique enregistrés (mp3, wav) 

Utilisation : Toute la structure des pièces musicales est définie comme étant un seul livre, ce qui veut dire qu'il n’y a qu’une seule position de lecture courante et une seule série de signets pour toute la structure des pièces musicales. Dossiers imbriqués contenant des fichiers musicaux. Par exemple, la structure pourrait ressembler à Genre, Artiste, Album et Pistes. Utilisez les touches haut/bas pour choisir un dossier et naviguer dans ce dossier en utilisant la flèche droite.  Appuyez sur Retour pour écouter la pièce musicale sélectionnée.  Utilisez la flèche gauche pour sortir d’un sous-dossier. La lecture se poursuit à partir du dernier fichier d’un dossier jusqu’au premier fichier du dossier suivant. 

Notez : pour éviter l’effacement accidentel de tous vos fichiers de musique, le contenu du catalogue Musique peut être effacé seulement avec l’aide de l’ordinateur. 

Catalogue : Autres livres (dossier $VROtherBooks)

Types de livre : Livres enregistrés qui ne sont pas sous le format DAISY ou NISO (MP3, Wav)

Utilisation : les fichiers composant votre livre doivent être enregistrés dans des sous-dossiers distincts sous ce dossier. Les dossiers peuvent être imbriqués. Servez-vous des flèches haut/bas pour vous déplacer au dossier précédent ou suivant. Utilisez les flèches gauche/droite pour vous déplacer à l’intérieur d’un dossier. Appuyez sur le bouton Retour  ou appuyez sur Ouvrir sur l’écran pour ouvrir le livre. Dans ce catalogue, la position de lecture courante est sauvegardée de façon distincte pour chacun des livres (dossiers). La lecture s’arrête à la fin du dernier fichier de chaque livre.

Catalogue : texte (dossier $VRText)

Types de livres: fichiers textes (txt,html, XML)

Utilisation : Chacun des fichiers texte est défini comme un livre distinct et doit être sauvegardé dans un dossier séparé pour chaque livre. Pour vous déplacer d’un dossier à l’autre, utilisez les flèches haut/bas et les flèches gauche/droite. Appuyez sur Ouvrir sur l’écran ou appuyez sur le bouton Retour pour ouvrir un livre. La position de lecture et les signets sont sauvegardés de façon distincte pour chacun des livres (fichier). La lecture s'arrête à la fin de chaque livre (fichier).

NOTEZ : Les dossiers seront automatiquement créés sur la carte SD lorsqu’elle est insérée dans le ClassMate.

2.6 Autres noms de fichier réservés

Le ClassMate pourrait créer d’autres noms de fichiers commençant par « $VR » sur la carte SD. La suppression ou la modification de ces fichiers pourrait causer un comportement imprévisible du ClassMate.

2.7 Transfert de fichiers entre un ordinateur et le ClassMate
Pour brancher le ClassMate à un ordinateur, vous devez éteindre le lecteur, brancher une extrémité du long câble USB dans la prise USB miniature dans le haut du côté droit du ClassMate et l’autre extrémité dans la prise USB de l'ordinateur. Rallumez ensuite le ClassMate et Windows reconnaîtra la carte mémoire SD du ClassMate comme un lecteur USB et vous pouvez utiliser l'Explorateur Windows pour transférer vos fichiers. Si vous avez un lecteur de cartes SD installé sur votre ordinateur, il sera plus rapide de l’utiliser pour transférer les fichiers. Si vous n’êtes pas à l’aise avec le transfert de fichiers à l'aide de l'Explorateur Windows, vous pouvez utiliser le logiciel ClassMate Companion offert en option.  Il est maintenant disponible sur le site Web de HumanWare.

Le ClassMate doit demeurer allumé tout au long de la connexion avec l'ordinateur. Pendant la connexion, les contrôles ne fonctionnent pas. 

2.7.1 Mise à jour de votre ClassMate

De temps à autre, HumanWare offrira des fichiers de mise à jour pour améliorer ou ajouter de nouvelles fonctionnalités à votre ClassMate. Le processus de mise à jour est rapide et facile. Pour faire une mise à jour,  vous aurez besoin des éléments suivants : 

· Votre ClassMate 

· Câble d’alimentation AC. 

· Carte SD

· Lecteur de cartes SD ou le câble USB fourni avec le ClassMate

· Ordinateur avec une connexion internet

Téléchargement du fichier de mise à jour : 

1. Allez à la page Web de HumanWare à l’adresse suivante www.humanware.com 

2. Sélectionnez l’onglet Produits et choisir Aides à l’apprentissage
3. Sur le côté droit, vous trouverez Logiciels et en dessous vous verrez la dernière version disponible pour téléchargement.

4. À partir de la page Mise à jour du ClassMate, sélectionnez le lien pour télécharger. Indiquez l’emplacement sur votre ordinateur où vous voulez sauvegarder le fichier. 

5. Le fichier sera compressé en format .ZIP. Ce sera un fichier unique avec l’extension .UPG.

6. Décompressez le fichier .UPG. Notez que vous n’avez pas besoin de logiciel supplémentaire, Windows XP et Vista offrent l’option de décompresser les fichiers .ZIP. 

Transférer le fichier de mise à jour sur votre ClassMate 

7. Vous devez placer le fichier .UPG dans la racine de votre carte SD.  Vous pouvez faire ceci de deux façons.  Vous pouvez soit copier le fichier sur votre carte SD en utilisant le lecteur de cartes SD de votre ordinateur ou vous pouvez copier le fichier en utilisant le câble USB fourni avec votre ClassMate.  

Avec un lecteur de cartes SD
· En utilisant l’Explorateur Windows, copiez le fichier .UPG à la racine de la carte SD.

· Insérez la carte SD dans votre ClassMate. 

· Si votre ClassMate est allumé, éteignez-le.

OU
Avec le câble USB et votre ClassMate
· Branchez le câble USB à votre ClassMate.

· Branchez l’autre bout du câble à votre ordinateur.

· Allumez votre ClassMate. Une icône sur l’écran du ClassMate vous indiquera que vous êtes branché. 

· Copiez le fichier UPG à la racine de la carte SD du ClassMate en utilisant l’Explorateur Windows. . 

· Une fois que vous avez copié le fichier, utilisez la fonction « retirer le périphérique en toute sécurité » pour fermer la connexion entre le ClassMate et l’ordinateur. 

· Éteignez le ClassMate et débranchez le câble USB. 

Installer la mise à jour

8. Branchez le ClassMate à une prise électrique et allumez-le. 

9. Le ClassMate reconnaitra le fichier .UPG et amorcera le processus de mise à jour.  Vous devrez confirmer la mise à jour en appuyant sur le bouton Jouer. Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour annuler la mise à jour. Des messages audio vous aviseront du début et de la fin de la mise à jour qui prendra environ 2 minutes. Notez qu’une fois que le processus de mise à jour a débuté, il ne peut pas être interrompu. 

Notez que vous pouvez utiliser le même fichier .UPG pour effectuer plusieurs mises à jour. 

10. Effacez le fichier .UPG de la carte SD après avoir terminé la mise à jour. Pour se faire, veuillez insérez la carte SD dans le lecteur de cartes de votre ordinateur et utiliser Windows Explorer pour trouver le fichier. Appuyez sur la touche Suppression pour effacer le fichier. Vous pouvez également supprimer le fichier en utilisant Windows Explorer pour trouver le fichier dans le ClassMate s'il est branché à l'ordinateur par le câble USB. 
2.7.2 Utiliser L’Explorateur Windows pour le transfert de fichiers 

1. Trouvez les fichiers que vous voulez transférer de votre ordinateur à votre ClassMate (sur CD ou sur votre disque dur).

2. Branchez le câble USB au ClassMate et l’autre bout au port USB de votre ordinateur. 

3. Allumez le ClassMate.

4. Copiez les fichiers que vous voulez transférer au  "disque amovible". Windows reconnaitra la carte SD en tant que disque amovible,  qu’il soit dans le ClassMate ou dans un lecteur de cartes SD. Assurez-vous de copier les fichiers dans les bons dossiers. 
5. Une fois que les fichiers sont transférés à la carte SD du ClassMate, faites un clic droit sur le lecteur « disque amovible » et sélectionnez « Éjecter ». 

2.7.3 Les dossiers et leur contenu

$VRDTB 

Pour les livres parlés numériques en format DAISY avec options de navigation par page ou par chapitre par exemple.
$VRMusic

Fichiers de musique de format mp3 ou .wav.  
$VROtherBooks

Pour les autres livres tels que les livres en format MP3 qui ont été créés avec reconnaissance optique de caractères (OCR) ou autres types de livres MP3 audio ou de balados (podcasts) téléchargés à partir de l'internet. 
$VRText

Fichiers qui ont été sauvegardés en format .TXT .HTML ou .XML.
2.7.4 Déconnexion du lecteur de l’ordinateur

Vous devez éteindre le ClassMate avant de le déconnecter de l’ordinateur. 

Vous pouvez changer la carte SD dans le ClassMate pendant qu’il est connecté à l’ordinateur, mais avant de retirer la carte SD du ClassMate, assurez-vous d’utiliser la fonction Retirer le périphérique en toute sécurité située sur la barre des tâches Windows. Ceci évitera la corruption de données sur la carte SD. 

La barre des tâches de Windows est située dans le coin droit en bas de votre écran près de l’heure et autres icônes.  
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Pour retirer la carte SD en toute sécurité du lecteur pendant qu’il est connecté à l’ordinateur, faites un clic droit de votre souris sur l’icône Retirer le périphérique en toute sécurité. 

[image: image21.jpg]



Clic gauche de la souris Retirer le périphérique en toute sécurité. 
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Windows vous informera que vous pouvez maintenant retirer le périphérique en toute sécurité.
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2.8 Lire des livres qui sont protégés par NIP (RFB&D)
Certains livres DAISY peuvent contenir des protections. Pour pouvoir les lire, vous devrez faire autoriser votre lecteur pour lui permettre de lire ces livres 

Pour obtenir une clé d’autorisation (UAK) de la part de RFB&D, SVP communiquer directement avec Recording for the Blind & Dyslexic au 1 800-221-4792: www.rfbd.org . Vous devrez installer des fichiers de mise à jour pour votre ClassMate pour vous donner accès aux livres de RFB&D. Le coût de la clé (UAK) est de $20.00 plus les frais de livraison.

RFB&D à été fondé en 1948. Ils fournissent du matériel de lecture pour les gens qui ont de la difficulté à lire du texte imprimé soit à cause d’un trouble visuel, perceptuel, ou autres incapacités.  

Pour plus d’informations sur la marche à suivre pour devenir membre chez RFB&D, aller à: http://www.rfbd.org/membership.htm
2.9 Mode Description de touches 

En mode Description de touches, si vous appuyez sur une touche, vous entendrez la fonction de la touche et une boîte jaune apparaîtra dans le coin droit en bas de votre écran.

Pour accéder au mode Description de touches, maintenez enfoncée la touche Début pendant deux secondes. Maintenez enfoncée la touche Début de nouveau pour quitter le mode Description de touches.
2.10 Verrouillage du clavier

Cette option permet de transporter le lecteur sans activer des boutons accidentellement ou pour aider un étudiant à rester concentré sur la lecture en cours.  Pour activer cette option, maintenez la touche Retour pendant deux secondes. Un message vous informera que le clavier est verrouillé.

Pour déverrouiller le clavier, maintenez à nouveau la touche Retour pendant quelques secondes. 

Notez que si vous faites un démarrage à froid, le ClassMate s’éteindra même si le clavier à été verrouillé.
2.11 Pile 

La pile une fois complètement chargée donnera jusqu’à 9 heures de lecture. Par contre, la durée de la pile peut être moindre dans les cas suivants :

· Si la pile a été chargée pendant moins de 4 heures.

· Si les options de navigation sont utilisées fréquemment. 
· Écoute à volume ou vitesse élevée.

· Niveau de contraste de l’écran.

· Après plusieurs cycles de recharge (plus de 250), la capacité de la pile commencera à diminuer.
La pile se chargera automatiquement lorsque le lecteur est branché au mur. Le lecteur peut être utilisé pendant qu’il recharge.  Si le lecteur est éteint, vous verrez une icône sur l’écran vous indiquant que la pile recharge. Une charge complète prend jusqu’à 4 heures et demie. 

NOTEZ : si le lecteur n’est pas branché à une prise électrique, et laissé inactif pendant 15 minutes, il s’éteindra automatiquement pour épargner la pile.

3. Les fonctionnalités de base 

3.1 Fenêtre texte
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La Fenêtre texte peut se diviser en deux sections. La section principale est la région où se trouve le texte du livre. L’apparence du texte et la couleur de fond peuvent être modifiées. Voir la section Propriétés/Affichage pour plus de renseignements. 

[image: image25.png]


Au-dessus du texte se trouve la barre d’outils où vous trouverez des icônes et boutons. La première icône représente le contrôle de vitesse de lecture.  La longueur de la barre horizontale représente la vitesse actuellement sélectionnée. Si vous appuyez sur cette icône, vous pourrez changer les propriétés de la vitesse selon vos préférences.  

[image: image26.bmp] La deuxième icône représente le Contrôle du volume. Les barres verticales indiquent le niveau de volume. Si vous appuyez sur cette icône, vous pourrez changer le niveau du volume. Veuillez consulter la section Vitesse et Volume pour plus d'information. 
À côté de l’icône pour le Volume se trouve l’icône indiquant le niveau de la pile. Ceci est une représentation visuelle du statut de la charge de la pile. 

[image: image27.bmp] Recharge de la pile
[image: image28.bmp] Pile complètement rechargée

[image: image29.bmp] Niveau de charge élevé de la pile
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 À côté de l’icône pour la pile, il y a le bouton Surligner. Le bouton Surligner est utilisé pour surligner du texte en utilisant les propriétés courantes de surlignage. 

L’apparence du bouton Surligner indique les propriétés courantes de surlignage. La couleur de fond et les caractéristiques du nom du bouton imitent les paramètres de surlignage sélectionnés. Pour plus de renseignements sur l’option de Surlignage, voir la section Outils. 

[image: image34.png]


 À côté du bouton Surligner il y a les boutons de Mode de navigation. Ces boutons indiquent le mode de navigation courant (entouré par une ligne jaune) et vous permettent de passer d’un mode à l’autre. 

[image: image35.bmp] Dernièrement, dans le coin supérieur droit de l’écran il y a le bouton Maximiser l’écran. Cette option agrandira la portion texte de l’écran et cachera tous les boutons et icônes.  Pour revenir à l’écran normal, taper sur la barre bleue dans le haut de l’écran. 

En dessous de la zone de texte se trouvent les boutons de Navigation et une fenêtre d’informations. 

Les boutons de navigation sont les suivants 

[image: image36.bmp] [image: image37.bmp] Jouer/Arrêt. Ces deux boutons alterneront pour indiquer l’option qui n’est pas couramment activée. Ils se trouvent entre les boutons Reculer et Avancement Rapide. 

[image: image38.bmp] Reculer et [image: image39.bmp] Avancement rapide. Ils sont utilisés pour avancer et reculer dans le texte. Pour activer la fonction de Reculer ou Avancement Rapide, appuyez une fois sur le bouton. Le ClassMate vous annoncera la vitesse de progression à mesure qu’il avancera ou reculera dans le texte. Pour arrêter, appuyez une seconde fois sur le bouton Reculer ou Avancement rapide ou appuyez sur le bouton Jouer pour amorcer la lecture à cet endroit. 

Enfin, dans le coin inférieur gauche de l’écran, vous trouverez la Barre de progression, qui vous indiquera votre position à l’intérieur du texte. En tapant dessus deux fois, vous pourrez sauter à une autre position dans le livre. Cette option peut être désactivée dans le sous-menu Police et Style dans le menu des Propriétés d’affichage.  Aussi, dans le coin inférieur droit se trouve la fenêtre d’informations. Cette section est utilisée pour vous indiquer de l’information supplémentaire telle que : le nombre de pages, entêtes et temps total du livre.  Tapez à l’intérieur de cette fenêtre pour la maximiser ou minimiser.  

3.2 Pour ouvrir un livre
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Pour ouvrir un livre: 

1. Appuyez sur le bouton Début pour accéder au menu principal. 

2. À partir du Menu principal sélectionnez l’icône Ouvrir Livre. La fenêtre de dialogue Ouvrir livre sera affichée. 

3.  À partir de cette fenêtre, vous pourrez choisir le livre que vous voulez ouvrir. 

4. Pour ouvrir le livre sélectionné, appuyez sur le bouton Ouvrir. Le lecteur fermera le menu et ouvrira le livre. Vous pouvez aussi sélectionner Annuler ou appuyer sur le bouton Échapper pour revenir au menu. 

Exemple: Sélectionnez Carte SD avec la Flèche bas et appuyez 

1. Flèche droite pour ouvrir le dossier SD

2. Flèche bas  pour sélectionner Livres Parlés

3. Flèche droite pour ouvrir la liste des livres 

4. Flèche bas pour faire votre sélection

5. Bouton Retour pour ouvrir le livre (au centre des flèches de navigation)

Vous pouvez ouvrir seulement un livre à la fois. Si vous ouvrez un autre livre, le premier sera automatiquement fermé. 

Note : Certains livres sont protégés par un NIP (numéro d'identification personnel). Si tel est le cas, vous devrez entrer le NIP dans la fenêtre qui apparait. Pour plus d'information, veuillez consulter la section Lire des livres qui sont protégés par NIP. 

Vous pouvez aussi utiliser l’option Ouvrir Livre pour ouvrir des documents .TXT.  
3.3 Pour supprimer un livre
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Pour supprimer un livre :

1. Appuyez sur le bouton Début  pour ouvrir le menu principal.

2. À partir du menu principal, sélectionnez l’icône Supprimer Livre. Une arborescence de tous les livres sera affichée. 

3. Sélectionnez le livre que vous voulez supprimer et appuyer sur Supprimer. Le lecteur vous demandera une confirmation avant d’effacer le livre. 

4. Vous pouvez aussi choisir de retourner au menu en sélectionnant Annuler ou en appuyant sur Échapper.

Vous pouvez aussi supprimer un livre en le supprimant de la carte SD à partir de votre ordinateur.

Notez : les Signets, Notes vocales et notes écrites associés à ce livre seront supprimés avec la suppression du livre. 

3.4 Lire un livre

Pour lire le livre qui est ouvert :

1. Appuyez sur le bouton Jouer. Le lecteur lira le livre tout en mettant le texte en surbrillance. Le texte défilera sur l’écran pour suivre la progression de lecture vocale.

2. Pour arrêter de lire, appuyez une seconde fois sur le bouton Jouer. 

Notez que vous pouvez aussi utiliser l’icône Jouer  [image: image42.bmp] située au bas de l’écran. 

3.5 Utilisation du Stylet
Le Stylet est utilisé pour faire des sélections sur l’écran tactile. Il peut être utilisé pour appuyer sur des icônes et pour sélectionner du texte.  

Il y a deux façons de sélectionner du texte à l’aide du Stylet : vous pouvez taper sur l’item ou taper et glisser. 

3.5.1 Taper
· Si vous tapez une fois sur l’écran, le curseur apparaîtra à cet endroit.

· Si vous tapez une seconde fois au même endroit, le mot sera sélectionné.

· Si vous tapez une troisième fois, la ligne entière sera sélectionnée. 

· Si vous tapez une quatrième fois, le paragraphe sera sélectionné. 

3.5.2 Taper et Glisser 

Une autre façon de sélectionner du texte est de taper et glisser. Cette méthode est souvent utilisée pour sélectionner un passage à l’intérieur du texte. Pour faire votre sélection, tapez une fois au début du texte et glissez le Stylet sur l’écran jusqu’à la fin du passage que vous voulez sélectionner.  

3.6 Utilisation du clavier

Le clavier interne du lecteur est utilisé soit avec le Dictionnaire, en utilisant l’option Rechercher Texte, ou pour entrer des Notes écrites et lorsque vous entrez votre nom d’utilisateur dans la fenêtre À propos de ClassMate. 

La partie du haut contient la fenêtre d’édition de texte. C’est ici que vous entrez le mot que vous recherchez (dans le dictionnaire ou option rechercher texte). C’est aussi à cet endroit que vous écrivez votre Note écrite. 

Le restant de la fenêtre affiche le clavier lui-même.  La rangée du haut contient les boutons ABC/PC, Accents, Arrière et Effacer le texte.  

Si vous appuyez sur ABC [image: image43.bmp], toutes les lettres du clavier seront affichées en ordre alphabétique. Si vous appuyez sur PC [image: image44.bmp], les lettres du clavier seront affichées comme sur le clavier d’un ordinateur.

Appuyez sur le bouton Accents pour accéder au clavier des accents. 

Appuyez sur le bouton OK pour accepter le mot ou le texte entré et pour terminer la note écrite.

À droite du bouton Accents se trouve le bouton Arrière [image: image45.png]


. Une flèche vers la gauche est affichée sur le bouton. Ce bouton est utilisé pour supprimer la lettre à gauche du curseur. 
Le dernier bouton dans la rangée du haut est le bouton Effacer le texte  [image: image46.png]


. Il est utilisé pour effacer tout le texte dans la fenêtre d’édition. 

La deuxième rangée contient les chiffres et une variété de symboles utiles. Toutes les lettres de l’alphabet se trouvent dans les trois prochaines rangées. 

Le premier bouton de la rangée du bas est le bouton Majuscule [image: image47.png]


. Il contient une flèche pointant vers le haut. Ce bouton est utilisé pour convertir les lettres en majuscules ou en minuscules. Le bouton Majuscule convertira aussi la rangée de chiffres en symboles. À côté du bouton Majuscule se trouve la Barre d’espacement, qui est utilisée pour insérer des espaces dans le texte. La touche Verrouillage des Majuscules est utilisée si vous devez écrire plusieurs lettres majuscules consécutives. 
La dernière touche dans le côté inférieur droit est la touche Jouer [image: image48.bmp]. Elle est utilisée pour entendre le texte qui est dans la boite d’édition.  

3.7 Enregistrement des notes audio
Vous pouvez ajouter une Note audio à n’importe quel fichier.  

Pour enregistrer une Note audio, placer votre curseur à l’endroit dans le livre où vous voulez ajouter une Note audio. Appuyez sur Jouer pour arrêter la lecture.  

Maintenez le bouton Enregistrer [image: image49.jpg]


. Vous pouvez maintenant parler dans le microphone qui est situé dans le coin supérieur gauche du lecteur. Pour arrêter l’enregistrement, relâchez le bouton Enregistrer.  Ou bien, pour enregistrer un long message, vous pouvez aussi appuyer une fois sur le bouton Enregistrer pour débuter l’enregistrement et appuyer une seconde fois pour arrêter.  Ceci peut s'avérer utile lorsque l'on veut enregistrer pour une longue période de temps. Dans les deux cas, la Fenêtre d’informations deviendra rouge pour vous indiquer que l’enregistrement est en cours. Un message vocal vous indique que la note a été ajoutée au document et vous donne le numéro de la note. Une icône microphone [image: image50.bmp] s’affiche dans le texte à l’endroit où la note a été insérée. 
Pour mettre l’enregistrement en pause, appuyez sur le bouton Jouer.  Pour annuler l’enregistrement, appuyez sur le bouton Échapper.

Pour écouter une Note audio, placez votre curseur devant l’icône microphone en utilisant soit les flèches de déplacement ou le Stylet et appuyez sur Retour.  

Vous pouvez rechercher une Note Audio en utilisant l’option Recherche de repère qui se trouve dans Outils. À partir de là vous pouvez Rechercher tous les repères ou Rechercher Notes Audio. 
Notez: vous ne pouvez pas enregistrer de Notes Audio si votre carte SD est protégée en écriture. S’il manque d’espace sur votre carte SD, l’enregistrement arrêtera automatiquement, la note sera enregistrée et vous entendrez les messages “enregistrement arrêté” et “mémoire insuffisante” seront affichés à l’écran.  

3.8 Navigation à l’intérieur des menus

Vous pouvez naviguer de deux façons à l’intérieur des menus.  Vous pouvez utiliser les flèches de déplacement pour faire votre sélection, ou vous pouvez utiliser l’écran tactile. 

Si vous utilisez les flèches de déplacement, vous pouvez aller d'une icône à l'autre. Pour faire votre sélection, appuyez sur Retour au centre des flèches de déplacement.  Si vous utilisez l'écran tactile, utilisez le stylet pour appuyer sur l'icône de votre choix pour l'activer. 
3.9 Modes de Navigation d’un livre

Le mode de navigation d’un livre affectera la façon de naviguer à l’intérieur du livre 

Il ya deux modes de navigation : DAISY et Texte. Chaque mode est représenté par un bouton dans le haut de l’écran. La sélection d'un mode va désactiver l'autre. Le mode qui est actif sera entouré par une ligne jaune.  

3.9.1 Mode DAISY
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Pour sélectionner le mode DAISY, taper sur l'icône à l’écran jusqu’à ce qu’il y ait une ligne jaune autour du bouton DAISY.  Pour naviguer à l’intérieur d’un livre en mode DAISY, utilisez les flèches haut et bas pour sélectionner un niveau de navigation et les flèches gauche et droite pour naviguer à l’intérieur de ce niveau.  

Les niveaux de navigation possibles à l’intérieur d’un livre DAISY sont: Page, Phrase, Saut dans le temps, et Niveau. 
Si le livre est en format Texte (lu par synthèse vocale), les niveaux suivant seront disponibles: caractère, mot, phrase et paragraphe.  
Notez que le mode de lecture DAISY est disponible seulement pour les livres parlés numériques.  

Par exemple, pour avancer de 3 minutes dans le texte: 

1. Assurez-vous que vous êtes en mode de lecture DAISY [image: image52.png]


 

2. Appuyez sur les flèches HAUT (ou BAS) jusqu’à ce que vous entendez le message "Saut dans le temps : 1 minute".

3. Appuyez trois fois sur la flèche DROITE. Le lecteur sautera 3 minutes plus loin dans le texte. 

Notez: pour reculer dans le texte, vous auriez appuyé sur la flèche GAUCHE au lieu de la flèche DROITE. 

3.9.2 Mode Texte
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Pour sélectionner le mode Texte, assurez-vous que le bouton Texte dans le haut de l’écran est entouré en jaune, sinon tapez sur l'icône pour l’activer.

Lorsque vous êtes en mode Texte, vous pouvez utiliser les flèches de déplacement pour vous déplacer à l’intérieur du livre :

1. Assurez-vous que le mode Texte est activé [image: image54.png]


 

2. Si la lecture est en cours, appuyez sur Arrêt pour mettre la lecture en pause. 

3. Utilisez les Flèches de déplacement haut/bas/gauche/droite pour vous déplacer à l’endroit désiré à l’intérieur du livre.

4. Appuyez sur Jouer pour amorcer la lecture à cet endroit. 

3.10 Faire défiler le texte du livre pendant l’écoute

Pendant l’écoute d’un livre parlé numérique en mode de navigation texte, vous pouvez faire défiler le texte vers le bas ou vers le haut. Pour faire défiler le texte,  maintenez la flèche haut ou la flèche bas et relâchez pour arrêter le défilement.  

3.11 Aller à la  Page / Entête

Si la structure du livre le permet, vous pouvez aller à une page ou un entête précis dans le livre. 

Pour atteindre une page précise, appuyez sur la touche Aller à. La fenêtre Aller à la page est affichée à l’écran. 

Pour atteindre un entête précis, appuyez sur la touche Aller à deux fois. La fenêtre Aller à l’entête sera affichée à l’écran. 

Il y a deux façons d’entrer le numéro de page ou entête désiré:

1. Utilisez le Stylet, entrer le numéro de page en tapant sur le numéro sur l’écran tactile, et ensuite tapez sur le bouton OK sur le pavé numérique. 

Ou

2. Utilisez les flèches de déplacement pour vous rendre sur le chiffre désiré et appuyez sur la touche Retour pour confirmer votre sélection.  Le lecteur ira à la page désirée.  Vous pouvez aussi appuyer sur la touche Annuler  (le «x» rouge dans le coin supérieur droit) ou le bouton Échapper pour revenir au livre. 

Notez que l’option Aller à la Page/Entête s’applique seulement pour les livres parlés numériques. 

3.12 Rechercher du texte 

Vous pouvez rechercher un passage de texte ou un mot spécifique à l’intérieur du livre ouvert. 

Pour rechercher du texte:

1. Appuyez sur la touche Aller à et sélectionnez l’option Chercher texte située au bas de l’écran. 

2. Entrez le texte que vous voulez rechercher dans la boîte d’édition et appuyez sur le bouton OK. La fenêtre des Occurrences s’affichera. Le mot recherché s’affichera dans la boîte Édition. La première occurrence du mot recherché s’affichera dans la boîte en dessous. Le nombre d’occurrences est affiché au bas de l’écran. 

3. Utilisez les flèches dans le haut de l’écran pour passer soit à la prochaine ou la précédente occurrence du mot ou bien appuyez sur Saut pour aller à l’endroit où se trouve le mot dans le texte. 

4. Si vous désirez recommencer ou modifier votre recherche, appuyez sur le bouton Clavier à la droite de la boîte d’édition dans la fenêtre des Occurrences. 

Notez que la fonction Rechercher s’applique seulement dans les livres parlés numériques et les livres textes. 

4. Propriétés

4.1 Configurations Visuelles
Pour changer les Configurations Visuelles, appuyez sur le bouton Début et sélectionnez l’option Configurations Visuelles. Vous pouvez changer les propriétés suivantes. 

4.1.1 Style et taille de la Police
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Cette option vous permet de choisir le style et la taille de la police pour l’affichage du texte. Pour changer la taille des lettres, utilisez les flèches de déplacement ou le Stylet pour sélectionner un chiffre dans la colonne de gauche. Pour changer le style de lettres, utilisez les flèches de déplacement ou le Stylet pour sélectionner le type de police dans la colonne de droite.  Un échantillon du texte avec le style et la taille sélectionnés sera affiché plus bas. Une case à cocher au bas de l’écran vous permet d’activer ou désactiver la Barre de Progression. Cette barre est située dans le bas de votre écran de lecture et permet d’estimer votre position dans le texte et d’atteindre une autre position dans le texte.

4.1.2 Couleur du texte et de l’arrière-plan
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Cette option vous permet de sélectionner la couleur du texte et de l’arrière-plan. Utiliser les flèches de déplacement ou le Stylet pour choisir la combinaison de couleurs qui vous convient le mieux.  

Notez: Si vous sélectionnez blanc sur blanc ou noir sur noir, la sélection en cours seulement sera visible. 

4.1.3 Contraste
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Utilisez cette option pour ajuster le contraste de votre écran. Un contraste plus élevé donnera une différence plus prononcée entre le noir et le blanc. 

Utilisez le Stylet ou les flèches de déplacement haut/bas pour ajuster le contraste. 

4.1.4 Espacement des mots/lignes
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Vous pouvez faire glisser les barres vers la gauche ou la droite pour diminuer ou augmenter l’espace entre les mots et les lignes. 

Aller d’une barre à l’autre avec les flèches haut/bas et ajuster l’espace avec les flèches gauche/ droite.  Vous pouvez aussi utiliser le Stylet.  

4.1.5 Position verticale du curseur
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Utilisez cette option pour ajuster la position verticale du curseur sur l’écran pendant la lecture.  Vous pouvez choisir que le curseur soit en haut, au milieu ou dans le bas de l’écran. Ceci vous permet d’ajuster la position du texte qui est en surbrillance à l’écran pendant la lecture.

4.1.6 Défaut 
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Cette option vous permet de réinitialiser les configurations visuelles pour revenir aux paramètres par défaut.

4.2 Menu de Configurations Audio
Pour changer les Configurations audio, appuyez sur la touche Début et sélectionnez l’option Configurations Audio. Vous pourrez alors modifier les paramètres suivants.  

4.2.1 Sélection du mode de lecture
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Certains livres permettent deux modes de lecture. Si le livre contient l’enregistrement audio complet du livre, vous pourrez écouter la voix humaine enregistrée du texte.  Si le livre contient le texte complet du livre, vous pourrez écouter le livre en utilisant la synthèse vocale de l’appareil.  

Pour changer le mode de lecture, appuyez sur la touche Début et sélectionnez Configurations audio. La première icône vous permettra d’alterner entre la Voix enregistrée ou la synthèse vocale (TTS). 

Si le livre offre seulement un mode de lecture, ce mode sera utilisé,  peu importe la sélection. Vous pouvez changer le mode de lecture seulement si les deux types sont supportés dans ce livre.

Il existe trois types de livres numériques 

1. Audio seulement: Ces livres sont enregistrés par une voix humaine et contiennent des fichiers audio.  Le texte écrit n’est pas inclus et il n’y aura pas de texte à l’écran. 

2. Texte seulement ou Fichiers textes: Contient le texte écrit,  mais il n’y a pas d’enregistrement de voix humaine. Pour entendre le texte, vous devrez utiliser la synthèse vocale. 

3. Texte plus Audio: Le texte écrit apparaît à l’écran et vous avez l’option d’écouter le livre avec la voix humaine enregistrée ou avec la synthèse vocale de l’appareil.

4.2.2 Interface Vocale
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Cette option vous permet de décider si vous voulez entendre les menus de l’appareil ou si vous préférez qu’ils soient mis en sourdine. Vous avez deux options : Interface vocale ACTIVÉE et Interface vocale DÉSACTIVÉE. 

Note : lorsque l’interface vocale est désactivée, les commandes du Dictionnaire ne seront pas annoncées.  

4.2.3 Vitesse et Volume 
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Utilisez cette option pour ajuster la Vitesse et le Volume de votre appareil. Le premier item est l’ajustement de la vitesse qui vous permet d’ajuster la vitesse de lecture du texte. En deuxième, il y a le volume des haut-parleurs externes de votre lecteur. Et en troisième il ya l’ajustement de volume lorsque vous utilisez des écouteurs. Au bas de l’écran il ya une option qui vous permet de désactiver le signal sonore que vous entendez lorsque vous appuyez sur un bouton. 
4.2.4 Défaut  
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Cette option vous permet de revenir aux options par défaut de l’appareil. 

4.3 Minuteur

Vous pouvez configurer votre lecteur pour qu’il arrête la lecture du livre après un laps de temps prédéterminé.  

Pour activer le minuteur :

1. Appuyez sur le bouton Début et sélectionnez l’option Minuteur. Plusieurs options vous seront offertes.  

2. Choisissez le laps de temps après lequel vous voulez que la lecture s’arrête automatiquement. Une fois que vous aurez fait votre sélection, les menus se refermeront.  

3. La lecture reprendra automatiquement et ensuite s’arrêtera automatiquement après le laps de temps que vous avez choisi.  

Vous pouvez toujours annuler le minuteur en sélectionnant Arrêter Minuteur dans le menu. 

4.4 Calibration

La calibration permet de maintenir la précision de votre écran.

La première fois que vous allumez l’appareil, vous devrez calibrer l’écran. Vous pouvez aussi décider à n’importe quel moment de calibrer l’écran vous même. 

Pour calibrer l’écran, il vous suffit de maintenir le bouton Outils pendant deux secondes. Vous devrez ensuite toucher l’écran à différents endroits sur l’écran, indiqués par un X, en utilisant le Stylet. 

Vous devez faire une calibration de l’écran lorsque vous remarquez que l’appareil ne répond pas correctement lorsque vous appuyez sur les options à l’écran.  

5. Menu Outils

5.1 Les items du menu outils

Le menu Outils contient les options suivantes. Faites votre sélection en déplaçant la boite verte sur l'option voulue. 
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5.1.1 Surligner
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Pour les livres qui se trouvent dans les dossiers $VRDTB et $VRtext, vous pouvez surligner des passages dans le texte. Il y a plusieurs différentes options disponibles. S.V.P., voir la section Propriétés de surlignage pour en savoir plus sur les différentes options de surlignage.

Pour surligner un passage de texte :

1. Appuyez sur le bouton Jouer pour arrêter la lecture du livre. 

2. Utilisez les flèches de déplacement (en mode de navigation texte seulement) pour vous rendre au début du passage que vous voulez surligner.  

3. Appuyez sur le bouton Outils et sélectionnez Surligner. Vous reviendrez au texte. 

4. Utilisez les flèches de déplacement pour vous rendre à la fin du texte que vous voulez surligner.

5. Appuyez sur le bouton Retour. Le passage choisi est maintenant surligné. 

Méthode alternative 1

Vous pouvez aussi utiliser le Stylet pour sélectionner un passage dans le texte.  

1. Appuyez sur le bouton Jouer pour arrêter la lecture du livre. 

2. Sélectionnez la portion de texte en faisant glisser le Stylet sur la portion de texte que vous voulez surligner. 

3. Appuyez sur le bouton Surligner situé dans le haut de l’écran. 

4. Appuyez sur le bouton Jouer pour reprendre la lecture du livre. 

Méthode alternative 2:

Pour surligner un passage de texte en cours de lecture ou un passage sélectionné à l’aide du Stylet
1. Appuyez sur Jouer pour mettre en pause la lecture. Le lecteur aura sélectionné le passage au complet. 

2. Appuyez sur le bouton Outils et sélectionnez Surligner. 

3. Appuyez sur le bouton Jouer pour reprendre la lecture. Le passage sélectionné sera surligné. 

Veuillez noter que vous ne pouvez pas surligner un passage avec deux types de surlignage différents. En appliquant le deuxième surlignage, vous éliminez ainsi le premier.   

Consultez la section Utilisation du Stylet pour plus de renseignements sur la façon de sélectionner du texte à l’aide du Stylet. 

Vous remarquerez que le bouton Surligner dans le haut de l’écran reflétera les propriétés courantes de surlignage. 

Les possibilités de surlignage sont les suivantes: surlignage en jaune, vert, rose ou bleu, ou en mode avancé vous pouvez surligner avec soulignement, en gras, avec symbole étoile, cercle ou carré. 

Pour rechercher un passage de texte Surligné vous pouvez utiliser l’option Rechercher tous les repères qui se trouve dans le menu Outils. 

Pour supprimer un Surlignage, utilisez le bouton Supprimer soit dans la fenêtre Rechercher tous les repères ou Rechercher tous les surlignages. 
5.1.2 Paramètres de surlignage
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Pour ajuster les paramètres de surlignage:

1. Appuyez sur Jouer pour interrompre la lecture.

2. Appuyez sur le bouton Outils et sélectionnez l’option Propriétés de surlignage. Une fenêtre s’affichera vous permettant de choisir une couleur. Si vous voulez utiliser les options avancées, sélectionnez Mode avancé  et des options supplémentaires vous seront offertes. 

3. Appuyez sur Retour pour confirmer vos choix. 

Le bouton Surligner dans le haut de l’écran de lecture changera pour refléter les nouvelles propriétés selon les changements que vous avez faits dans les Paramètres de surlignage. 

5.1.3 Insérer une note texte
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Vous pouvez insérer une note texte pour tous les formats.

Pour ajouter une note texte : 

1. Appuyez sur Jouer pour mettre la lecture en pause. 

2. Utilisez les flèches de déplacement (seulement en mode navigation texte) ou votre Stylet pour placer le curseur à l’endroit où vous voulez insérer une note.

3. Appuyez sur le bouton Outils et sélectionner Note texte. 

4. Une fenêtre s’affichera. 

5. Utilisez le Clavier à l’écran pour entrer la note dans la boîte d’édition. 

6. Appuyez sur OK lorsque vous aurez terminé d’entrer votre texte.

Le lecteur reviendra au texte. Vous remarquerez une icône a été insérée à l’endroit où vous avez ajouté votre Note texte.  Appuyez sur Jouer pour reprendre la lecture du livre. 

Pour écouter la Note Texte, placez le curseur dans le texte devant l’icône de la Note et appuyez sur le bouton Retour. 

Pour lire le contenu de la Note Texte, placez le curseur dans le texte devant l’icône et appuyez sur le bouton Outils et ensuite sur Note texte.

Pour rechercher une Note texte, vous pouvez utiliser l’option Rechercher tous les repères qui se trouve dans les Options.  
Pour supprimer une Note texte, utiliser le bouton Supprimer soit dans la fenêtre Rechercher tous les repères ou Rechercher les Notes Textes.

Notez: vous pouvez ajouter des Notes textes seulement si votre carte SD n’est pas protégée en écriture.
5.1.4 Insérer un signet
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Les signets vous permettent de repérer un endroit rapidement et facilement. Vous pouvez insérer un signet dans tous les formats de fichiers. 

Pour insérer un signet:

1. Appuyez sur le bouton Jouer pour mettre la lecture en pause.

2. Utilisez les flèches de déplacement (seulement en mode navigation texte) ou avec le Stylet pour placer le curseur à l’endroit où vous voulez insérer un signet. 

3. Appuyez sur le bouton Outils 

4. Sélectionnez Signet.  Le texte sera de nouveau affiché à l’écran. Une icône de signet sera insérée à l’endroit où vous avez placé le signet.  

Pour rechercher un Signet que vous avez inséré, vous pouvez utiliser l’option Rechercher tous les repères qui se trouve dans Outils.  
Pour supprimer un Signet, utiliser le bouton Supprimer soit dans la fenêtre Rechercher tous les repères ou Rechercher les signets.

5.1.5 Rechercher repère
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Utilisez cette option pour rechercher les items suivants : un surlignage, un signet, une note texte, une note audio. 

1. Une fois que vous avez sélectionné le repère que vous voulez rechercher, la fenêtre Rechercher repère sera affichée à l’écran. Vous pourrez sauter au repère suivant ou au repère précédent en utilisant les flèches Précédent et Suivant dans le haut de l’écran. 

2. Pour vous déplacer vers un repère à l’intérieur du texte, appuyez sur Atteindre. Vous pourrez ainsi attendre l'emplacement de ce repère dans le livre ou reprendre la lecture à cet endroit.  

3. Pour supprimer un repère, appuyez sur le bouton Supprimer dans le bas de l’écran. Vous devrez confirmer que vous voulez bien supprimer ce repère. 

Veuillez noter que vous devrez sélectionner le type de surlignage recherché.
5.1.6 Supprimer un repère 
Pour supprimer un repère, utilisez l’option Rechercher repère qui se trouve dans le menu Outils. Une fois que vous avez trouvé le repère, appuyez sur le bouton Supprimer qui se trouve dans le bas de l’écran. Vous devrez confirmer que vous voulez bien supprimer ce repère. 

5.1.7 Consulter le Dictionnaire
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Le lecteur vient avec un dictionnaire intégré. Vous pouvez utiliser ce dictionnaire pour rechercher la définition de mots qui apparaissent dans le texte ou vous pouvez vérifier l’épellation de n’importe quel mot qui vous vient à l’esprit. 

Dictionnaire français adapté par EuroBraille.
Pour plus de renseignements, voir la section Dictionnaire. 

6. Dictionnaire
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Dictionnaire français adapté par EuroBraille. 
Il ya deux façons d’accéder au dictionnaire : 

· Dans le menu Outils, sélectionnez l’option Dictionnaire
· En appuyant sur le bouton Dictionnaire
6.1 Rechercher un mot

6.1.1 Rechercher un mot dans le texte

Pour rechercher un mot qui se trouve dans le texte du livre que vous êtes en train de lire, sélectionnez le mot à l’aide du Stylet et appuyez sur le bouton Dictionnaire ou vous pouvez utiliser le bouton Outils pour accéder à l’option Dictionnaire dans le menu.  Le Dictionnaire s’ouvrira et le mot que vous avez sélectionné sera affiché dans la boîte d’édition et la définition en dessous. 

6.1.2 Rechercher d’autres mots

Si vous voulez rechercher la définition d’un autre mot, vous pouvez le faire en entrant ce mot dans la boîte d’édition du dictionnaire.  Pour taper votre mot, appuyez sur l’icône clavier [image: image75.bmp] qui est située à droite de la boîte d’édition. Utilisez le clavier pour entrer le mot et appuyer sur le bouton OK. 

6.1.3 Rechercher un mot à l’intérieur d’une définition

Pour trouver la définition d’un mot à l’intérieur d’une autre définition, sélectionnez le mot et appuyez sur le bouton Dictionnaire.

6.2 Options du dictionnaire 

6.2.1 Syllabe, Épeler et mot 

À gauche de la boîte d’édition il y a trois boutons : le bouton Syllabe [image: image76.bmp], le bouton Épeler [image: image77.bmp] et le bouton Mot [image: image78.bmp].  Le bouton Syllabe sépare le mot en syllabe. Cette option fonctionne seulement si le mot se trouve dans le dictionnaire. Le bouton Épeler fera épeler le mot.  Et le bouton Mot est utilisé pour lire le mot à l’aide de la synthèse vocale (TTS). 

6.2.2 Autres Options

Dans le haut de l’écran du dictionnaire se trouvent les boutons Atteindre, Contexte, et Définition.  Le bouton Atteindre  [image: image79.png]fume



 permet de trouver toutes les occurrences du mot dans le texte. Vous pouvez vous déplacer d’une occurrence à l’autre à l’aide des boutons Précédent [image: image80.bmp] et Suivant  [image: image81.bmp]. Le bouton Contexte [image: image82.png][ConText



 vous permet de voir le mot tel qu’il est affiché dans le texte. Si vous appuyez sur le bouton Définition [image: image83.png]BEFINITION



 pendant que vous êtes en mode contexte, vous reviendrez à la fenêtre définition. Au bas de l’écran, vous trouverez les boutons Jouer et Arrêt. Utilisez le bouton Jouer [image: image84.bmp] pour entendre la définition du mot. Appuyez sur [image: image85.bmp] Arrêt pour arrêter la lecture de la définition. 

7. ClassMate Companion
Le ClassMate Companion est un logiciel pour vous aider à gérer vos livres (DAISY ou NISO) et vos notes audio. 

Vous pouvez utiliser le ClassMate Companion pour copier vos livres parlés numériques DAISY ou NISO sur votre carte SD. 
Le ClassMate Companion peut aussi convertir vos notes audio en format .WAV pour que vous puissiez les écouter sur votre ordinateur. Il peut aussi être utilisé pour supprimer des notes audio de votre carte SD ou pour supprimer des fichiers en format .WAV que vous avez transférés à votre ordinateur.  

Pour copier des livres à partir de votre ordinateur pour convertir des notes audio, vous devrez brancher le ClassMate à votre ordinateur ou mettre votre carte SD dans le lecteur de cartes de votre ordinateur. 

7.1 Fenêtre principale du ClassMate Companion 

La fenêtre principale du ClassMate Companion contient deux onglets : Livres et Notes audio. Chacun de ces onglets est divisé en deux sections. La partie du haut affiche les livres ou notes audio qui se trouvent sur votre ordinateur et la partie du bas affiche les livres ou notes audio qui se trouvent sur la carte SD de votre ClassMate. Dans chaque partie il y a trois colonnes.  La première colonne affiche les titres, la deuxième affiche le statut et la troisième affiche la taille du livre ou du fichier. 

Notez : les fichiers sur votre ordinateur qui sont compressés n’apparaîtront pas dans la liste de Livres sur PC à moins qu’ils aient été décompressés dans un sous dossier se trouvant à l’endroit spécifié.

7.2 Utilisation du ClassMate Companion

Utilisez le bouton de tabulation ou des touches de raccourci pour vous déplacer parmi les options à l’écran. Utilisez Contrôle+Tabulation pour passer de l’onglet Livres à l’onglet Notes audio. L’option Sélectionnez Carte SD vous permet d’indiquer l’emplacement de votre carte SD qu’il soit dans votre ClassMate connecté à l’ordinateur ou dans le lecteur de cartes de votre ordinateur. 

7.3 Transférer un livre du PC au ClassMate

Spécifiez l’endroit sur votre PC où se trouve le livre. L’emplacement en cours est affiché dans la section Livres sur PC. Pour rechercher des livres dans un autre emplacement, utilisez le bouton Parcourir PC. Pour transférer un livre à partir d’un CD, vous devez parcourir le lecteur CD. Tous les livres qui se trouvent à l’endroit spécifié seront affichés dans la colonne Livres sur PC. Notez que vous pouvez obtenir de l’information supplémentaire sur n’importe quel livre dans la liste en appuyant sur les touches ALT-Retour. 

Utilisez les flèches sur votre clavier pour parcourir la liste des livres. Pour sélectionner un livre,  appuyez sur la barre d’espacement. Une fois sélectionné, le statut du livre qui est indiqué dans la deuxième colonne changera de « Non sélectionné » à « Sélectionné pour transfert ».  Notez que la valeur Espace disponible sur la carte après l’opération sera modifiée selon la taille du livre. Pour copier le livre,  sélectionné à la carte SD de votre ClassMate, appuyez sur le bouton Transférer/Supprimer Livre ou appuyez simplement sur la touche Retour sur votre clavier pendant que vous êtes dans la liste des livres. Une fenêtre apparaîtra affichant la progression du transfert et le temps restant pour compléter l’opération. Un signal sonore indiquera que le transfert est en cours. Une fois terminé, vous serez informé que le transfert a été complété avec succès. Le livre sera maintenant affiché dans la section des livres se trouvant sur la carte SD. 

Notez: si vous tentez de transférer un livre qui se trouve déjà sur la carte SD, un message s’affichera vous demandant de confirmer si vous voulez continuer.  Si vous continuez le transfert, le livre qui se trouve sur la carte SD sera remplacé par celui que vous venez de transférer. Le livre sera transféré dans un sous dossier dans le catalogue Livres Parlés Numériques ($VRDTB).

7.4 Supprimer un livre du ClassMate

Dans la partie affichant les livres se trouvant sur votre carte SD, utilisez les flèches sur votre clavier pour choisir un livre et appuyez sur la barre d’espacement pour confirmer votre sélection. Une fois sélectionné, le statut du livre changera de « Non sélectionné » à « Sélectionné » pour suppression dans la deuxième colonne.  Notez que l’espace disponible sur la carte SD après l’opération sera modifié selon la taille du livre. Pour supprimer le livre sélectionné de votre carte SD, appuyez sur le bouton Transfert/Supprimer ou appuyer sur la touche Retour de votre clavier. Une fenêtre d'informations vous demandera de confirmer la suppression. Une fois terminé, un message vous informera que la suppression est terminée. Les livres supprimés ne figurent plus dans la liste des livres se trouvant sur la carte SD. 
7.5 Convertir une Note audio

Les Notes audio se trouvent dans le catalogue des Notes Audio ($VRAudioBkm) sur la carte SD. 

Utilisez les flèches du clavier pour choisir une note dans la liste des notes sur la carte SD. Utilisez le bouton Écouter pour entendre le fichier. Pour sélectionner une note audio pour la convertir ou pour la supprimer, appuyez sur la barre d’espacement sur votre clavier. Une fois sélectionné, le statut du fichier dans la deuxième colonne changera de « Non Sélectionnée » pour devenir « Sélectionnée ».

Utilisez le bouton parcourir pour indiquer l’emplacement sur votre PC à laquelle vous voulez sauvegarder la note une fois converti.  Appuyez sur le bouton Convertir pour crée un fichier .WAV sur votre ordinateur à partir de la note sélectionnée. 

Une fois l’opération terminée, un message vous informera que la conversion s’est complétée avec succès.  Le fichier .WAV apparaît maintenant dans la section des Notes audio sur votre PC. 

7.6 Supprimer une Note audio

Utilisez les flèches sur votre clavier pour aller à la note dans la liste de notes sur la carte SD. Pour sélectionner une note, appuyez sur la barre d’espacement. Une fois sélectionné, le statut de la note dans la deuxième colonne changera de « Non sélectionnée » pour devenir « Sélectionnée ».  

Pour supprimer la Note audio, appuyez sur le bouton Supprimer. 

Une fenêtre s’affichera vous demandant de confirmer la suppression.  Sélectionnez OK pour continuer. Une fois terminé, un message vous informera que la suppression s’est terminée avec succès. 

7.7 Quitter le ClassMate Companion

Lorsque vous quittez le ClassMate Companion, la fenêtre Retirer le périphérique en toute sécurité sera affiché à l’écran. Sélectionnez la carte SD correspondant à celui de ClassMate. Appuyez sur le bouton Arrêter. Appuyez sur OK pour confirmer. Un message de Windows vous indiquera que vous pouvez maintenant retirer le périphérique en toute sécurité.

8. Spécifications techniques 
Spécifications du ClassMate:

· Taille: 157 x 91 x 30mm (6.2 x 3.6 x 1.2 pouce)

· Poids avec la pile: 250g (8.8 onces)

· Prise pour casque d’écoute 3.5mm stéréo

· Microphone mono omnidirectionnel intégré

· Haut-parleur 16mm 325mW intégré

· Pile: Lithium-Ion, 3.7V nominal, 2 A H

· Temps de recharge de la pile: 4-5 heures

· Durée de la charge de la pile: 7 heures d’écoute continue d’un livre DAISY ou NISO avec un casque d’écoute
· Adaptateur de courant: Adaptateur c.a. de type commutateur. Entrée 100 V – 240 V, 50 – 60 Hz convient à plusieurs pays grâce à la fiche d’adaptation.

· Variation de la température de fonctionnement : de +5 à +40 degrés Celsius

· Variation de la température de charge de la pile : de +5 à +35 degrés Celsius

· Température de stockage : de -20 à +45 degrés Celsius

· Humidité de fonctionnement : de 5 % à 90% (sans condensation)

· Humidité de stockage : de 5 % à 95% (sans condensation))

· Interface USB conforme OTG (On-The-Go)

· Fente pour carte mémoire Secure Digital High Capacity (SDHC) version 1.10 prend en charge les cartes jusqu’à 2 Go et les cartes SDHC de 4 Go/8 Go

· Formats de livres parlés : DAISY 2, 2.02 , NISO Z39.86 2002,/2005

· Synthèse vocale : Nuance Vocalizer

· Enregistrement vocal : Mono codage AMR-WB+ (fichiers .3GP)

· Encodage : échantillons de 16 bits à un taux d’échantillonnage de 25 600 Hz et une vitesse de transfert de 20,8 kbps

· DRM : 2002 PDTB1 (ce qu’on appelle I.P.P.) et 2006 PDTB2  

Adaptateurs de courant approuvé 

Pour que le ClassMate puisse être vendu comme matériel médical  approuvé, l’adaptateur suivant doit être utilisé: Marque: Fuhua, modèle UE24WCP-050250SPA
Entretien

Pour garder votre ClassMate propre, nous vous recommandons de l’essuyer régulièrement avec un linge doux et humide. Bien essorer le linge pour enlever l’excès d’eau. Utilisez seulement un peu d’eau tiède.  Ne pas utiliser d’agents nettoyants. 
Susceptibilité aux Interférences
Il peut y a avoir une dégradation temporaire de la qualité du son lorsque le ClassMate est exposé à de fortes fréquences radio, charges électrostatiques ou bruits électriques. 

Avertissement FCC

Cet équipement a été testé et trouvé conforme aux critères régissant un appareil numérique de classe B décrits à la partie 15 des règlements du FCC. Ces paramètres sont conçus pour fournir une protection adéquate contre les risques d’interférence dans une installation résidentielle. Cet équipement génère, utilise et peut dégager de l’énergie de fréquence radio et si installé incorrectement et non conformément aux instructions, peut causer des interférences nuisibles aux communications radio. Cependant, il n’y a aucune garantie contre les interférences lors d’une installation particulière. Si cet équipement devait causer des interférences à la réception du signal radio ou vidéo, ce qui peut être déterminé en allumant et éteignant l’équipement, l’utilisateur est alors invité à corriger cette situation selon l’une des méthodes suivantes : 

- réorienter ou déplacer l’antenne de réception. 

- accroître la distance entre l’équipement et le récepteur. 

- brancher l’équipement dans une prise autre que celle du récepteur. 

- demander l’aide du revendeur ou d’un technicien expérimenté en radio/télévision. 

9. Précautions à l’égard de la pile 
· Tenir loin des sources de chaleur. Ne pas conserver dans des endroits à haute température 

· Utiliser seulement l’adaptateur AC fourni avec le ClassMate pour charger la pile. 

· Ne pas démonter ou modifier la pile
· Ne pas court-circuiter les bornes

· Ne pas plonger la pile dans l’eau, ne pas la laisser se mouiller

· Ne pas frapper ou lancer la pile
· Ne pas percer ou frapper la pile avec un objet coupant ou pointu ou avec un marteau. 

· Ne pas souder la pile
· Ne pas inverser les polarités positives et négatives

· Ne pas utiliser la pile pour d’autres usages que ceux suggérés par le manufacturier. 

· Ne pas utiliser cette pile avec pile primaire ou d’autres types ou marques de piles. 

· S’il y a une fuite et que le liquide vient en contact avec les yeux, ne pas frotter les yeux. Rincer avec de l’eau froide et voir le médecin le plus tôt possible  

· S’il y a une fuite et que le liquide vient en contact avec la peau, rincer immédiatement avec de l’eau pour prévenir les blessures

10. Coordonnées

Pour plus de renseignements, communiquez avec HumanWare Canada :

Service

1030, Boulevard René-Levesque.

Drummondville, Québec
Canada J2C 5W4

Téléphone: 1 (819) 471-4818 

Sans Frais (Canada et États-Unis): 1 (888) 723-7273 

Télécopieur: 1 (819) 471-4828

Courriel: ca.support@humanware.com
Site Web: www.humanware.com
Consultez notre site Web régulièrement. Vous y trouverez divers outils d’aide à l’apprentissage et de l’information sur les nouveautés à venir telles que le support des livres Audible.com, qui vous donneront accès à encore plus de titres. Vous y trouverez aussi des informations sur les mises à jour de nos produits. 

10.1 Liens utiles

Recording for the Blind & Dyslexic: http://www.rfbd.org/
Vous y trouverez des milliers de livres parlés numériques.

20 Roszel Road

Princeton, NJ 08540

866-RFBD-585 (866-732-3585)
Bookshare (bibliothèque en ligne): http://www.bookshare.org/web/Welcome.html 

L’accès est gratuit pour les écoles et pour les étudiants de tous les âges aux États-Unis grâce aux subventions reçues de l’Office of Special Education Programs (OSEP 
Don Johnston (aides à l’apprentissage): http://www.donjohnston.com/ 

Un éditeur qui offre du matériel d’apprentissage pour les étudiants qui ont de la difficulté à apprendre à lire. 

NIMAS/NIMAC ressource : http://nimas.cast.org/ 

Pour des questions et réponses au sujet de NIMAC: http://www.nimac.us/faq.html 
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