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Guide d’utilisation de Trekker Map Manager

Guide d’utilisation de Trekker Map Manager
Trekker Map Manager est une application PC qui permet de gérer le contenu de vos cartes mémoire.  Il fonctionne avec Trekker installé sur un ordinateur de poche ainsi qu’avec le Trekker Breeze.  Le mot « appareil » sera utilisé dans ce texte pour faire référence à l’une ou l’autre des deux plateformes.  Grâce à Trekker Map Manager vous pouvez transférer des cartes, des routes et des points de repère de votre ordinateur vers votre carte mémoire de l’appareil.  Vous pouvez aussi supprimer des cartes géographiques de la carte mémoire ou effectuer des copies de sauvegarde de vos routes et points de repère.  Vous pouvez gérer la base de données de points de repère (dans Trekker, se sont les points d’intérêts personnels) qui contient tous les points d’intérêt créés par l’utilisateur ou la base de données externe qui contient tous les points d’intérêt d’une source externe (appelés les points d’intérêts externes).  Veuillez noter que les points d’intérêt de Navteq sont gérés simultanément avec toute l’information des cartes.
Remarque :  Les points de repère et les points d’intérêt personnels (P.I.) sont synonymes.  La gestion des points d’intérêts externes est disponible seulement pour Trekker sur ordinateur de poche et non Trekker Breeze.
1. Configuration système requise
Trekker Map Manager fonctionne sous les systèmes d’exploitation Windows 2000, XP et Vista et il requiert la configuration minimale suivante : 

Processeur :  



166 MHz
Mémoire vive :


64 Mo
Espace libre sur le disque dur : 
300 Mo 

Trekker Map Manager est compatible avec la plupart des  lecteurs d’écran.
2. Composants de Trekker Map Manager 

Trekker Map Manager comporte quatre pages ou onglets :  Cartes, Routes, Points de repère (P.I. personnels) et P.I. externes.  Chacune de ces pages vous permet de transférer des bases de données d’un ordinateur sur la carte mémoire de l’appareil et de supprimer des données stockées sur la carte mémoire.
Utilisez le Trekker map manager pour transférer des cartes, ou pour sauvegarder ou restaurer des fichiers de P.I. ou points de repère. 

Avant d’installer le programme Trekker map manager, vous devez installer ActiveSync ou (Windows Mobile sur Vista) dans votre ordinateur.

Il y a deux méthodes pour installer une nouvelle carte sur la carte SD de votre appareil en utilisant le Trekker map manager : insérez la carte SD dans un lecteur de carte sur votre ordinateur, ou insérez la carte SD dans votre appareil et  branchez le à votre ordinateur en utilisant le câble USB. La première méthode est plus rapide mais pour faire une copie de sauvegarde et restaurer vos points d’intérêts et vos routes, vous devez utiliser la seconde méthode.

Vous devez avoir une session ActiveSync (ou Windows Mobile dans Vista) d’ouverte lorsque vous insérez la carte mémoire dans le Trekker ou le Breeze avant de lancer Trekker Map Manager.  Si vous utilisez la seconde méthode, l’ouverture d’une session ActiveSync n’est pas requise. Si aucune carte mémoire n’est insérée dans la fente de l’appareil et qu’aucune carte n’est trouvée dans le lecteur de carte, Trekker Map Manager ne vous affichera pas les options de transfert qui s’offrent à vous et sera exécuté en mode Limité.  Prenez note que les cartes géographiques Trekker sont des fichiers compressés dont l’extension est .map.  Ces fichiers sont reconnus et décompressés automatiquement par l’application.  L’utilisateur ne devrait pas tenter de les décompresser manuellement. 

3. Gérer les cartes géographiques
L’onglet Cartes vous permet d’installer et de supprimer des cartes géographiques sur votre appareil.  

REMARQUE :  Le nom d’une carte géographique ne peut pas être changé ; une carte qui a été renommée ne peut plus être affichée dans la section Cartes sur le PC.  

Transfert de cartes à partir de l’ordinateur vers la carte mémoire de l’appareil 
1- Insérez la carte mémoire dans le lecteur de carte.  Vous pouvez aussi insérer la carte dans l’appareil Trekker ou Breeze.  Si vous choisissez d’utiliser la seconde option, vous devrez avoir une session ActiveSync ou Windows Mobile d’ouverte. 

2- Sélectionnez l’emplacement des fichiers de cartes géographiques sur votre PC.  Utilisez la séquence Alt + E (emplacement  du dossier de cartes sur le PC) pour préciser le chemin d’accès aux cartes (dossier) ou utilisez le bouton Parcourir le PC pour sélectionner un autre emplacement.  Le dernier dossier sélectionné devient le dossier de cartes par défaut.  Prenez note que le Trekker Map Manager ne recherche que les cartes disponibles dans le dossier sélectionné, et non dans ses sous-dossiers.
3- Dans la liste de cartes disponibles sur le PC (ALT + P), sélectionnez les cartes géographiques que vous souhaitez installer en appuyant sur la barre d’espacement.  Pour examiner le contenu d’une carte et obtenir l’information sur la version, accédez à la fenêtre Info Cartes.  Pour accéder à la fenêtre Info cartes, sélectionnez une carte et appuyez sur les touches  Alt + Entrée.  Appuyez sur la touche Tab pour vous déplacer d’un élément d’information à l’autre.  Sélectionnez le bouton OK pour fermer la fenêtre Info cartes.
REMARQUE :  La fenêtre Info cartes n’est disponible que pour les cartes stockées sur le PC (fenêtre du haut) ; elle ne l’est pas pour les cartes installées sur la carte mémoire de l’appareil (affichées dans la fenêtre du bas).
4- Sélectionnez la carte mémoire sur laquelle les cartes géographiques seront installées.
5- Vérifiez l’espace mémoire disponible avant de procéder à l’installation, en appuyant sur la touche Tab. 

6- Appuyez de nouveau sur Tab pour vérifier l’espace disponible sur la carte mémoire avant et après l’installation.  Cette information est affichée dans les  boîtes « Espace disponible avant l’installation» et «  Espace disponible après l’installation ».  La valeur de ces deux champs est mise à jour dès que vous sélectionnez ou désélectionnez une carte géographique.
7- Appuyez sur le bouton Installer/Supprimer les cartes sélectionnées.  Au cours de l’installation, utilisez les commandes de lecture d’écran pour connaître la progression de l’installation.
Supprimer des cartes géographiques de la carte mémoire 
Pour supprimer des cartes géographiques de la carte mémoire de votre appareil, effectuez les étapes ci-dessous :
1- Dans la section Cartes disponibles sur la carte mémoire, sélectionnez les cartes que vous désirez supprimer de la carte mémoire.
2- Appuyez sur le bouton Installer/Supprimer les cartes sélectionnées.
Les cartes se trouvant sur le PC et sur la carte mémoire sont identifiées au moyen de l’information suivante :  nom et état de la carte (sélectionnée pour installation, pour suppression ou non sélectionnée), version de la carte géographique et taille du fichier de carte. 

REMARQUE :  Pour éviter d’altérer des fichiers durant l’installation ou la suppression de cartes, vérifiez la connexion de l’appareil et son branchement à une prise de courant.  Lorsque vous insérez une nouvelle carte mémoire ou que vous enregistrez une nouvelle carte géographique sur une carte mémoire existante, vous devez redémarrer l’application GPS sur votre appareil pour qu’elle puisse reconnaître les nouvelles informations.  

4. Gestion des routes
L’onglet Route vous permet de faire des copies de sauvegarde des routes créées.  Ces dernières seront enregistrées sur votre ordinateur.  Les routes peuvent être réinstallées dans votre appareil ultérieurement.  Vous pouvez aussi supprimer des routes de la carte mémoire ou de votre ordinateur. 

Création d’une copie de sauvegarde des routes 
1- Sélectionnez la carte mémoire (Alt + S). 

2- Dans la liste des routes disponibles sur la carte mémoire (Alt + M), sélectionnez les routes pour lesquelles vous voulez créer les fichiers de copie de sauvegarde à l’aide de la barre d’espacement. 

3- Appuyez sur le bouton Parcourir (Alt + U) pour changer, au besoin, l’emplacement où vous voulez enregistrer les fichiers de sauvegarde (Alt + E). 

4- Appuyez sur le bouton  Sauvegarder (Alt + V).  Une fenêtre vous informera qu’une copie de la route a été enregistrée sur votre ordinateur.  Appuyez sur le bouton Ok pour continuer. 

Restauration de routes à partir de l’ordinateur vers la carte mémoire de l’appareil
Pour restaurer des routes du PC sur la carte mémoire de l’appareil, procédez comme suit : 

1- Sélectionnez l’emplacement des fichiers de routes sur votre PC.  Utilisez la séquence Alt + E (emplacement du dossier de routes sur le PC) pour préciser le chemin d’accès aux routes (dossier) ou utilisez le bouton Parcourir  le PC pour sélectionner un autre emplacement.  Le dernier dossier sélectionné devient le dossier de routes par défaut.  Prenez note que l’application ne recherche les routes disponibles que dans le dossier sélectionné, et non dans ses sous-dossiers. 

2- Sélectionnez la carte mémoire (Alt+S). 

3- Appuyez sur le bouton Restaurer (Alt + T).  Une fenêtre vous informera que la route a été restaurée sur votre carte mémoire.  Appuyez sur le bouton OK pour continuer. 

Supprimer des fichiers de route
Vous pouvez supprimer des fichiers se trouvant sur votre ordinateur ou sur la carte mémoire. 

1- Déterminez si la route que vous voulez supprimer est sur votre ordinateur (Alt + P) ou sur votre carte mémoire (Alt + M). 

2- Si vous voulez supprimer une route de votre ordinateur, vous pouvez vérifier l’emplacement de la route sur le PC en appuyant sur les touches Alt + E.  Pour changer les emplacements, appuyez sur le bouton Parcourir le PC (Alt + U).
3- Si vous désirez supprimer une route de votre carte mémoire, sélectionnez la route de la carte en appuyant sur les touches Alt + M.  

4- À partir de la liste des routes trouvées, appuyez sur la barre d’espacement pour sélectionner les fichiers de route que vous voulez supprimer.  On vous demandera de confirmer la suppression du fichier.  Une autre fenêtre vous indiquera que le fichier a été supprimé.  Appuyez sur le bouton OK pour continuer.  

REMARQUE :  Pour éviter d’altérer des fichiers durant la création de copie de sauvegarde ou la suppression de routes, vérifiez la connexion de l’appareil et son branchement à une prise de courant.  Lorsque vous insérez une nouvelle carte mémoire ou que vous enregistrez une nouvelle carte géographique sur une carte mémoire existante, vous devez redémarrer l’application GPS sur votre appareil pour qu’elle puisse reconnaître les nouvelles informations.
5. Gestion des points de repère et des P.I. personnels
Les points de repère que vous avez créés sont des informations précieuses.  Cette section vous permet de créer une copie de sauvegarde de vos points de repère sur votre ordinateur.  Appuyez sur les touches Ctrl + Tab pour accéder à l’onglet P.I. personnels.  L’interface comprend deux sections principales :  Points de repère  (P.I. personnels) disponibles sur le PC (Alt + P) et Points de repères (P.I. personnels) disponibles sur la carte mémoire (Alt + M). 

Copie de sauvegarde d’un point de repère (P.I. personnel) 
Pour effectuer une copie de sauvegarde des points de repère se trouvant sur votre carte mémoire dans un seul fichier se trouvant sur votre ordinateur, suivez les étapes suivantes : 

1- Vérifiez l’emplacement du dossier dans lequel le fichier de points de repère (P.I. personnels) sera sauvegardé (Alt+E). 

2- Si vous désirez l’enregistrer dans un autre dossier, sélectionnez le bouton Parcourir (Alt + U). 

Le dernier dossier sélectionné devient le dossier de P.I. personnels par défaut. 

3- Pour démarrer la sauvegarde, sélectionnez le bouton Sauvegarder (Alt + V).  Vos points de repère seront enregistrés sur votre ordinateur. 

Restaurer un fichier de point de repère (P.I. personnel)
Vous pouvez restaurer un fichier de point de repère (P.I. personnel) uniquement s’il a été enregistré au préalable dans le dossier sélectionné sur le PC.  Une fois qu’il a été enregistré, ce fichier de point de repère (P.I. personnel) et sa taille sont affichés dans la section points de repère (P.I. personnels) sur la carte mémoire. 

1- Pour restaurer un fichier de point de repère (P.I. personnel) sur l’appareil, sélectionnez la carte mémoire de l’appareil qui contiendra le fichier et vérifiez l’espace libre restant après l’installation. 

Appuyez sur le bouton Restaurer (Alt + T).  Prenez note que la procédure de restauration remplace le fichier de point de repère (P.I. personnel) existant et ses fichiers audio associés, qui se trouvent sur votre carte mémoire, par le fichier de point de repère (P.I. personnel) du PC. 

3- Vous pouvez appuyer en tout temps sur le bouton Rafraîchir (ou sur la touche F5) pour mettre à jour les données affichées. 

Remarque :  Le transfert des fichiers de point de repère ou de P.I. personnel vers une carte mémoire ne peut pas se faire par l’entremise d’un lecteur de carte externe. 
6. Gérer les P.I. externes
Le Gestionnaire de P.I. externes permet de transférer et de supprimer des P.I. externes.  L’interface est semblable à celle du transfert de cartes.  Les deux opérations de base consistant à transférer des fichiers sur votre appareil ou à supprimer des fichiers sur celui-ci peuvent être effectuées dans deux boîtes différentes.  L’une de ces boîtes répertorie les fichiers à transférer de l’ordinateur sur l’appareil et l’autre les fichiers se trouvant sur votre appareil.  Sélectionnez simplement le fichier que vous désirez installer ou supprimer dans la  boîte appropriée, puis appuyez sur le bouton Installer/Supprimer les P.I. externes sélectionnés.  Pour de plus amples renseignements, veuillez suivre les directives de la section Gérer les cartes.  Pour Trekker installé sur un ordinateur de poche, veuillez consulter l’annexe « Format de base de données externe » pour obtenir de l’information sur cette fonction d’importation de données.
Remarque :  Le transfert des fichiers de point de repère ou de P.I. personnel vers une carte mémoire ne peut pas se faire par l’entremise d’un lecteur de carte externe.
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